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OZET

AKCA, Simeyye. Dijital Insani Bilimler Yaklasimiyla Kultir Varliklarinin
Gorunarlaginan ve Kullaniminin Artirlimasi: Tirkiye igin Kavramsal Bir Model Onerisi,
Doktora Tezi, Ankara, 2017.

Kaltarel miras toplumlarin kimliklerinin ayrilmaz birer pargasini olusturarak gecmisle
gelecegi birbirine baglar. Ulkeler sahip olduklar kiltiirel mirasi koruyarak hem bugiin
insaninin faydalanmasini saglamak hem de ileriki nesillere aktarmak konusunda
politikalar Gretmek durumundadir. TlUrkiye'de birgok kiltirel varlik ¢esitli nedenlerden
(dogal, ekonomik, sehirlesme, afet gibi) yok olmustur ya da hala bu tehlikeyle karsi
karsiyadir. Bu baglamda icinde bulundugumuz zamana kadar gergeklestirilen

politikalarin yetersiz oldugu gérulmektedir.

Kiresellesmeyle birlikte fiziki korumanin 6tesinde kiltirel mirasa erigsimin artiriimasi,
katilimciligin saglanarak uygulamalarin uluslararasi perspektiften degerlendiriimesi
zorunlu hale gelmistir. Bu gereklilikler i¢in gelisen bilgisayar ve iletisim teknolojilerinden
yararlaniimaktadir. Dijital insani bilimler yaklasimiyla yapilan ¢alismalarda ginimuzde
dinyanin herhangi bdlgesinde var olan bir kiltlrel varlik hakkinda bilgi sahibi olup
etkilesimde bulunmak olanaklidir. Bu noktada arastirmamizda UNESCO Diinya Bellegi
Programmda kayitli Turkiye adresli Bogazigi Universitesi Gézlem ve Deprem Arastirma
Enstitistii Kandilli Rasathanesi ElI Yazmalari, Bogazkdy Hitit Tabletleri, Istanbul
Siileymaniye Kiitiiphanesi Ibn-i Sind Yazmalari Koleksiyonu, Evliyd Celebi
Seyahatndmesi ve Kiiltepe Tabletlerinin dijital ortamda gérunurluk ve kullaniminin
artinilmasi igin kavramsal bir model olusturulmustur. Dijital insanT bilimler yaklasimiyla
hazirlanan bu modelde literatirde bu alanda yapilan en iyi uygulamalar 6rnek
alinmistir. Modelde temel alinan eserlerin ekonomik, sosyal ve kulttrel degerlerini
ortaya c¢ikararak erisim ve gorundrlGgini artirmak icin dijital insani bilimler

araglarindan nasil faydalaniimasi gerektigi hakkinda dnerilerde bulunulmaktadir.

Son yillarda kuiltarel bellek kurumlarinda kilttirel mirasin dijitallestirmesi ¢alismalarinda
sayica artis olmasina ragmen bu calismalarin tam anlamiyla amacina ulastidi
sOylenemez. Bunun nedeni dijitallestirilen nadir eserlerin blyidk kisminin web
ortaminda kullanicilarin erisimine hala agilmamis olmasidir. S6z konusu bes eserden
ikisi dijital ortama aktarildiklari halde internet erisimine agilmamistir. Diger Gg eserin ise
koleksiyon temelinde dijitallestiriimesi halihazirda bulunmamaktadir. Ayrica bu eserlerin

dinyada goranarligund artirma ve bdylece s6z konusu mirasa iliskin insanhgin
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zihninde estetik, tarihsel ve sosyal deger olusturma ydénindeki c¢alismalar

bulunmamaktadir.

Birbirinden bagimsiz yapilan bu galismalar yerine tim sektérlerin isin igine dahil edildigi
batinsel bir yaklasim benimsenmelidir. Teknolojik gelismeler, bu gelismelerin kilturel
miras Uzerine uygulanmasi yoéninde ayrilan bitce ve bunun sekillenmesinde rol
oynayan politikalar ¢cagin gereklerine uygun héle getiriimedigi muddetce Turkiye
mevcut zengin mirasindan ekonomik, sosyal ve Kkulltirel anlamda vyeterince

yararlanamayacaktir.
Anahtar Sézciikler

Dijital insani bilimler; kultirel miras; UNESCO Dinya Bellegi Programi, Bogazici
Universitesi Gozlem ve Deprem Arastirma Enstitisi Kandili Rasathanesi El
Yazmalari, Bogazkéy Hitit Tabletleri, Istanbul Siileymaniye Kitiiphanesi ibn-i Sina

Yazmalar Koleksiyonu, Evliya Celebi Seyahatnamesi, Kiltepe Tabletleri.
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ABSTRACT

AKCA, Simeyye. Increasing the Visibility and Usage of Cultural Heritage Objects with
the Digital Humanities Approach: A Proposal of a Conceptual Model for Turkey, Ph.D.
Dissertation, Ankara, 2017.

Cultural heritage connects the past with the future by forming an integral part of the
identities of societies. Countries must create policies for ensuring that people benefit
today and passing it on to future generations by protecting their cultural heritage. In this
context, it seems that the policies carried out until the time we are inside are
inadequate. In Turkey, many cultural objects have disappeared for a variety of reasons

(natural, economic, urbanization, disaster, etc.) and still face this danger.

With globalization, it has become necessary to increase access to cultural heritage
beyond physical protection, to ensure participation and to evaluate practices from an
international perspective. For these requirements, developing information and
communication technologies are used. Today, it is possible to have knowledge about
and interact with a cultural objects existing in any part of the world through works done
with digital humanities approach. At this point, a conceptual model was created to
increase the visibility and usage of Kandilli Observatory and Earthquake Research
Institute Manuscripts, The Hittite cuneiform tablets from Bogazkdy, The Works of Ibn
Sina in the Siileymaniye Manuscript Library, Evliya Celebi's "Book of Travels" in the
Topkapi Palace Museum Library and the Sileymaniye Manuscript Library, and The Old
Assyrian Merchant Archives of Kiiltepe in Turkey registered in the UNESCO’s Memory
of the World Programme in digital environment. In this model, which is prepared with
the approach of digital humanities, best practices in the literature applied in this field
are taken as examples. Suggestions are made about how to use digital humanities
tools to reveal the economic, social and cultural values of objects based on the model

and to increase their accessibility and visibility.

Despite the fact that in recent years a wide range of digitization works of cultural
heritage seen in cultural memory institutions, it cannot be said that these works have
reached its full purpose. The reason for this is that most of the digitized works are still
not accessible to the users in the web environment. In fact, two of the five works have
not been opened to Internet access since they have been digitized. The other three
works are not yet digitized on collection basis. In addition, there are no studies to
increase the visibility of these works in the world and thus to create aesthetic, historical

and social values in the mind of humanity related to these heritage.



Instead of these independent studies, a holistic approach is needed in which all sectors
are involved. Turkey will not be able to benefit from its present rich heritage
economically, socially and culturally enough, as long as technological developments,
budgets devoted to the application of these developments over cultural heritage, and

policies that play a role in shaping these developments are not met contemporary.
Keywords

Digital humanities, cultural heritage, UNESCO Memory of the World Programme,
Kandilli Observatory and Earthquake Research Institute Manuscripts, The Hittite
cuneiform tablets from Bogazkdy, The Works of Ibn Sina in the Sileymaniye
Manuscript Library, Evliya Celebi's "Book of Travels" in the Topkapi Palace Museum
Library and the Sileymaniye Manuscript Library, The Old Assyrian Merchant Archives
of Kiltepe.
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1. BOLUM
GiRiS
1.1. Konunun Onemi

Tuketilen kaynaklar arasindan kendine yeni kaynaklar bulma yarisi igerisinde olan
devletlerin yeni gbzdesi kultirel mirasin var olan degerinin artirilmasi ve bu sayede
yeni gelir kapisi olusturmaktir. Avrupa Komisyonu, potansiyel miras bolgelerinde
canliik olusturarak surdurulebilir turizmi desteklemek icin kaltirel miras (cultural
heritage) alanini éncelikli alan olarak ilan etmistir. Ayrica miras Uzerinde yapilan
calismalar devletlerin strdUrllebilir ekonomik gelismesine, is sektdrine, toplumsal algi

ve aidiyetlerinin artmasina da katki saglar (European Comission Culture, 2014).

Tam bunlar kiltarel mirasin korunmasi alanina farkli bakis agisiyla yaklasiimasini bir
nevi bu alanda yenilik (inovasyon) stratejisi olusturulmasini gerekli kilmaktadir. Bilgi ve
iletisim teknolojisindeki (Information and Communication Technologies - ICT)
gelismelerle birlikte kaltirel mirasin korunarak sonraki nesillere aktarilmasini saglayan
dijitallestirme calismalari yayginlagsmistir. 1960’ yillardan itibaren dijital insani bilimler
alaninin dogmasiyla beraber bu dijitallestirme faaliyetlerinin de igerigi degisime
ugramigtir. Dijital insani bilimler ¢alismalari, kiltir mirasinin yalnizca dijitallestiriimesi
degil, ayni zamanda bu eserlerin bir takim matematiksel yontemler ve bilgisayar
teknolojileri kullanilarak gdrsellegtiriimesidir. Sosyal bilimler, sanat, doga bilimleri
arasindaki sinirlari yeniden ¢izen ve yeni imkanlar saglayan bu calisma alani, Ulkelerin
kultir mirasina daha genis kitlelerce ve daha fazla etkiyle erisiimesine olanak saglar ve
c¢alismalarin gérinurligduni arttinir (Burdick, Drucker, Lunenfeld, Presner ve Schnapp,
2012, s. 122). Dijitallestirmeyle beraber olusan firsatlari  yakalamak,
ziyaretcileri/kullanicilari etkilemek icin gelisen teknolojiyi kullanarak bir nevi tarihi
yeniden canlandirmak, erisimi artirarak mirasa yeni ziyaretgiler/kullanicilar eklemek bu

alanin amagclarindandir.

Bircok medeniyete ev sahipligi yapmis olan Turkiye’de (Wikipedia.org, 2017) hala bu
medeniyetlere ait kalintilar ¢ikariimaktadir. Kdiltirel miras agisindan zengin olan
Tarkiye’nin bu ¢ok gesitli mirasin kapasitesinden ekonomik, sosyal ve kultlrel anlamda
tam olarak yararlandigi sGylenemez. Hem ulusal hem de uluslararasi dizeyde mirasin
surdurulebilir erigsimi ve gorinurligund artirici calismalar yok denecek kadar azdir.
Halbuki dinyada bu alanda yapilan yatirrmlarin ekonomi ve sosyal alanda buyuk

getirileri oldugu gdriilmektedir. Ornegin ingiltere’de bu sektdre yapilan her 1 sterlinlik



harcama 10 vyilik bir sure¢ icerisinde 1.6 sterlinlik ilave ekonomik getiriye

doénusmektedir (Heritage Counts, 2016).

Ulkemizde Kiiltiir ve Turizm Bakanligimin 2016 yili bitgesinin genel bitgeye orani
%0.49°dur. Bu oranin %33’UnU mize ve 6ren yerlerinde yapilmasi planlanan yatirimlar
olusturmaktadir. Bunlar genelde yeni muze acgiimasi, restorasyon calismalari, dren
yerlerinin dizenlenmesi gibi yatinmlardir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi 2016 yili Biitce
Sunumunda deginilen bu faaliyetlerin icerisinde yazma eserlerin dijitallestiriimesi
héaricinde kultlrel miras Uzerinde bilgisayar teknolojilerinden yararlanmayi amaglayan

bir faaliyet bulunmamaktadir (Kaltar ve Turizm Bakanligi Bltge Sunumu, 2016).

Dinyada ise bu konuda genis bir farkindalik olusmustur. Bilgisayar teknolojilerinin
kullanilarak erigsimin ve go6rinarlGgin artinimasi artik devletlerin  kaltirel miras
politikalarinin temelini olusturmaktadir. Ayrica uluslararasi kapsamda hukimetler Gsti
kurum ve kuruluslar bu amac etrafinda farkindalik olusturmak ve var olan tehlikelerden
dinyanin ortak mirasini/bellegini korumak adina birgok girisimlerde bulunmaktadirlar.
insanligin ortak mirasinin korunarak erisilebilir ve gdrinir kihnmasini hedefleyen

UNESCO Diinya Bellegi Programi da bu girisimlerden biridir.

UNESCO Diinya Bellegi Programina yapilan kayitlar toplumda farkindalik olustursa da
bu kayit islemi eserlerin gértnurlik ve erisiminde énemli bir degdisiklik olusturmamistir.
Program hakkinda 1999 ve 2012 yillarinda yapilan degerlendirmelerde Dbilgi
teknolojilerinin erigsim Uzerindeki etkisi dikkate alinarak yeni stratejiler belirlenmesi
gerektiginin 6nemi vurgulanmigtir (Petherbridge, Kitching ve Wolf, 1999; Evaluation of

the Memory of the World Programme Survey Results, 2012).

Bu galismada UNESCO Diinya Bellegi Programinda kayitl Turkiye adresli bes eser
Uzerinden dijital insani bilimler temelinde kavramsal bir model hazirlanmistir.
Modelimizin alt yapisinda yasam doéngusu yaklasimi (life-cycle approach) ve butlnsel
(holistic) bir kavrayis bulunmaktadir. Modelde eserlerin ekonomik, sosyal ve kilturel
degerlerini ortaya gikararak erisim ve gorunurligund artirmak icin dijital insant bilimler

araglarindan nasil faydalaniimasi gerektigi hakkinda énerilerde bulunulmaktadir.
1.2. Literatiir Ozeti

Bilgi teknolojilerinin insani bilimler, sanat, sosyal bilimler ve daha pek ¢ok disiplinde
yapilan galismalarin teori ve kavramlarinin kritik olusumunda kullaniimasiyla olusan
dénlUsim tim ddnyada bayldk yanki uyandirmistir (Berry, 2011). Bilgisayar

teknolojilerinin kullaniimasi bu disiplinler igin verileri toplama ve analiz etmede daha



once gorulmemis olgekte geniglik ve derinlik saglamaktadir (Lazer ve digerleri, 2009).
Bu doénusim zaman icerisinde farkl disiplinleri bir araya getiren dijital insani bilimler
alaninin dogmasina neden olmustur. Bilgisayar teknolojilerinin insani bilimlere
uygulanmasi geklinde tanimlanan dijital insani bilimler (McCarty, 1998), dijital
teknolojilerin yaratiimasi, uygulanmasi ve yorumlanmasi i¢in genis bir uygulama alani
sunan semsiye bir terimdir (Presner ve Johanson, 2009). Ayers (1999), 1990’larin
ortasindan itibaren bellek kurumlarinin, uzun vyillardir cesitli sebeplerle erigim
kisittamasina maruz kalan nadir koleksiyonlarinin bilgisayar teknolojileri yardimiyla

daha genis kullanici kitlesine agilmaya baslandigini belirtmektedir.

Dijital insani bilimlerin zaman igerisindeki gelisimi bir¢cok calismaya konu olmus ve bu
calismalarda kurulan ilk bélimler ve laboratuvarlar degerlendirilmistir (Davidson, 2008;
McPherson, 2009; Svensson, 2009). Svensson (2009, 2010, 2011, 2012) dijital insani
bilimlerin ortaya c¢ikis surecini anlatmaya sosyal bilimler ve bilgisayar bilimleri
arasindaki iliskiyi degerlendirerek baslar. Ayrica alanin éne gikan ¢alismalari ve bu
calismalar temelinde ortaya c¢ikan sorunlari analiz eder. Hidden Histories projesinde
alanin 6énemli isimleriyle (Willard McCarty, Geoffrey Rockwell, Harold Short, Ray
Siemens, John Unsworth) mulakatlar gerceklestiriimis ve kaydedilmistir. 1949-1980
yillari arasinda dijital insani bilimler alaninin ortaya cikis sdreciyle ilgili kayit altina
alinmayan s6zlU tarihi ortaya ¢ikarmayl amacglayan galismada ayrica 1960 yilindan
itibaren bilgi teknolojileri kullanilarak yapilan ¢alismalarin bibliyografyasi gikariimistir
(Nyhan, Flinn ve Welsh, 2012).

Baslangigta insani bilimlerde yapilan galismalari destekleyici bir ara¢ olarak gérilen
(McCarty, 2010) bu alan, zaman igerisinde bu yapisindan siyrilarak, uygulamalarinda
entelektiiel caba gerektiren, kendine 6zgin standartlani ve teorik acgiklamalar
barindiran bir disiplin olma 6zelligi kazanmistir (Hayles, 2012). Yapilan ¢aligsmalar
arttikga dijital insani bilimler alaninin arag¢ degil, bu galismalarin yapilmasindaki temel
amacin, unsurun bir parcasi oldugu goérulmustur (Berry, 2011). Michael Kramer (2012),
dijital insani bilimlerin sadece istatistiki ve nicel teknikler yaklasimiyla buyik veriler ve
metinler Uzerinde bilgisayar teknolojilerini kullanildigi uygulamalari elestirerek bu
sekilde dusunuldigunde bu alanin bilgisayar biliminin alt alani olarak gérilebilecegi
endisesini dile getirmistir. Kramer’e gore dijital insani bilimler insan deneyimini, insan

dogasinin ¢esitliligini 6n plana gikaran bir bakis agisi kazanmalidir.

Dijital insani bilimler galigmalarinda ilk dalgada nicel ¢alismalarin varligi gorilmektedir.

1990’ ve 2000l yillarin baslarina tekabil eden bu dénemde daha ¢ok genis gapta



dijitallestirme projeleri ile teknolojik altyapinin olusturulmasina yoénelik ¢aligsmalar
yapiimigtir. Alanin énci ¢alismasi Robert Busa’'nin 1940’ yillarda, Ortagag din adami
Thomas Aquinas dizini olan Index Thomisticus Uzerine yaptigi ¢galismadir (Busa, 1980;
2004; Jones, 2014). Bu calismanin ardindan, 1960’I yillarda Antonio Zampolli edebiyat
ve dil calismalarinda bilgisayar teknolojilerini kullanmistir (Jessop, 2004). ilk dalga
surecinde kultlrel bellek kurumlari ellerindeki koleksiyonu dijital ortama aktararak ¢oklu
kullanima agma egiliminde olmuslardir (American Memory Project, Kanada Dijital

Mirasi Koruma projesi vb.).

Bu siiregte daha gok edebiyat alanindaki klasik eserlerin’ dijital ortama aktarildigi géze
carpmaktadir. Orijinal el yazmalarinin farkli edisyonlarinin elektronik ortamda erisime
aclimasiyla beraber (Nicolas, Paquet ve Heutte, 2003) veri tabanlarinda arama ve
erisim oOzelliklerini artirma galismalari, dilbilimi otomasyonu gibi uygulamalar
gelistirilmistir (Berry, 2011). Fakat bu ilk ddnem g¢alismalarinda (PHILECTRE, Bovary
ve BAMBI? projeleri gibi) dijitallestirilen el yazmalarinin depolanmasi ve gorintilerinin
formati (dosya boyutu acisindan) gibi teknik konularda sikintilar yasandigi

gorilmektedir® (Nicolas, Paquet ve Heutte, 2003).

Ayrica bu dénemde tarihi sahsiyetlerin 6zel arsivlerinin ya da tarihi bir déneme ait
kaynaklarin dijital ortama aktarilarak kullanicilara acildigi goériimektedir. Mesel3,
Abraham Lincoln tarihinin dijitallestiriimesi projesinde genis bir koleksiyon kullanima
acllimistir (VandeCreek, 2007). Calisma Lincoln’lin el yazmalari, mektuplari, ginlikleri,
yayinlari, resim dosyalari, ses dosyalari, video arsivi, etkilesimli harita ve bunlarin
acgiklamalarinin bulundugu genis bir arsivi icerir. Bu ¢alisma Lincoln’in tarihsel ve
sosyal agini ortaya koymaktadir. Bu kapsamda baskaca yapilmis birgok c¢alisma
mevcuttur (Nineteenth Century Collections Online NCCO; Nebraska’s Digital History
Project; Philipp Melanchthon Project; The Alexandria Digital Library gibi).

ikinci dalgada ise daha c¢ok nitel yaklasimin varligi hissedilir. Metinlerin daha anlasilir
hale getiriimesine ve Uzerinde ¢ikarsama ve analiz yapilmasina yardimci; agiklama,
notlandirma gibi Uretici ve etkilesimli ¢calismalarin varhidi gérilmektedir. Bu dénemle
dijital araclar insani bilimlerin ¢ekirdek metodolojisi icine entegre edilmistir (Berry,

2011; Schnapp ve Presner, 2009). Diger bir deyisle ilk dalgada kodlama, metin analizi,

' Gustave Falubertin Madam Bovary; Emile Zola’nin Rilya (Le Réve); Marcel Proust'un Yakalanan Zaman
"Le Temps Retrouvé gibi.
2 BAMBI projesinde dijitallestirilen yayinlar zerinde ortak calismaya elverisli bir platform olusturulmustur.
Bu projede de dosya sikistiriimasinda formatin belirlenmesi gibi problemlerle karsilasiimistir (Bozzi ve
Sapuppo, 1995).

Yasanan bu soruna DEBORA (1999) projesi kapsaminda gelistirilen DjVu formati ile ¢6ziim bulunmustur.
(Nicholas, Paquet ve Heutte, 2003).



bilimsel yayincilik gibi nispeten dar kapsamh c¢alismalar yapilirken ikinci dalgada bir
disiplin olarak dijital insani bilimlerin paradigmasi olusturulmus, diger disiplinlerle
yakinsamasi gibi konular Uzerine literatir olusturulmustur. Bu dénemde yeni ve birlesik

metodolojiler kullanilarak yapilan ¢alismalar gdze carpar (Berry, 2011).

Gunumuzde ise etkinligini giderek artiran bu bélim hem uygulama hem de etki ettigi
alan acgisindan genis bir yelpaze sunmaktadir (cografi gorsellestirme, U¢ boyutlu
modelleme, dijital kiltlr objelerine teorik erisimin gelistiriimesi gibi) (Spiro, 2011). Web
2.0 teknolojisinin hayata gecirilmesiyle beraber yapilan calismalarda koleksiyonlarin
dijitallegtirilerek  kullanima  acilmasi  yaninda ortak akil  (crowdsourcing)
uygulamalarindan yararlaniimigtir. Ornegin Old Weather projesinde dénem hava
kosullari, gemi hareketleri ve gemideki insanlarin hayatlari hakkinda kullanicilardan
gelen bilgiler veri madenleme teknigi ile gorsellestiriimistir. Yine Oxford Universitesinin
Oxyrhynchus Papyrus adli projesinde Antik Yunan hakkina bilgisi olan kullanicilarin
katkilari beklenmektedir (POxy: Oxyrhynchus Online, 2014).

Ayrica farkli alfabeyle yazilmis kiltirel mirasin daha gérindr ve kullanilir hale
gelmesine olanak saglayan galismalar da bulunmaktadir. Ornegin, The Drukpa Kagyu
Heritage adli calismada tehlike altindaki Tibet yazmalari sayisallastirilarak kullaniciya
sunulmustur (The Drukpa Kagyu Heritage Project, 2014). Bir diger calismada
Tagore’un Bengalce ve ingilizce eserlerinin gevrimigi erisimine olanak saglayarak el
yazmalari ve bunlarin transkripsiyonlariyla birlikte arama motoru, eserin farkl
versiyonlarini karsilastirmaya yarayan bir sistem ve metni anlamaya yardimci araclar
geligtiriimistir (Bichitra, 2014).

Ayrica dijitallestirilen metinlerin igeriginin anlasiimasini kolaylastirici araglar da alanin
onde gelen calismalarindandir. Notlama teknikleri, igbirlikgi okuma, yazim stili ve igerik
bilgilerinden yazari belirlemeye yonelik uygulamalar, metindeki kelimelerin metinle olan
iliskilerinin istatistiklerinin gikarilmasi gibi uygulamalarin varhgi gértilmektedir (The Text
Analysis Portal for Research (the TAPOR), Textal, Voyant, Wordseer, DIGIDOC gibi).
Ornegin Massachusetts Teknoloji Enstitisi (MIT) tarafindan gelistirilen Annotation
Studio programi edebi eserler ve el yazmalari Gzerinde agiklama yapilmasina olanak
saglayarak, metnin daha iyi anlasilmasina imkan veren bir programdir (Annotation
Studio, 2015). Ayrica dijital goéruntilerin notlandiriimasina imkén veren bir¢cok arag ve
yazilim da mevcuttur (ImageMAT, Shared Canvas, Islandora projeleri gibi). Ozellikle
erisim acgisindan daha isabetli sonug saglayan dijital gérintilerin anlamsal (semantic)

notlandiriimasina yardimci standartlar gelistiriimektedir (Xu ve Wang, 2015).



Alanin en gérkemli projelerinden biri ise Kaliforniya Universitesi tarafindan yuritilen
Elektronik Kdiltirel Atlas Girisimidir (The Electronic Cultural Atlas Initiative ECAI -
ecai.org). Zaman igerisindeki kualtirel degisimleri mekansal bilgilerle birlestirerek
vermeyi amaglayan projede, kultirel atlasi olusturmak Uzere farkli disiplinlerden birgok
kisi calismistir. internet erigimli kaynaklarin aranabilir katalogu ve cografi bilgi sistemi
ile proje, ticaret, siyaset, ekoloji, tarihsel olaylari ve kilttrel miras alanlarindaki degisimi
gorsellestirmektedir (Buckland, 2003; Mostern, 2005). Cografi bilgi sistemleriyle
harmanlanan bir diger ¢alismada tek tanrili dinlerin (Yahudilik, Hiristiyanlik ve islam)
kutsal kabul ettikleri bdlgelerinin (israil, Filistin, Urdiin, Guney Lubnan, Suriye ve Sina
Yarimadasi) kultarel atlasi olusturulmustur. Tarih éncesi donemden 20. ylzyila kadar
bdlgede kaydedilen arkeolojik alanlar Google Maps, Google Earth gibi cografi bilgi
sistemleri yardimiyla gorsellestirilmistir (Digital Archaeological Atlas of the HolyLand,
2015). Tarihi ve edebi metinleri zaman ve mekan bilgileriyle iligkilendirilerek yapilan
calismalar da oldukga fazladir. Politik sinirlarin, kiltirel kavramlarin zaman ve mekana
gore degisimi cografi bilgi sistemlerinden faydalanilarak gorsellestiriimektedir
(Hypercities, Africa Map, the American Century Geospatial Timeline, Histography, the
Map of Early Modern London, Mapping St., the Digital Literary Atlas of Ireland 1922-49
gibi).

Ug boyutlu (3D) dijitallestirme ile kiltiirel miras alanlarinin simiilasyonunu olugturarak
bu alanlarin agiklama ve analizini yapmayl amagclayan ¢alismalar da bulunmaktadir.
Daha ¢ok arkeoloji alaninda yapilan bu c¢alismalar, mekan simdlasyonu ve mirasin
korunmasi gibi konular Uzerine yogunlasan galismalardir. Ornegin, Venedik arsivi
dijitallestiriimesi  (Venedik Zaman Makinesi-Venice Time Machine) projesinde
dijitallestirmeyle beraber bilgi teknolojilerinden de faydalanilarak ge¢mis bilgiye erisim
alani genigletilmistir. Malzemenin anlamsal (semantik) kodlamasiyla birlikte Venedik
kentinin tarihteki yolculugu canlandiriimaktadir (Kaplan, 2014). Bir diger calismada,
ingiliz arsivlerindeki belgeler, haritalar ve fotograflardan yararlanilarak 17. yy.da
yasanan blylk Londra yanginin baslangici olarak gérilen tarihi Pudding Sokag

gorsellegtiriimistir (Dempsey ve digerleri, 2014).

Dinyada bu alanda yapilan galismalari destekleyen ve bu galismalarin yapilmasina
olanak saglayan birgok kurum ve kurulus bulunmaktadir. Bunlardan ADHO (Alliance of
Digital Humanities Organizations) dinyadaki tim bu organizasyonlari catisi altinda
toplar. Ayrica bu dernegin Oxford Universitesi tarafindan g¢ikarilan Literary and

Linguistic Computing ve Digital Humanities adli dergileri bulunmaktadir. Yine bu kurum



alanda galisan bilim adamlari ve arastirmacilarin her yil bir araya geldigi Dijital insani

Bilimler Konferansini (Digital Humanities Conference) desteklemektedir.

Universitelerden ise 6ncl galismalari ylriten University College London goéze
carpmaktadir. McGill Universitesi bu alanda genis kontenjanl bir doktora programi
sunar. Hollanda, Fransa, Almanya, Danimarka, isveg, italya ve Avusturya gibi lilkelerde
30’un uzerinde dijital insani bilimler merkezi bulunmaktadir. Dinyanin dnde gelen
merkezleri ise Amerika’dadir (Massachusetts Institute of Technology HyperStudio; The
Harvard University Digital Arts and Humanities (DART) gibi). Amerika’da 60’in Gzerinde
dijital insanT bilimler galismalari yuriten merkez bulunmaktadir (Holm, Jarrick ve Scott,
2015). Ornek projeleri, ders igeriklerini ve giindemdeki soru ve konulari tartisan web

sitesi de bulunmaktadir (The CUNY Digital Humanities Resources Guide gibi).
1.3. Arastirma Sorulari ve Hipotez

Son yillarda kudltirel mirasin dijital ortama aktariimasi ydnindeki c¢alismalar hiz
kazanmis olsa da, bu mirasin dinyada goranarligund artirma ve boylece s6z konusu
mirasa iligkin insanhgdin zihninde estetik, tarihsel ve sosyal deger olusturma ydnundeki

calismalar heniz yetersizdir.

Bu baglamda arastirmanin temel hipotezi; “Turkiye’'nin UNESCO Dinya Bellegi
Katagunde listelenen kiltirel mirasinin dijital ortamda goértnurlik dizeyi ve kullanimi,
dijitallestirme olanaklarindan ve dijital insani bilimler yaklasimindan yararlaniimadigi

igin dusUktar.” seklinde belirlenmigtir.
Arastirmanin sorulari ise soyledir:

UNESCO Diinya Bellegi Kiitigine dahil olan bes eser Uzerinde yapilacak olan

calismalarda;

* Bu eserlerin dijital ortama aktariimasindaki teknoloji standartlari nasil olmalidir?

* Kullanilacak Ust veri standartlari nelerdir?

» Dijital batanligan korunmasi ve surdurulebilirlik agisindan neler yapilmalidir?

* Kullanilmasi gereken dijital insani bilimler araglari (digital humanities tools)
neler olmalidir?

* Hangi kurum ve kuruluslarla ortaklik gerceklestiriimelidir?

* Tanitim galismalari (pazarlama) nasil yapilmalidir?



1.4. Arastirmanin Kapsami ve Yontemi

Bu calismada, amaci, insanlidin tarihi, kiltirel ve sosyal bellegini olusturan ve gesitli
nedenlerden dolay! (savaslar, dogal sebepler, sehirlesme gibi) yok olma tehlikesi
altinda bulunan belge ve bilgilerin insanhdin ortak degeri olarak korunmasi ve bu
korumanin dénlemlerinden biri olarak dijital ortamda paylasiimasini saglamak olan
(UNESCO Tdurkiye Milli Komisyonu, 2011) UNESCO Diinya Bellegi Programina
Tirkiye’den kayith Bogazigi Universitesi Gézlem ve Deprem Arastirma Enstitiisii
Kandilli Rasathanesi El Yazmalari, Istanbul Sileymaniye Kiitiphanesi ibn-i Siné
Yazmalari Koleksiyonu, Evliyad Celebi Seyahatnamesi, Bogazkéy Hitit Tabletleri ve

Kiiltepe Tabletleri ele alinmistir.

insanhigin ortak kiltiirinG ilgilendiren ve olusturuldugu dénemdeki inanclari, kullanilan
dilleri, gelenekleri, insanlari, mimariyi, politik egilimleri, bilimi yansitan ve sadece
Tarkiye igin degil tim dinya insanhgi igin énemi bulundugu icin ortak bellek olarak
kabul edilen s6z konusu eserlerin dijital ortamda goérunurlidinin ve kullanimlarinin

artinlmasi igin dijital insanf bilimler temelinde kavramsal bir model gelistirilmistir.

Bunun icin olaylarin, varliklarin, kurumlarin, gruplarin ve gesitli alanlarin “ne” oldugunu
betimlemeye, aciklamaya ve mevcut durumlari, kosullari, &ézellikleri aynen ortaya

koymaya galisan betimleme ydntemi kullaniimistir (Kaptan, 1977, s. 129).

Mevcut durumu ortaya koymak igin s6z konusu eserlerin bulundugu kultirel bellek
kurumlari olan Sileymaniye Yazma Eser Kitliphanesi, Bogazigi Universitesi Kandilli
Rasathanesi Kitiiphanesi ve istanbul Arkeoloji Miizeleri ile gérismeler yapiimistir. Bu
kurumlarin web ortamindaki goérinUrlik ve popdllaritesini ortaya koymak icin web
sitelerinin takibini yapan acik erisimli Alexa, Similarweb ve Siteworthtraffic’ programlari

kullaniimistir.

Kavramsal yol haritasi olugturulurken dinyada dijital insani bilimler boélimd veya
laboratuvari olan Universitelerin (Ek 1) ve bu alandaki dernek ve organizasyonlarin (Ek
2) calismalari incelenmistir. Dijitallestirme esnasinda hangi teknoloji ve tanimlama
standartlarinin kullanildigi, protokoller, galismalarin tanitiminin nasil yapildigi, hangi
kurum ve kuruluglarla igbirligi yapildidi, hangi dijital insani bilimler araclarinin
uygulandigi gibi arastirma sorulari gercevesinde ele aldigimiz eserlerin yapisina en

uygun olan galismalar segilmistir.

* Bkz. http://www.alexa.com, http://www.similarweb.com, http://www.siteworthtraffic.com



1.5. Arastirmanin Diizeni

Arastirma dért ana boélimden olusmaktadir. ik bélim giris kismidir. Bu bélimde
konunun dnemi, kisa bir literatlir 6zeti, arastirma hipotezi ve sorular, arastirmanin

kapsami ve ydontemi, arastirmanin diizeni hakkinda bilgi verilmistir.

Arastirmanin kuramsal kisminin yer aldigi ikinci bélum Kiiltlirel Mirasin Tanimi ve
Korunmasi, Sirdirtilebilir Kiltiirel Miras Calismalari ve Dijital Ortamda Gériindirliik ve
Kullanim seklinde Gc¢ kisimdan olusmaktadir. ilk kisimda; kiltiirel mirasin tanimi
yapiimis ve kavramin buglnkl gergevede kullanilmaya baslanmasini saglayan sire¢
tarihsel sirayla belirtiimistir. Kaltar varliklarinin korunmasi yéninde faaliyet gdsteren
uluslararasi kuruluslar ve bu kurumlarin galismalara deginilerek UNESCO Diinya
Bellegi Programmin yapisi ve isleyisi hakkinda bilgi verilmistir. Konuyla ilgili dinyadaki
mevcut durum ortaya konulduktan sonra Tirkiye'deki uygulamalar tartisiimistir. Bu
baglamda arastirmanin temelini olusturan bes eserin icerik, 6nem ve erisim bilgileri
degderlendirilmigtir. Kiltiirel Mirasin Sirdlrilebilirligi Calismalari baghgdi altindaki ikinci
kisimda, surddrulebilir kultirel miras ve gunimuizdeki uygulamalar tartigiimigtir. Bu
cercevede dijitallestirme hakkinda bilgiler verilerek (teknoloji standartlari, dosya formati
ve Kkalite ayarlar, Ust veri standartlari, dijital surdurdlebilirlik) kadltirel mirasin
dijitallestiriimesi  kapsaminda Dinya ve  Tlrkiye’'de vyapilan g¢alismalar
degerlendirilmigtir. Son asamada ise dijital insani bilimler alani hakkinda bilgiler
bulunmaktadir. Dijital Ortamda Goérinlrliik ve Kullanim bashgdl altindaki Uglncu

kisimda ise web ortaminda gorunurlik ve kullanim hakkinda bilgiler bulunmaktadir.

Uglincli bélimde bes eserin bulundugu kiiltirel bellek kurumlari ile yapilan gérismeler
neticesinde elde edilen bulgular, kurumlarin webdeki goérinurlikleri ve dijital insani

bilimler temelinde olusturulan kavramsal model sunulmustur.

Tezin doérdlincl bélimde ise arastirmanin sonuglari, dneriler ve ileride yapilabilecek

calismalar bulunmaktadir.
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2. BOLUM

KULTUREL MIRAS VE DIJITAL iINSANI BILIMLER
2.1. KULTUREL MIRASIN TANIMI VE KORUNMASI

Kiltarel miras, ge¢gmis kusaklarin olusturdugu toplumsal agidan deger olusturan her
tarlt esere verilen genel terimdir. Literatlirde “kiltirel miras” teriminin kapsadigi anlam
farkli kelimelerle de ifade edilmistir. Bati Avrupa’da 20.yy.’iIn sonlarinda “patrimonie”
kelimesi anitlar ve kultirel varliklar igin kullaniimigtir. Bazi Ulkelerde ise miras
(heritage) kelimesi yerine varlik anlamina gelen “property” kelimesi kullanildigi
gérulmustir. Miras yerine kullanilan varlik terimi ilk olarak 1954 yilinda Lahey
Soézlegsmesinde gec¢mistir (Vecco, 2010, s. 322). Buglnkl anlamiyla miras (heritage)
kavraminin tanimi ise ilk olarak 1964 yilindaki Uluslararasi Venedik Sézlesmesinde yer
almistir. Sézlesmede miras kavrami insanhigin ortak tarihi yapitlari, bugiin insaninin
zenginliginin ve geleneklerinin bir pargasi olarak ge¢misten bir mesajla dolu siiregelmis
yapilardir. seklinde tarif edilmistir (The Venice Charter, 1964; Vecco, 2010; Ahmad,
2006; Taylor, 2004).

Kiltarel miras ve korunmasi Uzerine ¢ikan ilk sézlesmeler daha ¢ok mimari mirasin
korunmasi c¢ergevesiyle sinirl kalmistir. 1904 yilinda Madrid’de yapilan Mimarlar
Kongresinde harabeler UGzerine restorasyon g¢alismalari yapilirken batinlagan
bozulmamasi gerekliligi dile getirilmigtir. 1931 yilindaki tarihi anitlarin restorasyonu
Uzerine yapilan Atina Sézlesmesinde tarihi ve estetik dederi olan yapilarin islevine
uygun olarak korunmasi ve isleyisine devam ettiriimesi yoninde Madrid toplantisiyla
paralel bir karar alinmigtir. Bu iki deklarasyon mimari mirasin korunmasi ve kullanimi
yéninde onlemler ve oneriler iceren en eski belgelerdir (The Athens Charter for the

Restoration of Historic Monuments, 1931; Vecco, 2010; Ruggles ve Silverman, 2009).

1950’li yillarda uluslararasi dokimanlarda mirasin korunmasi kavrami Uzerine yeni
gelismeler gorulmektedir. 1949 yilindaki Cenevre Sézlesmesinde savas esnasinda
kultirel mirasin ve bellek kurumlarinin imha edilmesi savas sugu olarak sayilmistir
(Tonta, 2014b). Fakat yine de ikinci Diinya Savasi sonunda olusan gorilmemis
dizeydeki tahribat Gzerine 1954 yilinda Lahey Sézlegsmesi yayimlanmistir (The Hague
Convention for the Protection of Cultural Property in the Event of Armed Conflict,
1954). Silahli catisma esnasinda mirasin korunmasina yonelik olan bu sdzlesmede,
mUmkidn olan en genis gerceveli koruma igin kiltirel nesnelerin (cultural property)

kapsaml bir tanimi yapilmistir. Buna gdre Ulkeler ulusal ve uluslararasi temelde tim
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insanligin kaltirel mirasini korumakla yukamltudarler (Vecco, 2010; Ruggles ve
Silverman, 2009; Blake, 2000).

Blake (2000), 1950’li yillarda sadece olusan tahribatin 6nlenmesi amacina yonelik, dar
bakisli bir koruma politikas! izlendigini belitmektedir. 1962 yilindaki UNESCO
toplantisinda ise konu daha genis boyutta ele alinmistir. Kiltirel ve estetik degeri olan
yapilarin ve dogal alanlarin korunmasi Uzerine tavsiye karari g¢ikarilarak, her Ulkenin

insanlik icin ortak degere sahip mirasini korumasinin gerekliligi vurgulanmigtir.

Kualturel miras acisindan literatirdeki en etkili belgelerden biri de 1964 yilindaki
Uluslararasi Venedik Sézlesmesidir. S6zlesmede koruma ve restorasyonun teorik
gercevesi olusturulmustur. Mimari koruma ve restorasyonun prensiplerini konu edinen
sb6zlesme genel olarak mimari miras ve sitlerin korunmasina ydneliktir (Vecco, 2010;
Ruggles ve Sileverman, 2009; Ahmad, 2006). Bu s6zlesmeyle birlikte ortak mirasin
gelecek nesillere aktariimasi yoninde bir biling olusmaya baslamistir (Vecco, 2010, s.
322). Fakat bu sdzlesmede gegen hikUmler Uluslararasi Anitlar ve Sitler Konseyinin
(International Council on Monuments and Sites - ICOMOS) 1994 yilindaki
dokiimaninda ® Bati anlayisina dayanan kalicilik ve 6zginlik anlayisi temelinde
olusturuldugu yoéninde elestirilmistir. Mirasin korunmasinin bulundugu kaltiriin miras
varligina yukledigi degerle ilgili oldugu ve kultirden kilture degisen bu deger
anlayisina saygili olunmasi gerektigi bu belgede vurgulanmigstir (Ruggless ve
Silverman, 2009).

Venedik Sézlegsmesinden sonra ortaya ¢lkan dokimanlarda miras kavraminin ve
kapsaminin genisletildigi, soyut mirasin varhdi ve korunmasi yénunde bir farkindaligin
olustugu gbze garpmaktadir. Koruma alanlarinin tanimlanmasi ve koruma ilkelerinin
Ulkelerin ekonomik ve sosyal gelismigligi ile entegre edilmesi bu dokimanlarda

Uzerinde durulan konulardir (Ahmad, 2006).

1970’lerin basina gelindiginde UNESCO tasinmaz kultirel mirasin illegal yollarla yer
degdistirmesini ve ticaretinin yapilmasini énleyen bir karar almigtir (lllicit Trafficking of
Cultural Property, 1970). 1970’lerin ortalarindan itibaren ise kilttrel mirasla ilgili tim
belgelerde korunmaya deger tim somut ve soyut insanlik faaliyetlerinin genel kriterleri
hakkinda tanimlama yapilmasi egilimi goéradlmastir (Vecco, 2010; Ruggles ve
Silverman, 2009).

5 NARA Document on Authenticity, Japan and UNESCO, 1994. Bkz. http://whc.unesco.org/document/9379
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Bu egilimin neticesinde UNESCO 1972 yilinda bugln kiltirel mirasin gegerli taniminin
yapildigi ve birgok devletin taraf oldugu Diinya Kiiltiirel ve Dogal Mirasin Korunmasi
Sézlesmesini yayimlamistir. Bu sbdzlesmeye goére insanlik mirasi dogal ve kulturel
olmak Uzere ikiye ayrilmistir. Anitlar, yapi topluluklari ve sitler kiltirel miras olarak
kabul edilmektedir. Dogal miras ise, estetik ve bilimsel agidan evrensel degeri olup
korunmasi gerekli fiziksel, biyolojik, jeolojik olusumlardan mutesekkil dogal alanlar ve
sitlerdir (Dinya Dogal ve Kulttrel Mirasin Korunmasi Sézlesmesi, 1972). 1976 yilinda
ise ICOMOS tarafindan yayimlanan belgede® kiiltiirel mirasin korunmasi konusundan
sosyal bilincin olugturulmasinin énemi vurgulanmistir. Buna gdre kaltirel mirasin
korunmasinin énemi okullarda gocukluktan genglik yillarina kadar 6gretilmeli ve medya
da halki bilinglendirme konusunda (zerine duseni yapmalidir (Charter of Cultural
Tourism, 1976).

UNESCO’nun bu taniminin ardindan 1980°’li yillarda kaltirel mirasin korunmasi
kavraminin biraz farkhlastigr géze c¢arpar. Artik korumanin amaci sadece eski eserleri
yapisal olarak korumak degil, bu yapitlarin bugin igin anlamini korumak ve ileriki
nesiller icin surddrdlebilirligini saglamaktir (Ruggles ve Silverman, 2009). 1981 Burra
Sézlesmesinde bir sitin klltirel 6neminin estetik, tarihsel, bilimsel ve sosyal acidan
degerli olmasi sebebiyle korunmasi O&nerilmistir. Yani olay bir objenin fiziksel
korunmasindan ziyade genis anlamiyla bir mirasin, degerin korunmasi olarak
gorilmeye baslanmigtir. Arttk somut mimari ile dogal mirasin korunmasi ve
restorasyonu Uzerine alinan dnlemlerden sonra sira bunun ne i¢in yapildigini anlamaya
gelmistir. Bunlarin hepsi somut mirasin korunmasi Uzerine atilan adimlardir (Ruggles

ve Silverman, 2009).

Somut olmayan kdltirel miras icin ise ilk adim 1989 yilinda UNESCO’nun geleneksel
kaltdr ve folklorun korunmasi Uzerine yayimlanan tavsiye kararinda atiimistir. Bu
s6zlesmede folklérin tanimi; bireyler veya gruplar tarafindan toplumun beklentilerini
yansitan ve sOzli olarak iletilen her tirlii gelenek, ritiiel, miizik, dans, el sanatlaridir.
seklinde vyapilarak korunmasi ve erisimi yonlunde tavsiylerde bulunulmustur
(Recommendation on the Safeguarding of Traditional Culture and Folklore, 1989).
Fakat bu karar uluslararasi gevrelerce etki yaratamamis ve soénUk kalmistir (Kurin,
2003). Bu yuzden devletlerin s6zli soyut mirasla ilgili gercek farkindahgr 1994 yilinda

Diinya Kiiltiirel Mirasi Soézlesmesinin genisletimesiyle olusturulmustur. Kiresel

6 Kiiltiirel Turizm Sézlesmesi (Charter of Cultural Tourism), 1976. Bu belge, 1976'da ICOMOS tarafindan
diizenlenen Cagdas Turizm ve Hiimanizm Uluslararasi Seminerinin (International Seminar on
Contemporary Tourism and Humanism) bir sonucudur.



13

stratejide kuiltirel miras kavraminin dar taniminin o6tesinde insanlarin birlikte
yasamasinin urind olan insan etkilesimleri, kiltirel olarak bir arada yasama,
maneviyat ve yaratici ifadeler gibi kavramlarin dnemi vurgulanmistir. Bu gelismeler
neticesinde 2003 yilinda UNESCO somut olmayan kultirel miraslarinin korunmasi
yoninde s6zlesme yayinlamistir. UNESCO’nun hazirlamis oldugu Sézlegsmeye gore
somut olmayan kultirel miras, kusaktan kusaga aktarilan, topluluklarin, bireylerin
cevreleriyle, tarihle kurduklar iliski neticesinde kultlirel kimliklerinin bir pargasi olarak
yapageldikleri uygulamalar, ritGeller, temsiller, anlatimlar, bilgi ve beceriler olarak
tanimlanmistir (Somut Olmayan Kultirel Mirasin Korunmasi Sdzlesmesi, 2003).
William Logan (2007) somut olmayan kdltirel mirasi kisaca, cansiz nesneler yerine
insanlarda vicut bulan miras olarak tanimlar. Ayrica somut olmayan mirasin korunmasi
insan yaraticiigi ve Kkalturel cesitlilige sayglyr desteklemektedir (Ruggless ve
Silverman, 2009; Kurin, 2003).

2003 yilinda UNESCO sb6zlesmesiyle kayit altina alinan somut olmayan kultlrel miras
kavrami ve koruma uygulamalari literattirde gokga tartisiimistir. Ruggless ve Silverman
(2007, 2009) somut olmayan miras kavraminin pratikte uygulanmasi (zerine
kaygilarini dile getirmis, insan haklari kavramiyla olan iligskisini ele almislardir. Buna
gore bir toplum veya dine veya kisiye ait geleneksel bir uygulama diger bir grup igin
yikici olabilmektedir. Ornegin Glney Afrika’da dul yakma gelenegi yasaklanmistir. Bu
bakimdan soyut kiltirel mirasin listelenerek korumaya alinmasi pratikte bazi sorunlar
icermektedir (Kurin, 2003).

Somut ve somut olmayan kultirel mirasin korunmasi uygulamalari Gzerine yayimlanan
bu belgeler isiginda devletler sinirlari igerisindeki mirasi korumak ve bu mirasin sosyal,
ekonomik ve kdiltirel degerini sonraki kusaklara aktarmak adina politikalar
olusturmuslardir. Bu noktada UNESCO (1976), tarihi ve geleneksel bdlgeler ¢agdas
yasamin ayrilmaz birer pargasi ve tarihsel gelisimin canli birer temsilcisi oldugu igin bu
bdlgeleri korumak Uzere Ulkeler icin tavsiye karari ¢ikarmistir. Buna gore her devlet,
sinirlari igerisindeki kdlttirel mirasi korumak, gelecek kusaklara aktarmak ve bu mirasa
erisim saglamak icin politika olusturmak zorundadir. 2000’li yillarin basindan itibaren
ise mirasin korunmasi devletlerin 6nem verdigi ve politika Uretti§i alanlardan biri
olmustur (Ozdemir, 2005).

Ornegin Birlesik Krallik Lordlar Kamarasimin (lkedeki mirasin durumu, korunmasi ve
surdurulebilirligi Gzerine yazdigi rapor “miras bilimi” (heritage science) Uzerine politika

olusturulmasina katki saglamistir (House of Lords, 2006). Miras bilimi, toplumda
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kultirel mirasin degeri ve dneminin fark edilmesi adina yapilan tim galismalari kapsar.
Miras sektdrinin faydalanacadi her turlu teknik ve bilimsel ¢alismalar bu bilimin ilgi
alanidir (Williams, 2009). Bu rapordan sonra Ozellikle mevcut mirasi bekleyen
muhtemel tehlikeler ve bu tehlikeler icin alinmasi gerekli tedbirler gindeme gelmis ve
Ulusal Miras Bilimi Stratejisinin (National Heritage Science Strategy) raporlariyla durum
enine boyuna analiz edilmistir (Williams, 2009a, 2009b, 2009c¢c; NHSS Vision &
Strategy, 2010). Bu kurumun Kkdaltirel miras Uzerine uyguladigi stratejiler ve vyil

icerisindeki faaliyetleri rapor olarak sunulmaktadir (NHSF Annual Report, 2014).

Fakat her dlkenin miras yonetimine yaklasiminda geleneksel anlamda farkliliklar
bulunmaktadir. Bu da her udlkenin politika olusturmakta kendine has yaklagimlar
gelistirmeleri gerekliligini gosterir (Turnpenny, 2004). Ayrica kiresellesmeyle beraber
mirasin dinya mirasi olarak kabul edilmesi ve bu boyutta korunmasi yéninde artan bir
gorus bulunmaktadir. Bu yaklasim pratikte bazi sorunlari da beraberinde getirmistir.
Dinya mirasi kavrami kuresel bir politika Uretilmesini gerektirmektedir. Fakat hangi
Ulkenin veya Ulkelerin politik bakis acilariyla politika Uretilecegi bir sorundur
(Kirshenblatt-Gimblett, 2006). Amareswar Galla (2008) alinan kararlarda ve belgelerde
Avrupa ve Kuzey Amerika etkisinin belirgin oldugunu sdyler ve bu durumu elestirir.
Ozellikle somut olmayan kiiltiirel miras alaninda insan haklari konusunu ele alan Albra
ve Chernela (2006), devletlerin bu kavramlari politika olusturma konusunda kolayca

manipule edebilecekleri kaygisini dile getirir.

Kualtarel mirasin korunmasi ve bu yonde devletlerin politika olusturmasi yéninde atilan
tum bu adimlarla beraber zaman igerisinde bu alanda bagimsiz c¢alisan kurumlar

olusmustur.
2.1.1. Kurum ve Kuruluslar

Devletlerin kultirel mirasin korunmasi ve yonetimi konusunda politika tGretmelerinde
yardimci olan uluslararasi ve hikimetler Gsti kurumlar bulunmaktadir. Bu kurumlarin
en onemlisi UNESCO'dur. UNESCO’nun Diinya Mirasi (World Heritage) girisimi,
insanlk icin olaganiUstu deger kabul edilen dogal ve kultirel mirasin tanimlanmasi ve
korunmasini desteklemektedir. UNESCO, 1972 yilinda yayimlanan Kiiltiirel ve Dogal
Mirasin Korunmasi Hakkindaki Sézlesmeye taraf olan devletlerin kendi sinirlar
dahilindeki diinya mirasini korumalari igin bir yénetim ve raporlama sistemi kurmalarini
tesvik eder. Bu sdzlesmenin uygulanmasini kontrol eden Diinya Mirasi Komitesi 21
Uyeden olugmakta ve her yil toplanmaktadir. Ayrica Ulkelerin mirasinin Diinya Mirasi

Listesine kabul edilip edilmeyecegine de bu komite karar vermektedir. 165 devletin
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taraf oldugu bu listede 1052 kdltar varhg kayithdir (World Heritage Convention, 2016).
UNESCO listesine kayith somut olmayan kdltirel miras ise 409'dur (UNESCO.org,
2017). Bu listeye girebilmek igcin var olan 10 segim kriterinden en az birini yerine

getirmis olmak gerekmektedir (Ocal, 2015).

UNESCO’nun yani sira kultirel mirasin korunmasina ve yonetiimesine ydnelik
standartlar, ilkeler, stratejiler ve politikalar Greten baska kuruluglar da bulunmaktadir.
Uluslararasi Miizeler Konseyi (The International Council of Museums - |ICOM)
bunlardan biridir. 1946 yilinda muize profesyonelleri tarafindan kurulmus olan bu
kurumun 136 Ulkeden toplam 35.000°in Uzerinde Uyesi bulunmaktadir. Kurulusun
gorevleri arasinda tasinabilir ve tagsinamaz mirasin korunmasi ile kultlrel mirasin yasa
digi yollarla yer degistirmesiyle muicadele bulunmaktadir. Partnerleri UNESCO,
INTERPOL ve World Customs Organization (WCO) olan kurulug, mize uygulayicilari

icin minimum standartlar ve etik uygulamalar gelistirmektedir (ICOM, 2015).

Uluslararasi Anitlar ve Sitler Konseyi'nin (International Council on Monuments and
Sites - ICOMOS) kurulusu ise, 1964 yilindaki Uluslararasi Anitlar ve Sitlerin Korunmasi
ve Restorasyonuna dair Venedik S6zlesmesinin maddelerine dayanmaktadir. 1965
yilinda kurulan bu hikimetler Gstu kurulugun 144 ulkeden 9500 Uyesi bulunmaktadir.
Kulturel miras bolgelerini, diinya anitlar ve sitlerini korumaya adanmis olan bu kurum,
bu yondeki tim teorik, metodolojik ve bilimsel teknikleri ve c¢alismalari
desteklemektedir. UNESCO’'nun Diinya Mirasi Sézlesmesinin uygulanmasina dair
komitesinin danisma vyapisini olusturur. Dini ve kultarel farkhliklara bakilmaksizin
konuyla ilgili akademisyenlerin, arastirmacilarin, uygulayicilarin fikirlerini 6zgirce dile
getirmeleri kurumun misyonlari arasindadir. Ayrica /ICOMOS Acgik Arsiv (ICOMOS
Open Archive: EPrints on Cultural Heritage) projesi kapsaminda bilimsel yayinlara agik
erisim saglanmaktadir (ICOMOS Turkiye Milli Komitesi, 2015).

Uluslararasi Kiiltiirel Varliklari Koruma Arastirma Merkezi (International Centre for the
Study of the Preservation and Restoration of Cultural Property - ICCROM) de koruma
uygulamalarinin kalitesini iyilestirmeyi ve kdiltirel mirasin yasatiimasi konusunda
farkindalik olusturmayi hedefleyen bir kurumdur. UNESCO’'nun 1956 yilindaki New
Delhi’de yapilan genel konferansinda alinan karar neticesinde 1959°da Roma’da
kurulmustur. Her c¢esit kultirel mirasin korunmasi ve restorasyonu ilgi alanidir. Buna
yonelik yapilan tim galismalari (bilgi Uretilmesi, arag, egitim gibi) destekler (ICCROM,
2015).



16

2.1.1.1. UNESCO Diinya Bellegi Programi

Diunya mirasini korumayi amaclayan bir hareket olusturma fikri I. Dinya Savagindan
sonra ortaya ¢ikmis olup, UNESCO’nun 1972 yilindaki genel kurulunda bir s6zlesmeye
baglanmistir. Bu s6zlesmede dinyanin cgesitli bdlgelerinde yasanan savas, sosyal
ayaklanmalar gibi sebepler ylzinden yok olma tehlikesi altinda bulunan ¢ok degerl

mirasin korunmasi amaglanmistir (Edmondson, 2002, s. 3).

1992 yilinda UNESCO Diinya Bellegi Programmin kurulmasi sonrasinda 1993’te
Uluslararasi Danigsma Kurulu kurulmustur. Ayni yil yapilan toplantida bir aksiyon plani
hazirlanmisgtir. Zarar gérmus arsiv ve kitliphane koleksiyonlarinin listesi ile bunlarin
korunmasi ydnundeki uygulamalarin listesinin ¢ikarilmasina karar verilmistir. Bu
listelerin olusturulmasi icin Uluslararasi Kitliphane Dernekleri Birligi Dernegi (IFLA) ve
Uluslararas! Arsiv Konseyiyle (ICA) temasa gegilmistir (Foster, Russel, Lyall ve
Marshall, 1996).

Daha sonraki toplantilarda, belgesel miras kavraminin cgergevesi genisletiimistir.
Sadece argiv ve kutiphanelerdeki nadir ve yazili kaynaklarin degil her ortamda kayitl
belgelerin belgesel miras olarak kabul edilmesi gértustlmustir (Abid, 1997). Yapilan
calismalar neticesinde ilk olarak 1997 yilinda dliinyadan 38 eser kitige kaydedilmistir
(UNESCO Tirkiye Milli Komisyonu, 2014).

UNESCO’nun Bilgi Toplumlari Birimine bagh olan program, katagun genel isleyigini
yaratar. Ayrica standartlarin, adayliklarin, kayitlarin dokimantasyonunu saglar ve
Diinya Bellegi fonunu idare eder. Toplumsal farkindaligin artirimasi ve higbir
kisitlamaya gidilmeden herkes tarafindan mirasa erisimin saglanmasi temel hedetftir.
Bu korumanin tedbirlerinden biri olarak da ortak mirasa dijital ortamda en uygun
teknolojilerle erisimin saglanmasi hedeflenmistir. Bu amag¢ ve hedefleri uygularken
kultirel miras en uygun kosullarda ve koruma plani gergevesinde muhafaza edilmelidir
(Abid, 1997). Program, Uluslararasi Danisma Kurulu (14 dye) ve alt komitelerden

olusmaktadir (Dinya Bellegi Programi ve UNESCO 37. Genel Konferansi, 2013).

Dinya Bellegi Programina basvuran eserler yedi temel kriter c¢ergevesinde
degerlendiriimektedir. Bunlar; mirasin etki degeri, zaman, yer, insan, konu-tema, form-
stil ve sosyal-kiiltiirel de@erdir. Bu temel yedi kriterin 6tesinde iki dnemli konuya daha
bakilmaktadir. Bir belge egder butlnllk (integrity) arz ediyorsa etki degeri genisleyebilir.
Bu secim kriteri temel kriterlerden sonra aranan bir kriterdir. Digeri ise eserin
nadirligidir. Tam bu kriterler Uluslararasi Danisma Kurulu tarafindan degerlendirilir ve

agirhklandiriir (Dinya Belledi Programi..., 2013; Abid, 1997). Bolgesel kayitlar her bir
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bdlgesel komitenin onayini alir ve boélgesel komite tarafindan ilan edilir. Ulusal kayitlar
ise milli komisyonlarin veya buna es kurumlarin onayini alir (Dinya Bellegi Programi...,
2013).

Bu program hikimetlerin belgesel miraslarini korumalari ve bu ydénde vyapilan
girisimleri desteklemeleri acisindan katki saglamigtir (Abid, 1997). Diinya Bellegi
Programinda kayith eser sayisi 2017 Mart itibariyle 349'dur. Bu eserlerden 21’i
Almanya’dandir. Bu Ulkeyi 15 eserle ingiltere, 14 eserle Polonya, 13 eserle Avusturya,
Kore Cumhuriyeti ve Rusya izlemektedir. Fransa ve Meksika’nin 12, Hollanda’nin 11,
Danimarka’'nin ise sekiz eseri bulunmaktadir. Ulkemizden ise listede bes eser
bulunmaktadir (UNESCO.org, 2017).

2.1.2. Tirkiye’de Kiilturel Mirasin Korunmasi

Tarkiye Cumhuriyeti’nin kalturel mirasla ilgili ilk koruma yasasi 1973 yilinda ¢ikan 17710
sayili Eski Eserler Kanunu'dur. Bu kanunla, miras dgeleri belirlenmis, 6zel/tlizel kisiler
Uzerinde bulunan arkeolojik mirasin devlete gegmesi gibi koruma ilkeleri
olusturulmustur. 1982 Anayasasi’nda ise kultlrel varliklarin korunmasi anayasal
guvence altina alinmistir. 63. Maddede “Devlet tarih, kiltir ve tabiat varliklarinin ve
degerlerinin korunmasini saglar, bu amagla destekleyici ve tesvik edici tedbirleri alir, bu
varlik ve degerlerden 6zel miulkiyet konusu olanlara getirilecek sinirlamalar ve bu
nedenle hak sahibine yapilacak yardimlar ve taninacak muafiyetler kanunla

dizenlenir.” denilmektedir (Turkiye Cumhuriyeti Anayasasi, 1982).

Anayasadan bir yil sonra ise 2863 sayili Kiiltiir ve Tabiat Varliklarini Koruma Kanunu
cikarilmistir. Eski Eserler Kanunu’nun bir devami niteliginde olan bu kanunla mirasin
korunmasi gorevi Kiiltir ve Turizm Bakanhgina verilmistir. 2004 yilinda yapilan
degisiklikle kultar varhklarinin onariminda valilik ve belediyeler bunyesinde kurulan
denetim bdrolari da sirece dahil olmustur. Kdaltirel miras alaninda dunyadaki
farkindaligin artmasiyla beraber Turkiye’de de yasal boyutta gelismeler yasandigi
gorulmektedir. Kanun, yodnetmelik ve sdzlesmelerin haricinde kaltirel mirasin
korunmasi Uzerine stratejilere kalkinma planlarinda da yer verilmistir. Onemli bir sorun
olarak héld devam eden yazma eserlerin korunmasi ve yurtdisina kagiriimasinin
dnlenmesine yoénelik tedbirlerin alinmasi lkinci Bes Yillik Kalkinma Planinda (1968-
1972) gegcmektedir. Dérdincd Bes Yillik Kalkinma Planinda (1979-1983) ise kulturel
kalintilarin tahribatinin 6nlenme asamasindaki temel aksakhgin kurumlarin esgadimli
calismamalari oldugu tespiti yapiimistir. Bu metinde kiltir mirasina ¢agdas yasam

icerisinde iglevsellik kazandiriimasina dikkat ¢ekildigi gértlmektedir.
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Bilgisayar teknolojilerindeki gelisimle beraber kalkinma planlarindaki koruma politikalari
Uzerine alinmasi 6ngérilen onlemler de degismistir. Altinci Bes Yilik Kalkinma
Planinda (1990-1994) yazma ve nadir eserlerin korunmasi amaciyla istanbul’'da Nadir
Eserler Patoloji ve Restorasyon Arastirma Merkezi kurulmasi ve bu eserlerin teknolojik
imkanlardan faydalanilarak (mikrofilm) gelecek nesillerin hizmetine sunulmasi ile ilgili
bir madde yer almistir. Bundan sonra Onuncu Kalkinma Planina kadar olusturulan

diger kalkinma planlarinda konuya herhangi bir sekilde deginilmemistir.

2014-2018 yillarini kapsayan Onuncu Kalkinma Planinda ise yurtdigi ve yurtici kiltlr
varliklarinin  tespit edilerek restorasyon iglemlerinin yapildi§i, nadir eserlerin
dijitallestirildigi belirtilmistir. Didnya kaltir miras listelerinde Ulkemizden eserlerin
sayisinin arttigi ve yurtdisinda sergi ve benzeri faaliyetlerin sayisinda artis oldugu

vurgulanmistir.

Tim bu politikalarin olusmasinda ve kararlarin alinmasinda katkisi olan ve bunlara
temel saglayan uluslararasi karar ve yayimlanan soézlesmelere Tlrkiye zaman
icerisinde taraf olmustur. UNESCO’nun Kiiltiirel ve Dogal Mirasinin Korunmasina Dair
Sézlesmesine 1982 yilinda taraf olan Tuarkiye (Kulturvarliklari.gov, 2015), sanayilesme,
kentlesme, teknoloji ve iletisimdeki yenilikler gibi nedenlerle unutulmaya baslayan
kultirel degerlerin nasil korunacagi hususunda olusan tartismalar neticesinde olusan
somut olmayan kaltirel mirasin korunmasina dair UNESCO’nun 2003 vyilinda
yayimladigi Sézlesmeye ise 2006 yilinda taraf olmustur. Ayrica 2013 yilinda Diinya
Miras Komitesi uyeligine secilmis bdylece dinya mirasi seciminde s6z sahibi ulke

konumuna gelmistir (Ocal, 2015).

Tarkiye’nin tim bu galismalarini yaraten UNESCO Tlirkiye Milli Komisyonu ise 1949
yilinda kurulmustur. Komisyon, Soézlesme maddeleri ve komisyon yonetmeligince
calismalarini yurutmektedir. Milli Komisyonun baglica goérevleri UNESCO ile ilgili
durumlarda hikimete danismanlik yapiimasi, ilgili toplantilara katihm saglanarak kabul
edilen kararlar ile tavsiyeler hakkinda Ulkemizin bilgilendiriimesi ve kamuoyunda
farkindalik olusturulmasi, UNESCO’nun g¢alisma alanina giren konularda ilgili kurum ve
kuruluglar ve Kigiler ile isgbirliginin saglanmasidir. UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu
Disisleri ve Kiiltiir ve Turizm Bakanliklari ile igbirligi icerisinde ¢esitli yollarla yurtdisina
cikarilan kultirel mirasin geri getirilmesi konusunda ciddi ¢alismalarda bulunmaktadir
(Ocal, 2015).

Tarkiye’nin, UNESCO’nun disinda uluslararasi alanda kultirel miras yénetimi tzerine

Uye oldugu baska kuruluslar da bulunmaktadir. Bunlardan ICOM Tiirkiye Milli Komitesi
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tlkemizin UNESCO'ya uyeligine iliskin yasaya dayali olarak hazirlanan bir yonetmelik
ile 1956 yilinda kurulmugtur. Bu komitenin temel amaci dinyadaki muzecilik
uygulamalarini takip etmek ve Turkiye’de yurGtllen muzecilik galismalarini uluslararasi
mulzecilik camiasina aktarmaktir. Ayni zamanda kurulug, tUlkedeki muzecilerin gorus
paylasiminda bulunabilecedi bir platform olusturmaktadir (ICOMTurkey.org, 2013).
Tiirkiye ICOMOS Milli Komitesi ise 1974 yilinda alinan Bakanlar Kurulu karari ile
kurulmustur. Bu karara go6re kurulug, anitlarin ve sitlerin incelenmesinde,
korunmasinda, restorasyonunda uygulanacak uluslararasi onerilerin hazirlanmasinda
ve kabul edilmesinde rol oynamaktadir (ICOMOS, 2015). Turkiye, kaltirel mirasin
yasatiimasi ve ilgili ugulamalarinin kalitesini artirmayi hedefleyen ICCROM’a ise 1969

yilinda dye olmustur (Iccrom.org, 2017).

Halihazirda dlkemizde kdltdr mirasinin korunmasindan birinci derecede sorumlu olan
kurum ise Kiiltiir ve Turizm Bakanligidir. Bakanlhga bagli Kiiltiir Varliklari ve Mlizeler
Genel Mudirligdnin misyonu sirdardlebilir koruma ile kiltirel mirasin planlama,
yonetim ve egitim hizmetlerini etkili bicimde olusturmak olarak belirlenmistir
(Kulturvarliklari.gov, 2015). Bu kurumun yaninda yerel yonetimler de koruma iglevine
destek olmaktadir. Kiltirel mirasin korunmasi ydéninde istanbul Biyiiksehir

Belediyesine bagl tic midiirliik bulunmaktadir.”

2015 yili Kdltiir Varliklar1 ve Mtizeler Genel Midiirliiginin verilerine gore Turkiye'de
tasinmaz kiiltiir varliklarinin toplam sayisi 100.749'dur.® Kiiltiir ve Turizm Bakanligma
bagl mizelerdeki eserlerin sayisi ise 3.235.539'dur. ° Tirkiye Yazma Eserler
Kurumuna bagli 18 adet yazma eser kitiphanesi bulunmaktadir (Yazmalar.gov, 2015).
Ayrica Tiirkiye Yazma Eserler Kurumu Bagkanligi ve Milli Kitiiphane argivinde bulunan
yazmalarin goérintuleri web sitesi araciliiyla kullaniciya sunulmustur. Bu sitedeki
toplam eser sayisi 208.561, goruntlll eser sayisi ise 80.579’dur. Koleksiyonlarinda
yazma eser bulunan sisteme kayitli kutiphaneler ve eserlerden Sileymaniye Yazma
Eser Kiitiiphanesi 72.839 eser sayisiyla sitedeki toplam eserlerin %43,8’lik kismini

olusturmaktadir. Eserlerin  %63,8’lik kismi ise Istanbul kiitiiphanelerine aittir.

7 Kiiltiir Varliklari Projeler Miidirligii, Koruma Uygulama ve Denetim Miidiirligii ve Kiiltirel Miras Koruma
Madarlagu’dar. Bu mudurliklerden Koruma Uygulama ve Denetim Madurlaga biunyesinde Restorasyon ve
Konservasyon Laboratuvari bulunmaktadir (Ibb.gov, 2015).

Bunlarin yarisindan fazlasini (%65,6) sivil mimarlik érnegdi yapilar olusturmaktadir. Bunu %10,9’la kdiltirel
yapllar izler. Dinsel yapilar (%9,3), mezarliklar (%3,8), endlistriyel ve ticari yapilar (%3,7), idari yapilar
(%2,7), kalintilar (%2,3), askeri yapilar (%1,1), sehitlikler (%0,3), anit ve abideler (%0,3), korunmaya
alinan sokaklar (%0,1) seklinde ayrilmistir (Kulturvarliklari.gov., 2017).
® Bunlarin %58,9'u sikkedir. Bunu %24,6'yla arkeolojik eserler izler. Etnografik (%9,2), tablet (%3,7),
mihir ve mihdr baskisi (%1,9), el yazmasi kitap (%1,3), arsiv vesikasi (%0,23), madalya-madalyon-nisan
(%0,05), fosil ve iskelet (%0,02), banknot (%0,01), diger (%0,03) olarak ayrilmistir. Ozel miize ve
koleksiyonlardaki eser sayisi ise, 623.192'dir (Kulturvarliklari.gov., 2017).
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Koleksiyonlarinda yazma eser bulunan diger kitiphanelerin de sisteme kaydedilmesi

islemi devam etmektedir (Yazmalar.gov, 2015).

UNESCO so6zlesmesini kabul eden devletler tarafindan yapilan basvuru neticesinde
ortak deger olarak kabul edilen Diinya Mirasi Listesinde (World Heritage List)
Tarkiye’den 16 eser bulunmaktadir. En son listeye Ani Harabeleri ve Efes eklenmistir
(UNESCO World Heritage List, 2016). Somut olmayan kultirel miras listesinde ise
Tarkiye’den 14 gelenek listelenmistir. Bunlarin arasinda Tiirk Kahvesi Gelenegi ile
Mevlevi Sema Toérenleri de bulunmaktadir (UNESCO.org, 2017). UNESCO Diinya
Bellegi Programinda ise Turkiye’den kayitli bes eser bulunmaktadir. Bu bes eserin

icerik, kapsam ve 6zellikleri ise asagida agiklanmistir.

2.1.2.1. Bogazigi Universitesi Gozlem ve Deprem Arastirma Enstitiisii Kandilli

Rasathanesi El Yazmalari

Osmanli ve islami kiltire ait bu el yazmasi koleksiyonun igeriginde matematik,
astronomi, astroloji alanlari basta olmak Uzere gesitli alanlar ilgilendiren el yazmalari
bulunmaktadir. Bu koleksiyon 581 cilt olup, koleksiyonda 1339 yazma bulunmaktadir.
Eserlerin 882 adedi Turkce, 414’0 Arapca ve geriye kalani ise Farscadir. 11. ve 20. yy.
lar arasini kapsayan bu yazmalar, matematikgi ve kelam alimi Ali Kusgu, Unli
matematik¢i Takiyylddin ve astrolog Ulug Bey gibi tarihi sahsiyetlerin g¢alismalarini
icerir (Kandilli Observatory and Earthquake Research Institute Manuscripts: Memory of
the World Register Nomination Form, 2001).

Koleksiyonda bulunan eserler iyi korunmustur. Su lekeleri bulunmamakla birlikte bazi
eserlerde kurt yenikleri gorilmektedir. Bazilari altin varakhdir. Mesela koleksiyon
icerisinde bulunan Erzurumlu ibrahim Hakkrnin Mé&rifetndme adl eseri altin varaklidir.
Bazi eserlerde gizim ve sekillerin oldugu gorulmektedir. Ay ve glnes tutulmalari ile
Zodyak isareti gorllebilir. Bazilarinda ise irtifa cetvelleri ile takvim ¢izimleri
gorulmektedir. Takvimler yilin aylarina gére formule edilmis olup altin varakla ve siyah
renkle cizilmistir. Koleksiyon astronomik tablolar icermesi bakimindan da dnemlidir. Bu
tablolar Takiylddin'in galigmalari Uzerine hazirlanmistir. Ali Kusgu'nun Hulaséati’l-Hey’e
ve Mirkatu’s-Sema adl eserlerinin cevirilerinin tablolari da bulunmaktadir. Ulug Bey’in

astronomik tablosu da mevcuttur (Kandilli..., 2001).

Koleksiyon Fatih Sultan Mehmed’e sunulan ilk Tlrkge takvimi icermesi bakimindan da
onemlidir. Takvim ve ahkédm-i sal seklinde adlandirilan bu takvim, Fatih’e kadar
Osmanl Sultanlarinin adlarini igermektedir. Yildiz ve gezegen evlerinin igaretlerini,

vicuttaki iyi ve kota titresimlerin kalitesini, yildiz ve gezegenlerle ilgili batil inanglar ve
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dort mevsim gibi gostergeleri de igerir. 1452 yilinda hazirlanmistir. Yine koleksiyonda /.
Bayezid’a sunulan ilk Farsga takvim bulunmaktadir. 1489-90 yillarinda hazirlanmis

takvimin ilk ve son sayfasinda ise Bayezid'in muhri bulunmaktadir (Kandilli..., 2001).

Bu koleksiyon bir milletin kilttrel ve bilimsel birikimini gostermesi agisindan édnemlidir.
Koleksiyonda bulunan Rdznémeler (yilliklar) donemin dinT ritlelleri, ibadet zamanlari
hakkinda birincil kaynaktir. Koleksiyon erken déneme ait eserleri icermesi bakimindan
da dnemlidir. En eski eser Farsgadan Turkgeye gevrilen Riséle-i fi Fas/ adli eser olup,
tarihi 15. yy'in ilk yarisina kadar dayanir. Erzurumlu Ibrahim Hakkrnin Gnli eseri
Marifetndme’nin orijinal minyaturlerle bezeli iki kopyasi da bu koleksiyondadir.
Koleksiyon ayrica erken dénem bilim tarihi galisan arastirmacilar igin énemli bir kaynak

niteliginde olan Takiyiiddin’in trigonometri tablolarini da igermektedir. (Kandilli..., 2001).

Koleksiyondaki eserlerin kagit, yazim, cilt, sekil ve diger karakteristikleri acisindan

orijinal oldugu goérulmektedir (Kandilli..., 2001).

Kandilli Rasathanesinde muhafaza edilen bu el yazmalarinin mikrofilm, fotokopi ya da
orijinal kopyalari arastirmacilara sunulmaktadir. EI yazmalarinin hem Latin hem de
Arap harfleriyle hazirlanmis katalog bilgileri de bulunmaktadir (Kandilli..., 2001).
Kandilli Rasathanesi ElI Yazmalari Koleksiyonunun katalog bilgileri Bogazici
Universitesi Yayinlari tarafindan basilmistir. iki cilt halinde basilan eserin ilk cildi
Tlarkge yazmalara ayrilmistir. Digerinde ise Arapga ve Farsga yazmalarin katalog
bilgileri bulunmaktadir. UNESCO’nun bu katalogun CD ortamina aktariimasi projesi
bulunmaktadir. CD’nin igerisinde katalog bilgileri ve el yazmalarindan bazi drneklerin
olmasi planlanmigtir (UNESCO.org, 2014).

2.1.2.2. Bogazkoy Hitit Tabletleri

Tabletler, 1906 yilindan 1970’e kadar Alman arkeologlar tarafindan Hattusas'ta
(Bogazkody) yapilan kazilarda cikariimistir (Kilig, 2010; Ydcel, 1999). Malzemelerin
icinde alis ve satis, kira kontratlari, borg senetleri, makbuzlar, devlet ve mabede
getirilen vergi ve hediyelerin, yapilan harcamalarin listeleri, ¢esitli mektuplar mevcuttur
(Kihg, 2010, s. 74). Devlet yonetimi ile ilgili belgelerin yaninda bu argivde, mitolojik
metinler, dini metinler, bayram tdrenleri gibi metinlerin de varhd1 dikkat cekmektedir
(Karasu, 2013).
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Sekil 1. Bir kiilt envanteri (Kaynak: istanbul Arkeoloji Miizeleri)

Ayrica ulusal ve uluslararasi yazisma ve anlasmalari da igeren koleksiyonda toplamda
25.000 tablet bulunmaktadir. M.O. 2. yy'da Kizilirmak kenarinda baskenti Hattusas
olan Hitit devleti 600 yil boyunca bdlgede hikim surmistir. Anadolu’da o dénemde
mevcut iki bayuk devletten biri olan Hititlerin arsivi niteliginde olan bu tabletler yalnizca
Hititlerin tarihi acisindan dedgil, tim insanlik tarihi agisindan en eski kaynaklar olmasi
bakimindan da 6nem tasimaktadir. Tabletlerden o dénemde Hititte sekiz farkl dil
kullanildigi ve devletin ¢ok Kkaltlrli ve uluslu bir yapiya sahip oldugu bilgisine
erisiimektedir (Karasu, 2013; The Hittite of cuneiform Tablets from Bogazkody
Nomination Form, 2002). Koleksiyonda hukuki ve politik yazismalarin yaninda destan

ve mitolojik edebi eserler de bulunmaktadir (The Hittite..., 2002)

Bu biylk ve énemli arsiv malzemesinin énemli bir kismi istanbul, diger kismi da
Ankara Arkeoloji Miizesinde'® bulunmaktadir (Binark, 1979). Bu tabletler sz konusu
mizelerde konularina goére siniflandiriimiglardir (Oguz ve Bilgi, 2005). Tabletler 1906
yilindan itibaren korunmakta olup, tasnif ¢galismasi tamamlanan tabletler, tahta raflarda
saklanmaktadir. Tabletlerin transkripsiyonu yapilmis olup negatifleri ve fotograflar
mevcuttur (The Hittite..., 2002).

2.1.2.3. istanbul Siilleymaniye Kiitiiphanesi ibn-i Sina Yazmalar Koleksiyonu

islam aleminin ve tim zamanlarin en Gnl{ bilim adamlarindan biri olan ibn-i Sina, fizikgi

ve bilim adamhigi sifatlarinin yaninda filozofluguyla da taninmaktadir. Psikoloji, jeoloiji,

'% Anadolu Medeniyetleri Miizesi
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matematik, kimya, astronomi ve mantik alanlarina katki saglamistir. Bilim adami,
farmakolog, filozof, teorisyen, sair ve basarili bir politikaci olarak anilir. 450 eserinden
gunumize kadar gelen eser sayisi 240'tir. Bunlardan bazilarinin tarihi 11. yy’a kadar
dayanmaktadir. Eserlerinden en bilineni El-Kanun fi't-Tibb Latince ve diger Bati
dillerine ¢evrilmigtir (The Works of Ibn Sina in the Sileymaniye Manuscript Library:

Memory of the World Register Nomination Form, 2003)

Ibn-i Sin&nin giniimiize kadar gelen el yazmalari Sileymaniye Kiitiiphanesinde
bulunmaktadir. 600’e yakin el yazmalarinin gogunun dili Arapga’dir. Bunun yaninda
Latin ve Turkge geviriler de bulunmaktadir. Koleksiyonda felsefe (89), tip (58), din
felsefesi (53), edebiyat (12), mantik (11), astronomi (7), matematik (7), mistisizm (5), dil
bilim (2), fizik (2), kimya (2), politika (1) ve cografya (1) alanlarinda yazmalar
bulunmaktadir. 263 adet yazma ise siniflandirilamamistir. Koleksiyonda Kitabu’s-Sifa
adli eserin 32, El-Kanun fi’t-Tibb adli bes ciltlik ansiklopedik eserin ise 58 adet kopyasi
bulunmaktadir. ibn-i Sind Kitabu’n-Necéat ve Isharat adli Gnli eserlerinde ise miizik,
fizik gibi konulardaki gorislerini agiklamistir. Bunlarin diginda epistemoloji, ontoloji,
teoloji, metafizik hakkinda disincelerinin yer aldigi kitaplari da koleksiyonda mevcuttur
(The Works of Ibn Sina..., 2003).

Sekil 2. Kanan-1 Fi't-tibb adli eserin ilk sayfasinin dijital gértintlist (Kaynak:

Sileymaniye Yazma Eser Kutiphanesi)

El yazmalarinda resimler ve semalar bulunmaktadir ve farkli bir ciltleme teknigi

kullaniimistir. Kaligrafik stilleri, illistrasyonlari, minyatirleri, tematik sekilleri ve
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kullanilan ciltleme teknikleri agisindan koleksiyonda bulunan eserler orijinaldir.
Eserlerin gogunda kopyalandigi tarih Uzerlerinde yazilidir. Kopyalama iglemi 1022-
1728 tarihleri arasinda yapilmigtir. Hatta el-Sifa adli eserinin kopyasinda bizzat ibn-i
Sind’nin el yazisiyla onayinin mevcut oldugu séylenmektedir (The Works of Ibn Sina...,
2003).

Koleksiyonun bibliyografik kart katalogu kutiphanede mevcuttur. Katalog kartlarinda
her bir eserin numarasi, bashgi, yazari, klasér (folio) numarasi, kopyalayan kisi (eger
belirtiimisse), yazihg 6zellikleri, boyutlari gibi bilgiler bulunmaktadir (The Works of Ibn
Sina..., 2003). Bibliyografik bilgilerin elektronik ortama aktariimasi ve koleksiyonun

dijitallestiriime ¢alismalari tamamlanmistir.

Genel itibariyle kitaplar iyi durumdadir. Hasar gérmis el yazmalari ise kUtiphane

binyesindeki Kitap Patoloji Merkezi’'nde restore edilmektedir (Oguz ve Bilgi, 2005).
2.1.2.4. Evliya Celebi Seyahatnamesi

1611 yilinda istanbul Unkapanrnda dinyaya gelen Eviiyd Celebinin 10 ciltlik
Seyahatndmesrdir. Bu eserinde Evliyd Celebi gezip goérdudu yerleri, deneyimledigi

olaylari aktarmis, yeri geldigi zaman yasantisini da kurmacalastirarak anlatmistir.

Celebi, 1640-1680 yillarini kapsayan yaklasik 40 yilik dénemde 45 llke 257 sehir
gezmistir. 1630 yilinda gdérdigi bir rilya Uzerine Istanbul'da basladigi seyahatini
1672’de Kahire’de tamamlamistir (Aksoy Sheridan ve Sheridan, 2011; Tezcan, 2011).
Ylzlerce sehir, kasaba ve kdy hakkinda bilgiyi ihtiva eden bu eser adeta Osmanl

Devleti’'nin fiziki yapisini ortaya koymaktadir. (Tezcan, 2011).

Eserde, bir Osmanli olan Evliya Celebi, Osmanh perspektifi ile sadece goérdigu,
gezdigi yerlerin cografyasini, topografyasini, ydonetimini, kentsel kurumlarini, sosyal ve
ekonomik sistemi hakkindaki bilgileri degil, din, folklor, riya yorumlari ile ilgili bilgileri de
aktarmigtir. Sehir tanimiyla basladigi bélimlerde boélgenin kiltirel, sosyal, dini, cografi,
ekonomik, yapisiyla ilgili bilgiler vermektedir. Ayrica farkl lehge ve diller hakkinda
bilgiler bulunan Seyahatname’de 147 farkli dil oldugu tesbit edilmistir (The Evliya
Celebi’s “Book of Travels”. Memory of the World Register Nomination Form, 2012). Bu
kapsamli eser, islam cografyasi hakkinda ansiklopedik bilgiler, mitler ve tarihi gergekler

sunmasi bakimindan énemlidir (Bulut, 2011).

Eserin orijinal el yazmasi 1742 yilinda istanbul’a gelene kadar Kahire’de kalmistir. Bes
ciltten olusan bu eserde her cilt iki kitaptir ve toplam 10 kitap mevcuttur (Tezcan,

2011). 1804 yilinda Avusturyali tarih¢ci Joseph von Hammer tarafindan bulunan
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Seyahatndme 1896-1938 yillari arasinda yayimlanmaya baslamistir. Tarkgceye ve 15
dile gevrilen kitabin Turkgelestiriimis baskisi Yapi Kredi Yayinlari tarafindan basiimistir.
Ayrica Kiltur Bakanhdi tarafindan basili transkripsiyonu da bulunmaktadir. En son
kritik edisyonlu basimi Yapi Kredi Yayinlari sponsorlugunda basilmistir. Eserin Topkapi
Saraylr Miizesi El Yazmalari Kiitiiphanesi, Sileymaniye Yazma Eser Kiitliphanesi,
Viyana, Londra ve Manchester'da yazma kopyalari bulunmaktadir (The Evliya Celebi’s
“‘Book of Travels”..., 2012; Tezcan, 2011).

Sekil 3. Evliya Celebi Seyahatnamesi dijital gérintisi (Kaynak: Stleymaniye Yazma

Eser Kitiphanesi)

Her bir kopyasi ayri 6zellik gdsteren bu eser ciltlidir ve ciltlerde miklep adi verilen kitap
kapagi mevcuttur. Parsémen kagida yazili oldugundan isi, nem, 1sik gibi faktoérlerden
cabuk etkilenmektedir. Sidleymaniye Yazma Eser Kitiiphanesi ve Topkapi Sarayi
Miizesi Yazma Eserler Kiitiiphanesinde bulunan ciltler sergi gibi 6zel durumlar hari¢
okuyucuya gikariimamaktadir (The Evliya Celebi’s “Book of Travels’..., 2012). isteyen

okuyuculara eserlerin dijital kopyasi saglanmaktadir.
2.1.2.5. Kiiltepe Tabletleri

MO 2000’in ortalarindan itibaren Anadolu’daki sosyal yasantiyi belgeleyen Kiiltepe
Tabletleri yaklasik 900 tlccardan olusan bir topluluk tarafindan olusturulmustur. Bu
tabletlerin yansittigi dénem bilim cevrelerince Asur Ticaret Kolonileri Cagi olarak
adlandinimistir (Albayrak, 2006, s. Xl). Daha ¢ok ticari bilgileri igceren bu arsiv Kayseri
yakinlarinda Kiiltepe'de ortaya cikariimistir. Tabletlerde yaklasik 230-250 yillik bir

dénemin ticareti ayrintilariyla kaydedilmis olmakla beraber tliccarlarin aileleri hakkinda
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da bilgiler bulunmaktadir. Bu Kkisiler ve ailelerinin yerel halkla olan iligkileri de
tabletlerde yerini almistir (The Old Assyrian Mechant Archives of Kiiltepe: Memory of
the World Register Nomination Form, 2014; Yildirnm, 2013; Uguryol ve Kulakoglu,
2013; Albayrak, 2006; Sever, 1992).

Sekil 4. Bir borg senedi ve zarfi (Kaynak: istanbul Arkeoloji Miizeleri)

Bu arsiv sayesinde kalintilari iyi korunmus Asurlulann ve Kiiltepe’deki komsularinin
ticaret evlerinin disinda sosyal, ticari ve politik tarih agisindan ¢ok blyik 6énem arz
eden bilgiler elde edilmektedir. Tiiccar ve aileleri tarafindan yazilan bu belgeler sadece
orta Bronz Caga ait sosyal, politik ve ekonomik verileri degdil yukari Mezopotamya ve
Suriye hakkindaki bilgileri de icermektedir. Ayrica eski Anadolu tarihi hakkinda yazilmig
en eski bilgileri icermesi bakimindan da essizdir (The Old Assyrian..., 2014; Albayrak,
2006). Tabletler eski Asur lehgesi ve ¢ivi yazisiyla yazilmistir (The OIld Assyrian...,
2014; Uguryol ve Kulakoglu, 2013; Albayrak, 2006). Tabletleri koruyan zarflari ve

Uzerlerindeki mihdrler de énemlidir (The Old Assyrian..., 2014).

Tiirk Tarih Kurumunun 1948 yilinda Ankara Universitesinden Prof. Dr. Tahir Ozgii¢
baskanh@inda baslattigi kazi calismalari yine Ankara Universitesinden Prof. Dr. Fikri
Kulakoglu baskanliginda devam etmistir. Tabletlerin  %90’lik kismi  Anadolu
Medeniyetleri Miizesinde yer almakla beraber istanbul Arkeoloji Miizesi, Bursa ve

Kayseri Mlizelerinde de bulunmaktadir (The Old Assyrian..., 2014).

Yapilan kazi galismalari sonucunda elde edilen tabletlerin transkripsiyon, tercime,
filolojik agiklamalar ve metin kopyalari yillar igerisinde basiimaya devam etmistir. Tiirk
Tarih Kurumu ve Prof, Dr. Emin Bilgi¢ ve ekibi tarafindan baslatilan ¢alisma (Bilgig,
1990) dokuz cilt halinde basiimistir.
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2.2. SURDURULEBILIR KULTUREL MIRAS GALISMALARI

Kaltarel mirasin surdurulebilirligi galismalari son yillarda devletlerin Uzerine dustikleri
konulardan biridir. Kultirel mirasin sudrdurdlebilirliginin saglanmasi yalniz mirasin
gelecek nesillere aktarimi agisindan degil, sosyal, ekonomik ve politik agidan devletleri
etkilemektedir. Kiresellesme, sehirlesme, kiresel 1sinma, kentsel nifusun artmasi gibi
sebeplerle tehdit altinda olan devletlerin kiltirel mirasinin surdarulebilirligi dnemli bir
tartisma konusudur (Boccardi ve Duvelle, 2013). SurdurUlebilir kiltlrel miras yonetimini
gercgeklestirebilen Ulkeler mirasin var olan potansiyelinden &zellikle ekonomi olmak

Uzere her alanda yararlanabilmektedirler.

Sektorel ve Ulke bazinda yapilan g¢alismalar miras sektérinin ekonomiye ciddi
anlamda katki sagladigini géstermektedir. Avrupa insaat Endiistrisi Federasyonunun
(the Eurepean Construction Industry Federation) 2015 verilerine gbre renovasyon ve
koruma calismalarinin Avrupa insaat endustrisine %27,7 deger kattigi gorilmustir
(Key Figures Activity, 2015). Sadece bu sektérde degil, diger alanlarda da ekonomiye
etkisi ¢gok buyUktlar. Avrupa Birligi Glkelerinde turizm sektoérine kiltdrel mirasin katkisi

415 milyar avro’dur (Heritage Counts, 2016).

Fransa’da miras sektéri 2011 yilinda 8.1 milyar avro Uretirken (Kancel, Itty, Weill ve
Durieux, 2013) ingiltere’de miras sektdriine yapilan harcamalarin ekonomiye énemli
etkisi bulunmaktadir. Yapilan her bir sterlinlik harcama 10 yillik bir streg igerisinde 1.6
sterlinlik ilave ekonomik getiriye ddniismektedir. ingiltere’nin 2013 yilindaki miras
turizmi harcamalari 18.4 milyar sterlindir. Ayrica miras sektéri 328.700 is firsat
dogurmustur. Bu rakam toplam c¢alisan ndfusun %71’ine tekabul etmektedir.
ingiltere’deki miras ingaat sektérii ¢iktisi ise 9.7 milyar sterlindir (Heritage Economic
Impact Indicator Workbook, 2016).

Yine Avrupa Birligi Ulkelerince turizm alaninda 3.4 milyon miktarinda yapilan yatirimlar
15.2 milyon yeni is olanagi dogurmustur. Bunlardan birgogu miras sektoriyle dolayl ya
da direkt olarak ilgilidir (Towards an Integrated Approach to Cultural Heritage for
Europe, 2014).

Bu alana yapilan yatirimlarin ekonomik katkisiyla beraber sosyal ve kiltirel olarak da
onemli katkilari bulunmaktadir. Yapilan arastirmada Avrupa Birligi vatandaslarinin
%27’si seyahatlerinde gidecekleri yer segiminde o bdlgenin kiltlirel mirasinin etkili
oldugunu belirtmiglerdir. 2013 yilinda Avrupa Birligi vatandaslarinin %52’si en az bir
tarihi yapiyl ya da bolgeyi ziyaret emis, %37’si Ulkelerindeki mize ya da galeri ziyareti

yapmislardir. %19'u ise diger Avrupa Ulkelerinde tarihi yap! ya da boélge gezmislerdir
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(Preferences of Europeans Towards Tourism, 2015; Cultural Access and Participation,
2013). Yani kdltarel miras marka sehirlerin ve bdlgelerin olusmasina yardimci olurken
yaraticilik ve turizmi de olumlu yénde etkilemektedir (Towards an Integrated Approach

to Cultural Heritage for Europe, 2014).

Ancak sdrdurdlebilir bir kdltirel miras yonetimi ile 6zellikle gelismekte olan Ulkeler
sinirlari igerisinde bulunan kiltirel mirasin hem ekonomik hem kultirel hem de sosyal
degerinden bltincll bir yaklagimla faydalanabilir. Bu cgergevede dinyada yapilan
calismalarda kdiltirel miras Uzerinde surdurilebilirligi saglamak agisindan bilgisayar
teknolojilerinden yararlanildigi goérilmektedir. Teknoloji miras sektérinin ekonomik
degerini artirmakta, dijitallestirilen kultirel miras; ziyaretgi deneyimlerin dl¢limesi,
egitim sektérinde igerik gelistirme, turizm uygulamalari (applications) ve oyun
geligtiriimesinde kullaniimaktadir. Ayrica teknoloji sayesinde erisim ve degeri artirilan
kultirel miras farkh kdltir ve jenerasyonlar arasindaki diyalogu da 6nemli olglde
tetiklemektedir (Towards an Integrated Approach to Cultural Heritage for Europe,
2014).

Bilgisayar teknolojilerinin kullanimi kiltrel mirasin ayni zamanda gelecekteki rolinu de
belirler. Kultirel mirasin ydnetiminde bilgisayar teknolojilerinden birgcok alt alanda
(Entelektuel ve fiziki erisim, dokimantasyon ve alan kaydi, ¢oklu yorum kaynaklari,
koruma ve orijinalligin saglanmasi, erisimi dengeleme, halkin katiliminin

kolaylastiriimasi gibi) yararlanildigi gérulmektedir.

Fakat klltirel miras Gzerinde bu uygulamalari gelistirmeden 6nce bazi bilgilerin
edinilmesi slrddrdlebilir koruma agisindan 6nem tasimaktadir. Bu konuda kultarel
bellek kurumlarinin ihtiyaclarinin belirlenmesi, kiltirel miras verilerinin igslenmesinde
kullanilan bilgisayar teknolojilerinin envanterinin  ¢ikarilmasi, bu teknolojilerin
uygulamalarindaki basarinin analizi ve uygulamalarin kullanilabilirligi gibi bilgilerin daha
onceden edinilmis olmasi c¢cok daha etkili bir sonug verecektir. Bu teknolojilerin
uygulanmasinda mirasin cesidine goére etkili ve surdirulebilir olanlarin segilmesi

saglanacak katki agisindan énemlidir.

Bilgi teknolojileri uygulanirken dikkat edilmesi gereken diger bir konu orijinalligin
korunmasidir. Yorumlama ve sunum da orijinalliin korunmasina katkida bulunmalidir.
Kualtarel varh@in orijinal yapisini bozmadan ve geri dénlilemez degisimler yapmadan

bilgisayar teknolojileri uygulanmalidir.

Gerekli onlemlerin alinmasi ve dikkat edilecek noktalarin onceden belirlenerek

bilgisayar teknolojilerinin kullaniimasi kiltirel mirasi erisilebilir yapmakla beraber ayni
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zamanda anlasilabilmesini de saglamaktir. Béylelikle hem arastirmacilar hem de halk
igin erisim artmig olur. Erisimi artirmak igin kullanilan dijital veri tabani uygulamalari ve
cografi bilgi sistemleri (Geographical Information Systems - GIS) ile miras verilerinin
islenmesi ve yonetimi ilerlemistir. Karsilastirma ve c¢apraz referansi kolaylastiran bu
teknoloji eser hakkindaki s6zli ve yazih bilgileri de bir araya toplar ve gértunurligu

artirir.

Bu baglamda yapilan ilk galismalar kultirel mirasin dijitallestirilerek kayit altina
alinmasidir. Fakat bilgisayar teknolojilerinin kultirel miras Uzerinde uygulanmasi
yalnizca kayit altina alma ve erisimde etkili degildir, bu teknolojilerin uygulanmasi
surdurdlebilir kdltirel miras alanindaki tim c¢alismalarin  yénind ve anlamini

degistirmektedir.
2.2.1. Kilturel Mirasin Dijitallestirilmesi

Kiltarel mirasin dijitallestiriimesi son vyillarda ulusal ve uluslararasi kurum ve
kuruluglarin Gzerlerinde durduklari éncelikli alanlardan biridir. Avrupa Birligi'nin Gye
devletlerine 6nerdigi kaltirel mirasi koruma Uzerine olusturulmasi gereken politika
Onerisinde kultirel mirasin dijitallestiriimesinin énemi vurgulanmistir. Modele gore
dijitallestirmeyle beraber kultlrel mirasin erigsimi artirilarak yénetiminde farkli sosyal
gruplardan kullanicilarin katihmi saglanmalidir (Council Conclusions on Participatory

Governance of Cultural Heritage, 2014).

Dijitallestirme, teknik olarak analog igerigin bilgisayarca okunabilmesi icin 1 ve 0
kodlarina dénastirtlmesi islemidir (ARMS, 2009; Rieger, 2008; Hughes, 2003, s. 4).
1990’lardan itibaren Kkultirel bellek kurumlari 6zellikle katiphaneler ellerindeki
koleksiyonlari dijitallestirme surecine girmiglerdir. Kultirel bellek kurumlarinda
dijitallestirme islemi genel olarak entelektiiel degere sahip malzemenin korunmasi,
erigsimin yayginlagtirimasi ve c¢ok kullanilan malzemenin yipranmasinin 6nlenmesi
amaclyla yapilmaktadir (Ataman, 2004, s. 86). Dijitallestirmeyle kiltur varliklari kayit ve
koruma altina alinirken, farkh kullanici gruplarinin es zamanl olarak bu mirastan
faydalanmalari saglanmaktadir (Yilmaz, 2014; Dijitallestirme ve Dijital insani Bilimler
Calisma Grubu, 2013; Ergtin, 2007; Ataman, 2004; Hughes, 2003; Chapman, Conway
ve Kenney, 1999).

Bir diger fayda ise koleksiyonlarin sadece yerel degil uluslararasi platformda da
goranarldgandn ve erigsiminin artirlmasidir. Quan Liu’ya goére (2004), dijitallestirmedeki
temel amag tarihi kaynaklari koruma altina almak olarak gortlse de, yapilan bir ¢ok

calismada, daha genis kullanici kitlesine ulasarak toplum bilincinin ve kiltirel miras
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Uzerine yapilan arastirmalarin artirilmasi temel amag olarak belirlenmigtir. Ayrica gesitli
nedenlerle gizli kalmis ve erisimi kisittanmis (cam levha, tablet, kirilgan nadir yazmalar
gibi) eserlerin/varliklarin dijitallestirmeyle birlikte kullanimi saglanarak goéranarlaga
artinlmaktadir (JISC Digitisation Strategy, 2008; Hughes, 2003).

isbirlikgi  dijitallestirme (collaborative digitization) de gesitli nedenlerle eksilmis
koleksiyonlarin bir butiin olarak sanal (virtual) ortamda neye benzediginin tekrar
gorulmesini ve koleksiyona tekrar erisilmesini saglar. Ayrica tematik boyutta
olusturulan uluslararasi koleksiyonlara da acgik arsivler sayesinde erisim
saglanabilmektedir (Kdle Ticareti Arsivi (The Slave Trade Archives) gibi) (Mallan ve
Park, 2006; Lusenet, 2002).

Dijitallestirmenin koruma ve erisim Uzerindeki bu gdzle gdérulir faydalar Uzerine
kurumlar  (kaltirel bellek  kurumlar) dijitallestirme  politikalari  gelistirmeye
baslamislardir. Kurumsal bazda dijitallestirme politikalarinin basinda dijitallestirilecek
materyalin sec¢imi gelmektedir (Mallan, 2006). Bu konuda yayimlanmis ve kurumlara
yardimci olabilecek birgok kilavuz bulunmaktadir. " Bunlardan IFLA Dijitallestirme
Projeleri Rehberine (IFLA Guidelines for Digitization Project) goére dijitallestirme
genelde Ug¢ temel kriter gergevesinde yapilmaktadir. Bunlar igerik, talep ve sartlardir.
Fakat bir ¢cok dijitallestirme projesindeki ana etmenin dijitallestirilecek igerigin degeri
oldugu konusunda fikir birligi bulunmaktadir (Mcllwaine ve digerleri, 2002). Materyale
cok talebin olmasi, malzemenin hasar gérmesi veya kirllgan olmasi ve c¢evrimigi
erisime acilarak malzemeye deger katma distncesi se¢im slrecinde dikkate alinacak

diger kriterlerdir (Mcllwaine ve digerleri, 2002, s. 6-7).

Kalici deger ise genellikle koleksiyonun benzersizligi ile birlikte anilir. Bu ylzden
benzersiz nesneler ve kultirel miras koleksiyonlari ilk dijitallestirilecek nesneler olarak
disunilmektedir (Yiimaz ve digerleri, 2012; Mallan, 2006; Youngs, 2001).
UNESCO’nun Diinya Bellegi Programinda da dijitallestirimeye aday nesneler “yeri
doldurulamaz ve benzersiz nesneler’ olarak tanimlanarak, “kaybolmasi ve bozulmasi
durumunda insanlik i¢in gok blyuk yoksulluk olacaktir” seklinde yorumlanmistir (Abid,
1997).

Bu konuda kdlturel bellek kurumlarinin ilk dénem dijitallestirme uygulamalarinda farkl
yaklasimlar gorilmektedir. Bazi kiltlrel bellek kurumlari ellerindeki tim malzemeyi

dijitallestirme yoluna giderken' bazilari da koleksiyonlarinin en popiiler pargalarini

" Bkz Kaynakcada: Boudrez ve digerleri, 2004; de Lusenet and Wintermans, 2007; Kaul, 2006.
'2 | ondra Ulusal Galerisi (National Gallery in London) gibi.
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dijitallestirmislerdir'® (Allen, 2000). Bu dénemde en cok kullanilan ydntem ise egitim
amaci veya sergi temasina gore dijitallestirme yapmaktir." Ornegin, fllionis Dijital Arsiv
projesinde kltiphane ve miuzelerden alinan dijitallestiriimis varliklarin dijital argsivi
olusturularak ilkokul égrencilerinin egitiminde kullanilmistir’® (Bennett, Sandore ve
Pianfetti, 2002). Ayrica bu dénemde {Universitelerin de genis c¢apta dijitallestirme
projeleri ile stirece dahil olduklari goériilmektedir (Harvard Universitesi Dijital Girigimi
(The Harvard University Digital Initiative) ve Kaliforniya Berkley Universitesi SunSITE
projesi (University of California Berkley SunSITE) gibi) (Mallan ve Park, 2006).

Dijitallestirme calismalari sayesinde birgok kurulus ellerindeki kultlirel mirasa erigimi
¢ogaltarak bu malzemelerin degerini artirmaktadirlar (Nicholas, Paquet ve Heutte,
2003, s. 1). Cogu kaltirel bellek kurumlarinin dijitallestirme islemlerindeki asil amag
budur. Amerika ve Kanada’da bulunan 40 kadar kilturel bellek kurumuna gdnderilen
ankette icerigin korunmasi ve erisimin artirllmasinin 6zgunlik ve butinlige gbére daha
onemli oldugu sonucu c¢ikmistir (Bradley, 2005). Bradley bu calismasinda aslinda
erisimin artirlimasi ve dijital arsivinin kullaniminin saglanmasi ve degeri direkt olarak
arastirmacilarin icerigin 6zgunliagd ve batanldgine olan giveniyle ilgili oldugunu
belirtmektedir.

2.2.1.1. Dinyada Dijitallestirme Caligmalari

Dinyada dijitallestirme c¢alismalari Aragtirma Klitiphaneleri Grubu (Research Libraries
Group-RLG) tarafindan baslatilan ve Begeri Bilimler Ulusal Bagis Kurumunun (National
Endowment for the Humanities-NEH) finanse ettigi mikrofilm projesi ile baslamistir. ilk
baglarda yaratilen bu dijitallestirme c¢alismalari daha ¢ok edebiyat alaninda
gorilmektedir. Ornegdin Gustave Falubertin Madam Bovary adli eserinin yaklasik 5000
orijinal el yazmasindan olusan ilk héalinin elektronik edisyonu arastirmacilara,
ogrencilere ve ilgili herkesin erisimine acilmistir (Madame Bovary, 2015). Fransiz
Ulusal Kiitiiphanesi tarafindan yarutilen diger galismada ise Emile Zola’nin Riiya "Le
Réve" ve Marcel Proustun Yakalanan Zaman "Le Temps Retrouvé" eserlerinin Kritik
edisyonlari elektronik ortamda yayimlanmistir. Bunun gibi bircok klasik edebi eserin
kritik edisyonu ve el yazmasi nushalarinin elektronik ortamda erisime acildig
goérulmektedir (Flaubert'in Bir Delikanhnin Hikayesi “Education Sentimentale”; André
Gide'in Vatikan’in Zindanlari "Les caves du Vatican" gibi) (Nicholas, Paquet ve Heutte,

2003). Bu dénemde edebiyat alaninda ortacag nadir metinlerinin transkripsiyonunu

'3 ingiliz Katiphanesi (British Library Online Gallery) gibi.
" New York Metropolitan Sanat Miizesi (Metropolitan Museum of Art in New York) gibi.
18 Dijital Kulttirel Miras Toplumu Projesi (the Digital Cultural Heritage Community Project)
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kolaylastirmayi hedefleyen dijitallestirme ¢alismalari da bulunmaktadir.

Fakat dijitallestirmenin bu ilk &rneklerinde teknoloji kaynakli bazi problemler
yasanmaktadir. Ornegin PHILECTRE (1997) projesinde Orta ¢ad el yazmalarinin
interaktif olarak transkripsiyonun saglandidi bir platform olusturulmasi planlanmistir.
Ayrica metin ile transkripsiyonun ayni sayfada kullaniciya sunulmasi hedeflenmistir.
Ancak olusturulan platformun karmasik el yazmalarinda &zellikle Orta ¢ag el
yazmalarinda ise yaramadigi goézlemlenmistir. BAMBI projesinde ise dijitallestirilen
yayinlar Gzerinde ortak calismaya elverisli bir platform olusturulmustur. Bu projede de
dosya sikigtirimasinda formatin belirlenmesi gibi sorunlar yasanmistir (Bozzi ve
Sapuppo, 1995).

ilk dénem vyapilan bu dijitallestirme calismalarindaki ortak problem dosyalarin
depolanmasi ve el yazmalarinin gérintilerinin formatinin belirlenmesidir.'® Ozellikle
dijitallegtirilen yazili kultirel mirasin Uzerindeki resimlerin aslina uygun ve ayni
canlilikta goérintilerinin alinmasi 6énemlidir. Bu da dosya boyutlarini yukseltmektedir.

Zamanla bu problem ortadan kalkmis ve standart bir yapiya ulasiimistir.

Dijital goruntllerin alinmasiyla beraber el yazmalarinin transkripsiyonlarinda
yapilandirilmis isaretleme dilinin kullaniimasi bilgiye erisimi de kolaylastirmistir.
Ozellikle el yazmalarinda yapilan bu is metin satirlarini ve silinmis grafik elementlerini
ortaya cikarmaktir (Nicolas, Paquet ve Heutte, 2003). Bunun i¢in Bruzzone ve Coffetti

(1999) yaptiklari galismada bir algoritma hazirlamislardir.

Zamanla teknolojinin etkin kullaniimasi sonucunda dijitallestirme c¢alismalari daha
genis ve kapsamli boyutlarda yapilmaya baglanmistir. Ornegin Europeana Regina
projesinde 1000’den fazla nadir ve degerli Ortacag ve Robnesans eseri
dijitallestiriimistir. Kurumlar ellerindeki koleksiyonlarda bulunan her tarld kdltdrel
varliklar dijitallestirerek bunlari daha genig kullanici kitlesine ulagtirabilecekleri ortak
platformlarda sergilemektedirler. Ayrica gelisen teknoloji sayesinde klasik goérinti alma
tekniklerinin yaninda G¢ boyutlu (3D) dijitallestirme c¢alismalarinin da yayginlastigi
soylenebilir. ARCEOGUIDE projesi ile Yunanistan’daki Olimpos antik kenti (¢ boyutlu
olarak dijitallestirmis, artinimis gerceklik (Augmented reality - AR) teknolojileri
kullanilarak telefon, bilgisayar gibi etkilesimli ¢oklu ortam platformlarinda
gosellestirmistir. Ug boyutlu gorsellestirme ayrica halkin erisim hakkiyla, mirasin
korunmasi gergeginden kaynakli kargasaya ¢6zUm getirir (Brizard, Derde ve

Silberman).

16 Bovary projesindeki problem ise BAMBI'yle ayni 6zelliktedir.
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Gunumuzde dijitallestirmede artik Gzerinde yorum vyapilabilen ve birbiriyle
iligkilendirilebilen yapilara gelindigi goérilmektedir. Ornegin Europeana Avrupa Birligi
Kitiiphanesi projesi 2008 yilinda Avrupa’nin kiltirel mirasina tek bir web sitesi
aracihgiyla erisim saglamak amaciyla geligtiriimis bir Avrupa Birligi projesidir.
Kitiphane, miuze, arsiv, galeri gibi Avrupa’daki yaklasik 1500 farkli kurumdan
saglanan 50 milyondan fazla (Mart 2017) icerige erisim saglanmaktadir (Europeana
Collections, 2017). 32 ulkeden kitap, el yazmalari, gunlikler, fotograf, resim, heykel,
haritalar, filmler ve kayitlar gibi gorsel-isitsel malzemeye erisim saglanmaktadir
(Europeana Think Culture, 2015-2020; Ozen ve Demirdelen, 2011). Ayrica Europeana
kaltirel nesnelerin nasil dijitallestirilecedi konusunda da kurumlara egitimler vermekte
ve kilavuzluk etmektedir. Bu projeye dahil olan muzeler ve kitiphaneler ellerindeki
koleksiyonlari daha genig bir toplulugun kullanimina sunarak erisimi artirmaktadirlar
(Ozen ve Demirdelen, 2011). Zamanla gelisen projeye igerik saglamak amaciyla
Avrupa Birligi Ulkeleri tarafindan cesitli calismalar yapilmistir ve séz konusu dijital

katiphane hélen gelistiriimektedir.

Bunun gibi galismalar sayesinde halkin bu mirasa erisim sansinin olmasi, detayli
bicimde miras hakkindaki en eski tarihli bilgilere erisebilmesi, etkili erisim saglamasi;
halkin mirasa karsi olan saygl ve farkindaligini, anlayisini artirir, koruma hakkindaki
iletisimi artirarak kuvvetlendirir ICOMOS Enama Charter, Principle 1.1, 2007).

Web 2.0 teknolojileriyle beraber kisisel ¢evrimigi etkilesimli programlar halkin katki
saglamasini ve mirasin bir pargasi olmalarini saglamigtir. Bdylelikle kullanicilari aktif
katihmi, pasif tlketici rolinden c¢ikmalarina sebep olmaktadir. Meseld goérece eski
tarihli calismalardan olan COINE (Cultural Objects in Networked Environmesnts) adl
web tabanli program, Avrupa’da halkin kiltarel varliklar hakkinda hikdye, deneyim,
yorum paylasiimasina olanak saglar (Butters, Hulme ve Brophy, 2007). GUinimuzde
pek cok muze kullanici yorumlarini koleksiyonlarina eklemek icin bu programlardan

faydalanmaktadirlar.

Kalturel bellek kurumlarinin koleksiyonlarinin dijital ortama aktarilarak genis halk
kitlelerinin es zamanh erisimine ag¢malarinin koleksiyonlar Uzerindeki pozitif etkisi
yapilan calismalar ve raporlarla belirlenmistir. Ornegin dijitallestirme furyasinin
bagladigi dénemler olan 1999 yilinda ingiliz Kiitiiphanesinin yayinlamis oldugu verilere
gore web erisimi ve gevrim ici katalog kullanimi fiziksel kitiiphane kullanimindan daha

fazladir (Lee, 2001). Amerika’'da ise Miize ve Kiitiiphane Hizmetleri Kurumu (Institute
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of Museum and Library Services-IMLS) tarafindan yapilan dijitallestirme faaliyetleriyle

ilgili kapsaml raporlar yayimlamaktadir (2002, 2006).

Dijitallestirmenin koleksiyonlar Uzerinde her ne kadar olumlu etkileri gérilse de
surdurulebilir bir dijitallestirme icin sureg iyi planlanmalidir. Stirece baslamadan maliyet
analizlerinin ayrintili yapiimasi, dijitallestirilecek varlidin yapisina uygun donanimin
secilmesi 6nemlidir. Yine icerigin tanimlanmasina ydnelik yazilim uygulamalarinin
secimiyle beraber, veri tabaninin ve icerigin diger sistemlerle birlikte calisabilirligi gibi
sureclerin 6nceden detayli incelemesinin yapilmasi yerinde olacaktir (Yilmaz ve
digerleri, 2012; Mallan ve Park, 2006; Moving Theory into Practice, 2000).

2.2.1.2. Teknoloji Standartlari

Kiltarel mirasin dijitallestiriimesinde kullanilacak teknolojinin belirlenmesi daha c¢ok
dijitallegtirilecek kultirel mirasin yapisiyla ilgilidir (Sotirova ve digerleri, 2012). Buna
gore dijitallestirmede olusturulacak sdrecgler de farkhlasir. Nesnedeki farkhliklar
goéruntiyl saglama, bu objeyle ilgili bilgilerin metne donustiridlmesi, ylzey sekillerini
verme, gizli ylzey sekillerini ortaya ¢ikarma gibi farkli sirecleri barindirmaktadir. Daha
etkili sonuclarin alinmasi icin sadece goéruntl veya ses kaydinin alinmasi yeterli

gelmeyebilir (Chen ve digerleri, 2005).

Goruntindn alinmasi i¢in genel olarak iki tirli donanim kullaniimaktadir. Bunlar
kameralar ve tarayicilardir (Pulman ilkeleri el kitabi, 2002). Gerek tarayici gerekse
kamera segiminde hizli ve veri transferi standartlarini kullanan donanimlarin segilmesi
erisim agisindan akillica olacaktir (Ergin, 2007). Modern son teknoloji firsatlarini
yansitan kamera/tarayicilarin kullanimi kalite agisindan da énemlidir. Segilen ekipman,
¢6zUunurlik dizeyi (dpi), bit derinligi (bd) gérinti kalitesini etkileyen faktérlerdir (Ross
ve digerleri, 2002). Kalite ise genel anlamda tim sureclerin detayli ve acik bicimde
calisma baglamadan ortaya konmasiyla ilgilidir. Sdrddrulebilirligin saglanmasi

acisindan kullanilacak teknolojilerin gelecedini 6ngérmek de énemlidir.

Son yillarda teknolojideki gelismeyle birlikte gérinti alinmasi konusunda farkh
uygulamalar ortaya cikmistir. Klasik sistemde gdézle gdrilemeyen detaylar bu yeni
teknolojilerle gin ylzine c¢ikariimaktadir (Stork, 2008). X-ray, 3D, laser tarama,
kizildtesi (infrared) teknolojileri buna &rnektir. Ozellikle arkeolojik ve yapisal/mimari
kulttrel varliklarin dijitallestirilmesinde (¢ boyutlu gérintiiler alinmaktadir. Ug boyutlu
kaltdrel varliklarin dijitallegtiriimesinde tam etki sagdlayabilmek adina yazilim ve
donanim da buna gére segilir (Fotogrometri, lazer tarama, LIDAR teknolojileri gibi). Ug

boyutlu bir bdlgenin veya varlidin gercek durumunu belgelemek igin haritalar,
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goéruntiler, bolge verileri gibi klasik sistemler yukaridaki belirtilen modern tekniklere

donugturdlmektedir (Chen ve digerleri, 2005).

Ornegin Japonya’da Ug farkli boyuttaki Budha heykellerinin gorintileri (¢ boyutlu
olarak alinmis ve kullaniciya sunulmustur® (Ikeuchi ve digerleri, 2007). Japonya’da bu
teknoloji ile geleneksel yontemlere gore daha kisa siurede daha dogru ve guvenilir
dijitallestirme saglanmaktadir (Lerones ve digerleri, 2010). Daha ¢ok arkeolojik miras
Uzerinde kullanilan bu ydntem, 3D MURALE projesi ile Burdur'daki Sagalassos antik

kenti Uzerine de uygulanmistir (Cosmas ve digerleri, 2001).

Bazi kalturel varliklarinin nitelik agisindan sadece goruntilerinin alinmasi (3D veya
diger) vyeterli olmayabilir. Zaman igerisinde gelisen teknoloji sayesinde kultirel
varliklarin tGzerinde daha yakindan calisiimasi ve analiz yapilmasina imkan saglayan
programlar gelistiriimistir. Optik Karakter Tanimlama (Optical Character Recognition-
OCR) taranmis metinleri/gorintileri makinenin okuyabilecedi hale getirir ki bdylece
rahatlikla metin igerisinde arama, notlandirma islemleri yapilabilir. Bu program
sayesinde taranmis metin/gorunti tGzerindeki bagimsiz her bir par¢a yazilim arsivinde
kayitli sekillerle kiyaslanarak benzer olanlar eslenir ve bdylece taranan gérintlye
karsilik gelen harf ya da karakter tahmin edilmis olur (Ataman, 2004; Kenney, Rieger
ve Entlich, 2000). OCR teknolojisi kultir varliklarina tam/genis anlamda erisimi
saglamak acisindan igerigin yakalanmasina (capturing) olanak tanir (Ross ve digerleri,
2002).

OCR teknolojisi el yazmasi nadir eserlerin dijitallestiriimesinde karsilagilan énemli
problemlerden biri olan silinmis yazilarin ortaya c¢ikarilmasinda da kullaniimaktadir
(Walvoord and Easton, 2008). Silinmis yazilar i¢in kullanilan diger bir yéntem de

ultraviyole isinlari ile gok bantl gériintiileme (multispectral imaging) yéntemidir. '
2.2.1.3. Dosya Formati ve Kalite Ayarlari

Dijitallestirmede kullanilacak donanimin se¢iminin sonrasinda goérintilerin saklanacagi
dosya formatina karar vermek gerekmektedir. Dosya boyutlari tarama yapilan cihazlara
goére degisir. Tarama (scanning) ya da dogrusal dijital kamera (Linear Digital Camera)

ile yapilan dijitallestirmede farkli dosya boyutlari kullaniimaktadir. Kuiltirel mirasin

' The Great Buddha Project. Bkz. http://www.cg.info.hiroshima-
cu.ac.jp/~miyazaki/publication/project/buddha/indexe.html

¥ By teknoloji Arsimed Pargomenlerinin dijitallestiriimesi calismasinda kullaniimistir (Walvoord ve Easton,
2008).
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dijitallestirilmesinde yaygin olarak kullanilan birkag dosya formati bulunmaktadir '
(Johnston, 2004). Gorintl yakalama slrecinde hangi dosya formatinin kullanilacagina
dosyanin buayuklugine bakilarak karar verilir. (Ross ve digerleri, 2002). Dosyalarin
standart formatlarda saklanmasi ihtiyag duyuldugunda yeni bir formata dénustirme
durumunda veri ve icerik kaybini engeller (Johnston, 2004; Mcllwaine ve digerleri,
2002).

Arama ve dizeltme yapmaya en uygun dosya format tirl Tagged Image File Format -
TIFFdir. TIFFde depolanan bilgi Bilgi Degisimi i¢cin Amerikan Standart Kodlama
Sistemi (American Standard Code for Information Interchange - ASCII) standardina
gbre depolanir ve herhangi bir platformdan bagimsizdir. Orijinal belgeye en yakin
dosya formati oldugu icin orijinali yerine veya orijinalinin yedeg@i olarak kullanilir.
Sikistirma yapilmaz, goérinti kalitesi yuksektir. Sikistirilmamis dosyada tarama
esnhasinda kodlanan tum bilgiler saklandigi icin bu dosya arsiv kopyasi olarak kabul
edilir. (Ergun, 2007; Johnston, 2004; Ross ve digerleri, 2002; Mcllwaine ve digerleri,
2002).

Birlesik Fotograf Uzmanlari Grubu (Joint Photographic Expert Group) tarafindan
hazirlanan bir standart olan JPEG veya Tasinabilir Belge Formati (Portable Document
Format-PDF) formati ise genelde kullanim kopyasi olarak kullanilir. Sikigtiriimamis
TIFF formati dosya boyutu fazla oldugundan erisim esnasinda kullanicilar i¢in problem
olusturmaktadir. Internet Gzerinden kullanima sunulan JPEG veya PDF dosyalari, TIFF
yani master kopyadan sikistirma yapmak suretiyle elde edilen kopyalardir (Ergln,
2007; Ross ve digerleri, 2002).

Dosya formatlarinin disinda kullanici agisindan kaliteyi etkileyen diger etmen erisimde
uzamsal ¢o6zunurlik ve renk ¢ézUnurligudir (Johnston, 2004; Ergin 2007).
Cozuandrlik duzeyi (dpi) ve bit derinligi (bd) ylksek belgenin gorinti kalitesi de yliksek
olur. Dijitallestirilen belgenin mumkin olan en yiksek ¢dzundrlikte taranmasi ve
kullanim kopyasinin bu nidshadan Uretilmesi olasi kullanici problemlerini engeller
(Ergtn, 2007). El yazmalari i¢cin dnerilen ¢dzinlrlik dizeyi genel olarak 300-400
ppi'dir (DFG Practical Guidelines on Digitisation, 2013; Bacher, Fabian, Wolfgang-
Valentin ve Schreiber, 2011; Puglia, Reed ve Rhodes, 2004). Arsiv kopyalar igin ise
400-600 ppi arasi bir ¢dzunurlik o6nerilmektedir. Surdurllebilir bir dijital kopyanin

olusturulmasi icin gelecek kullanimlar g6z 6ninde bulundurarak tarama yapilirken

19 Tagged Image File Format (TIFF), Portable Network Graphics (PNG), Graphical Interchange Format
(GIF), JPEG Still Picture Interchange File Format (JPEG/SPIFF) gibi.
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hedeflenen nihdi ¢oézundrligun 1,5 kat fazlasi ayarlanarak eserlerin gértntisinin
alinmasi tavsiye edilir. Ornegin, hedeflenen nihai ¢dzinUrlik dizeyi 400 ppi ise tarama
sirasinda bu rakam 600 ppi olarak ayarlanmalidir. Dijitallestirilen el yazmalari igin
Onerilen renk derinligi ise ortalama 8-24 bit arasindadir (Rieger, 2016; Bacher, Fabian,
Wolfgang-Valentin ve Schreiber, 2011; Puglia, Reed ve Rhodes, 2004).

2.2.1.4. Ust Veri Standartlari

Dijitallestirme surecinin bir diger dnemli ayagi dijitallestirilen varligin kullanimini
saglayacak olan tanimlamasinin yapiimasidir. Web’in ortaya gikmasiyla birlikte kiltirel
bellek kurumlari daha &nce kataloglari Uzerinden kullanicilara sunduklari
koleksiyonlarini web ortaminda sunmaya baglamislardir. Bu koleksiyonlarin daha genis
kullanici kitlesine daha etkili bir sekilde ulagsmasindaki en 6nemli unsur Ust veri
tanimlamasidir (Van Der Sluijs ve Houben, 2008). Koleksiyonlarin dijital ortama
aktariimasiyla birlikte Gst veri kavrami geleneksel kart katalogu uygulamasinin

elektronik ortamdaki karsiligi olarak kabul edilmistir.

Dijitallestirilen nesnenin olusturuimasindan saklanmasina ve erisimine kadar gegen
surede uygulanan tanimlamalar ise farkllik gdésterir. Ornegin tanimlayici Ust veri,
kullanicilar tarafindan dijital nesnenin bulunmasi, paylasiimasi, konu ve igerige
erisiimesini saglar (NISO Framework Working Group, 2007). Yapisal Ust veri dijital
nesne ve onu olusturan pargalarla olan iligkinin bilgilerini tanimlar. Ornegin, sayfa
goruntisi ve metin transkripsiyonu arasindaki iligki bilgileri gibi. Yapisal tanimlama igin
sik kullanilan standartlar Ust veri Céziimleme ve Déniistirme Semasi (Metadata
Encoding and Transmission Standard - METS) ve Senkronize Coklu Ortam
Entegrasyon Dilidir (Synchronized Multimedia Integration Language - SMIL) (Ross ve
digerleri, 2002). Yoénetimsel Ust veri ise, kisa ve uzun dénem yonetim ve islemeyi
saglar. Koleksiyon yoneticilerinin dosyanin korunmasi ve haklar yonetimini izlemelerini
kolaylastirir (NISO Framework Working Group, 2007).

Ayrica dijitallestirilen nesneye erisim asamasinda yardimci birkag kategoride
tanimlama bilgileri de kullaniimaktadir. Ornegin, nesnenin yaratiimasi sirecinde katki
saglayanlar, hedef kitlesi, amaci gibi bilgiler yazar tarafindan st veri olarak girilebilir.
Organizasyon asamasinda nesnenin konulari, yayim tarihi ve erigsim kurallan
hakkindaki bilgiler katalog ya da dizin hazirlayanlar tarafindan olusturulabilir. Erisim ve
kullanim agamasinda ise, nesne ile ilgili géris ve aciklayici notlar kullanicilar

tarafindan girilebilir (Ross ve digerleri, 2002).
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Birkag asamada ve sekilde olusturulan bu tanimlayici bilgiler (Ust veri) kilttrel miras ve
bilgi sistemlerinin gelismesinde kritik bir rol oynar. Sadece nesnenin tanimini yapmaz,
o0 nesnenin iglevi ve kullanilisi, diger nesnelerle olan iligkisi ve nasil ydnetilmesi
gerektigi Gzerine bilgi verir (Baca, 1998). Bir anlamda dijitallestirilen mirasin yénetiimesi
ve korunmasinda Ust veri hayati 6neme sahiptir (Wilson, 2010; TRAC, 2007; Day,
2005, 1998; Lynch, 1999).

Bunun yaninda farkl kaynaklar icin hangi standardin kullanilacagina karar vermek zor
bir sUregtir (Evens ve Hauttekeeete, 2011). Bu standartlar icerisinden koleksiyon igin
yanhg secimin yapilmasi hem koleksiyon hem de kullanicinin erisimi agisindan koéta
sonuglar dogurur. Kaynagi en iyi tanimlayacak Ust verinin segimi bu ylizden énemlidir
(Baca, 2003). Kultlrel degeri olan koleksiyonlarin genis kitlelerce erisilmesi agisindan
tanimlama standardi secilirken birlikte calisabilirlik (interoperability) fonksiyonu g6z

onidnde bulundurulmaldir.

Fakat erisim kisiti sadece yanhg Ust veri sec¢imiyle ilgili degdildir. Tanimlama yapilirken
personel kaynakl olusan hatalar ve eksiklikler de kullanicinin erigimini kisitlamaktadir.
Bu sebeple Uust veri secimiyle beraber uygulamasinin da titizlikle yapilmasi
gerekmektedir. Ust veri hatalarindan dolay: erisilemeyen kaynaklar bulunmaktadir.
Ornegin Google Books projesinde bazi kaynaklarda (st veri hatalarindan ve

eksikliklerinden dolay erisimde sikintilar bulunmaktadir (James ve Weiss, 2012).

Mevcut standartlarin haricinde kdltlrel bellek kurumlarinin ihtiyaglari dogrultusunda
kullandiklari standartlar da bulunmaktadir. Kongre Kiitliphanesinin kultarel varliklarin
tanimlanmasi icin gelistirdigi standart-CDDWA?, Sanat ve Mimarlik S6zliigi-AAT?! ve
Dublin Core Ust veri seti sik kullanilanlardandir (Ronzino, Herman ve Niccolucci, 2012;
Ross ve digerleri, 2002). Ayrica Avrupa Ortak Kltiphanesine (Europeana) veri
aktarimi igin gelistiriimis olan Europeana Veri Modeli-EDM?, nesneler hakkinda hafif
(genel) bilgiler saglayan LIDO? ve CARARE st veri semasi® gibi standartlar da

bulunmaktadir.

Bu alanda en yaygin olarak kullanilan standart ise Dublin Core’dur. En basit anlamda
bir kaynagdin nasil bulunacagi tUzerine odaklanmis olan bu standart, halihazirda dijital

ortama aktarilan kdlturel miras varliklarinin tanimlanmasina uygun bir standarttir

20 Library of Congress Subject Headings, Categories for the Desription of Works of Art - CODWA

%! The Art and Architecture Thesaurus - AAT

22 Europeana Data Model - EDM

23 |_ightweight Informations Describing Objects - LIDO

2 CARARE, U¢ boyutlu (3D) nesnelerin Ust verilerinin olusturulmasi lzerine yodunlasan bir standarttir
(Ronzino, Herman ve Niccolucci, 2012).
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(Zeng, 1999). Bu standart Ust verilerin Hiper Metin isaretleme Dili (Hypertext Markup
Language-HTML) dosyalarina eklenmesini saglar. Ayni zamanda her ¢esit dijital
kaynagin temel Ust verilerinin olusturuimasini da saglamaktadir. i¢ kaynak yénetimi ve
takibinden daha ¢ok kaynaklarin arastiriimasi ve erisiminin saglanmasina uygundur.
Yéani kaynaklarin Ust verilerinin dagitiimasini saglar (Zahou ve digerleri, 2012; Ross ve
digerleri, 2002). Bu standart esnek ve kolay uygulanabilir yapisiyla mevcut standartlar

arasindan siyrilmigtir (Widrich, 2003).

Kulturel bellek kurumlarinda sik¢a kullanilan bir diger standart ise Metadata Encoding
and Transmission Standard - METSdir. Bu standart Genigletilebilir Isaretleme Dili
(Extensible Markup Language - XML) tabanh bir standarttir. Gigli ve kapsayicidir.
Daha 6nce olusturulmus standartlari da kapsar (Dublin Core ve TEIl Heading gibi). Bir
dijital varlik icin kullaniimis tim st veri bilgilerini bir araya toplar. Dijital varlhigin farkl
sunumlari arasindaki iligkiyi tanimlar (kodlanmig TEI dosyasi, taranmig sayfa
goruntisl ve sesli kayit gibi). Tek bir dijital varligin kendi arasindaki bdlimleriyle olan
iliskisini de aciklar (kodlanmis bir kitabin alt bdlimleri gibi). Ayrica bu standart dijital
kitiphane materyali icin de uygundur ve Acik Arsiv Bilgi Sistemiyle (Open Archival
Information System-OAIS) uyumludur (Felicetti ve Lorenzi, 2011; Pearce, Pearson,
Williams ve Yeandon, 2008; Besser, 2003).

Encoded Archival Description-EAD ise arsiv malzemesi igin olusturulmus standarttir
(Smith, 2013; McCroy ve Russell, 2005; White, 2002). EAD standardinin alt yapisini da
XML olusturmaktadir (Skinner, 2014). EAD ve Dublin Core’un Kkarsilastirildigi bir
calismada Kiesling (2001), EAD’in arsivsel tanimlamalarda basarili oldugunu fakat web
kaynak kesfinde Dublin Core standardinda bulunan 6zelligin EAD’da bulunmadigini

belirtmistir.

Bunlarin yaninda daha ¢ok arkeolojik mirasin dijitallestiriimesi (alan analizi, kazi alani
dokimantasyonu, anit, heykel ve objelerin goésterimi gibi) isleminde goérilen t¢ boyutlu
dijital varliklarin diger sistemlerle birlikte galisabilirligini (interoperability) saglayan Ust
veri standartlari da gelistirilmistir (Felicetti ve Lorenzini, 2011). Ug boyutlu nesneleri ve
mizelerin zengin koleksiyonlarini en ince ayrintisina kadar tanimlayacak alanlara
sahip olan standart CIDOC-CRM % 'dir (ICOM International Committee for
Documantation, 2010). Bu standart nesnenin i¢ ve dis baglantilarina géndermeler

yaparak genis bir tanimlama sunar. Ayrica diger Ust veri standartlariyla da iligki

% CIDOC Conceptual Reference Model (CRM).
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kurmaktadir (METS gibi) (Felicetti ve Lorenzi, 2011; Besser, 2003). Mlze objeleri icin
uygun olan diger bir standart ise Dublin Core’dur (Zeng, 1999).

Bilginin gorsellestiriimesi igin Web Konsorsiyumu (World Wide Web Consortium - W3C)
tarafindan 6nerilen anlamsal standart ise RDFtir (Resource Description Framework).
RDF, yazarin ve kiltlrel eserin etkiledigi gevreyi ve arka plani genis perspektif sunarak
kullaniclya sunmaya yaramaktadir. Metin igerisinde gdmuli olan bilgiyi kullanicinin fark
etmesini saglayan araglar gelistirmesine olanak saglar. Ayrica bu kiltGrel miras Urtnleri
icin yapilan galismalardaki gomull bilgiyi de s6z konusu eserle birlestirerek sunar.
Dante Kaynaklari (DanteSources) projesinde Dante’nin eserinde atif yaptigi insanlar,
yerler ve birincil kaynaklar RDF anlamsal standardi kullanilarak arastirmacilarin

aramasina aciimistir (Bartalesi, Meghini, Andriani ve Tavoni, 2015).

Metin iceriklerine Internet ortaminda erigsiminin saglanmasi icin HTML veya XHTML
(Extensible HyperText Markup Language) formatinda kodlanmasi ve saklanmasi
gerekmektedir. Cogu zaman bu yapiya uygulanabilmesi i¢cin metin iceriklerin SGML
(Standard Generalized Markup Language)® veya XML’e uyumlu olan dokiiman tipi
tanimlama DTD (Document Type Definition) ve XML Schema’da depolanmasi
uygundur. Bu standartlar metni olusturan pargalarin da agiklanmasini saglar. Baslik,
yazar gibi metin icerisinde bulunan pargalari tanir. Ayrica uluslararasi standart olmalari
da avantaj saglar (Ross ve digerleri, 2002). Metinler Metin Kodlama Girigsimi (Text
Encoding Initiative-TEI) formatinda da saklanabilir. TE/, metinlerin dijital bicimde temsil
edilmesine yodnelik standart gelistiren kolektif bir girisimdir (TEl: Text Encoding
Initiative, 2016). Bu standart insani bilimler alanindaki metinlerin -6zellikle edebi dil
metinlerinin- goérsellestiriimesi icin olusturulmus eserlerin gevrimigi ortamda erisimini

kolaylastiran isaretleme dilidir (Zorich, 2003).

Birkag Ornekte metinlerin PDF formatinda da saklandigi gérilmektedir (Johnston,
2004). Tescilli sistemler (word, pdf gibi) metin ¢iktisi igin uygun olabilir fakat lisanslama

sistemleri sebebiyle diger donanimlara aktarmada problem yasanmaktadir.

Koleksiyonlarin tanimlanmasinda kullanilan bu Ust veri standartlarinin bazi durumlarda
yetersiz kaldigi gorilmektedir (Le Boeuf, 2012a, 2012b). Ust veriyi gelistirmek (zerine
literatirde yapilan tartismalar kaynaklarin nasil daha kolay tanimlanacagi ve

kesfedilmesi Gzerine yogunlasmistir (Heery, Powell ve Day, 1997; Dempsey ve Heery,

% Dokiiman isaretleme dillerinin tanimlanmasi igin belirlenen standartlardir. Bilisim dunyasinda yaygin
olarak kullanilan HTML ve XML isaretleme dillleri SGML baz alinarak tanimlanmig olmakla beraber, SGML
kurallarina tamamen uymadiklari igin bir SGML uygulamasi sayilmazlar (Wikipedia, 2015; ISO 8879,
1986).
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1998). Bu tartismalar neticesinde dinyadaki koleksiyonlari birbirine baglayan birlesik
sistemler geligtiriimistir. Hooland ve digerleri (2013) kalturel bellek kurumlarinin ilk dnce
lokal verilerini standartlastirmalarini ve bundan sonra Baglantili Veri Bulutuna (Linked
Data cloud) eklemelerini tavsiye etmigtir. Literatirde Baglantili A¢ik Veri (Linked Open
Data-LOD) seklinde gegen bu birlesik sistemle kurumlar ellerindeki dijital veriyi tekil
hale getirmis olacaklardir. Ozellikle kullanici aramalari agisindan avantaj saglayan bu
Ust veri sistemiyle anlam goklugundan kaynakli arama problemlerine ¢ézim getirilmistir
(Lampert ve Southwick, 2013). Kultirel bellek kurumlari agisindan ise bu uygulama,
koleksiyonlarin web ortaminda daha kolay bulunmasini saglayarak goérinurligu
artirmaktadir. Ayrica bu sistemle Ust verilerle daha yaratici uygulamalar yapilabilir. Bilgi
profesyonelleri agisinda ise sistem daha etkin kataloglama ve yenilik firsatlari sunar
(Tonta, 2013). Diinyada bircok kiiltiirel bellek kurumu?®’ bu yapiya gecmistir (Southwick,
2015).

Son yillarda dst veri tanimlamalarinda kullanicilarin da sistemin igine alindigi
gorilmektedir. Ust verinin, koleksiyondaki kelimelerle uyusmamasi ve kullanicinin
arama terimleriyle egslesmemesi standart konu listelerinin dezavantajlaridir (Le Boeuf
(2012a; 2012b). Bu soruna ¢6zum olarak kullanicilarin dst veri tanimlamasina
katilimlarinin saglandigi bir acik erisim modeli (Metadata Games gibi) gelistirilmigtir

(Flanagan ve Carini (2012).

Ayrica etkilesimli (interaktif) uygulamalarla birlikte (notlandirma, etiketleme gibi web 2.0
uygulamalari) son kullanicilarin olusturdugu Ust veriler daha sonra o nesnenin
tanimlanmasi igin bir kullaniimaktadir (Evens ve Hauttekeete, 2011; Van Der Sluijs ve
Houben, 2008). Kiltirel bellek kurumlarinin kataloglari Gzerinde kullanicilar tarafindan
olusturulan  etiketlemenin icerigi, kaynaklarin  yeniden  tanimlanmasinda
kullanilmaktadir (Gerolimos, 2013; Moulaison, 2008).

2.2.1.5. Dijital Surduriilebilirlik

Dijital ortama aktarilarak korunmasi saglanan kdltarel varliklarin  dijital
surdardlebilirliginin  saglanmasi da &énemlidir. Aslinda dijitallestirilen kdltirel miras
drunleri ayni zamanda korunmasi gereken varlik olarak da algilanabilir (Conway,
2010). Sardurulebilirlik ITHAKA tarafindan “Dijitallestirilen icerige erisimin saglanmasi,
icerigin korunmasi ve kullanicilar icin mevcut degerinin kullanici beklentileri

cercevesinde degistiriimesi, artirlmasidir.” seklinde tanimlanmigtir (Maron ve digerleri,

z Kongre Kiituphanesi (Library of Congress), Cevrimici Bilgisayar Kituphanesi Merkezi (the Online
Computer Library Center), Getty Arastirma Enstitlisi (the Getty Research Institute), Ingiliz Kitliphanesi
(the British Library) gibi.
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2009). Kaultarel bellek kurumlari dijitallestirdikleri koleksiyonlarin sarduralebilirligini
saglamak icin konuya yoénetimsel, finansal ve teknik perspektifle bakmalidirlar
(Hedstrom, 2003; Mcllwaine ve digerleri, 2002). Bu genel perspektif cergevesinde
surdurulebilirligin saglanmasinda G¢ ana etmen bulunmaktadir. Bunlar; koruma ve
restorasyon islemlerinin yapilmasi, bir dijital arsivin olusturulmasi ve toplumda kalttrel

mirasin korunmasi bilincinin egitimler yoluyla asilanmasidir.

Dijital uzun émarlaldk icin ilk yapilmasi gereken, dijitallestirmeden 6nce materyalin fiziki
iyilestiriimesinin yapiimasidir. Sicaklik, nem ve diger dogal kosullar nedeniyle el
yazmasl eserler zaman igerisinde deformasyona ugramaktadir. Bu belgeler restore
edilmelidir. Geleneksel yani elle yapilan restorasyon islemlerinin yaninda son
zamanlarda gelisen teknolojiler sayesinde bilgisayar teknikleriyle de restorasyon
islemleri yapilmaktadir. Bu teknikler kullanilarak yapilan restorasyon isleminde
herhangi bir hata olmasi durumunda asil belge durumdan etkilenmemektedir. Daha ¢ok
arkaik dénem el yazmalar ve resimleri igin uygulanan bu sanal restorasyon teknigi
sayesinde yapilan restorasyonlar daha etkili ve basarilidir (Zhou ve digerleri, 2012).
Metin eserler Uzerinde uygulanan bu teknoloji tablet eserler igin de yapilmaktadir.
Gelistirilen uygulamalar ile kirllmis tabletler sanal ortamda birlestiriimektedir (Lewis,
Wolley, Ch’ing ve Gehlken, 2015).

Dijitallestirme asamasindan sonra ise nesne bir¢cok tehlikeyle karsi karsiyadir. Stabil
olmayan ortamin yaninda en énemli diger tehlike donanim eskimesidir (Ergin, 2007,
Jong ve Wintermas, 2007; Lavoie and Dempsey, 2004; Edmonson, 2004; Besser,
2003; Hedstrom, 2003; Granger, 2000). Bunu 6nlemek adina olusturulan politikalar
gelisen ve degdisen sartlara gore yenilenmeli, yaziim ve depolama guncellemeleri
yapiimahldir (Mallan, 2006; Besser, 2003; Hedstrom, 2003; Mcllwaine ve digerleri,
2002).

Donanim eskimesini dnleyebilmek i¢in uygulanan baslica koruma stratejisi gortntilerin
standartlara uygun olarak olusturulmasidir. Ayrica goruntid ve Ust veri bilgilerinin
periyodik olarak kopyalarinin alinmasi da faydali olacaktir. Kopyalar farkli elektronik
ortamlarda tutulmal ve fiziki olarak farkli yerlerde bu bilgiler saklanmalidir. Bu bilgilerin
guvenli yerlerde arsivienmesi de énemlidir. Isi, nem ve 1sik gibi donanimin bozulmasini

hizlandirici faktérler géz 6ninde bulundurulmalidir.

Goé¢ (migration) stratejisi ise; periyodik olarak dosyalarin yeniden kaydedilerek yeni
formatta guncellenmesi ve boylelikle dosyalarin yeni yazilimda okunmasini saglamak

olarak tanimlanabilir. Fakat bu yontem beraberinde veri kaybi, bozulma gibi riskler de
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getirmektedir. Bu duruma ¢6zim olarak tim teknolojik sistemin ayrintilariyla birlikte
saklanmasi gibi dneriler literatirde tartisiimaktadir (Evens ve Hauttekeete, 2011; van
Suchodoletz ve van der Hoeven, 2009; van der Hoeven ve digerleri, 2007; Besser,
2003; Granger, 2000).

Diger bir yontem ise dykinme (emulation) yéntemidir (Evens ve Hauttekeete, 2011;
Besser, 2003). Bu yodntem orijinal bilgisayar ortaminda benzetme teknolojisidir ki
bdylelikle eski dosya okunabilmektedir. Bu teknoloji 15 yil gibi bir sire igerisinde
icerigine erisiimez hale gelen BBC’nin Digital Domesday Book igerigine erismekte
kullanilmistir. Ayrica arkaik video oyunlarina erigim igin de bu teknoloji kullaniimaktadir
(Besser, 2003).

Dijitallestirilen kultGrel mirasin strdardlebilirligini saglamadaki bir diger strateji dijital
arsivinin olusturulmasidir. Dijitallestirilen igerik, gug¢li arama motorlari ve veri tabani
yonetim sistemleri sayesinde web ortaminda genis kullanici profiline erismektedir
(Kalay, 2008). Bilgi toplamak, dizenlemek ve iletimini saglamak Uzere olusturulmus
veri tabani uygulamalari farkh yerlerdeki bilginin bir araya toplanarak kullaniciya

aciimasina olanak tanir.

Dijital arsivlerin olusturulmasinda standartlar temelinde hazirlanan agik kaynak kodlu
yazilimlarin kullaniimasi?® ile kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligi saglanarak gorinirligi
ve erigimi artinlmaktadir (Shadbolt ve digerleri, 2014; Besser, 2003). Bu yazilimlar
dijitallestirilen nesnelerin uzun vadede korunmasi igin olusturulan OASIS (Organization
for the Advancement of Structured Information Standards) referans modeline
uygundur. OASIS, acik erisim uygulamalarina kaynak saglayarak, bu konuda yapilan
calismalari desteklemeyi amaglayan bir girisimdir (Tonta, 2014a). Bu standartlar birlikte
calisabilirlik ilkesi cergevesinde hem kurum icerisinde hem de internette bilgi

degisimine olanak saglamaktadir (Oasis-open.org, 2016).

Bunlardan Agik Arsiv Girisimi Ust Veri Harmanlama Protokolii (Open Archives Initiative
Protocol for Metadata Harvesting OAI-PMH) bilgi kaynaklarinin internet ortaminda
paylagilmasi ve kesfedilmesinin kolaylastiriimasi igin tasarlanan bir standarttir. Ust
verisi tanimlamasi yapilan kaynaklar hentiz daha web arama motorlarinin erigebilecegi
formatta degildir. Bu protokol sayesinde hem dijitallestirimesi yapilan hem de
dijitallestiriimemis materyale Ust veri tanimlamalari yapilarak erigilebilmektedir
(Shreeves ve digerleri, 2003). Bdylelikle hem dijitallestirimis hem de analog

malzemeye erisim kolaylikla sadlanabilmektedir (Lagoze and Van de Sompel, 2001).

8 D-Space, E-Prints gibi.
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Baslangigta metin eserler igin olusturulan bu standart su anda her ortamda
olusturulmus malzeme igin kullaniimaktadir. Bu agik arsiv standardina en uygun Ust
veri standardi ise Dublin Core’dur. (Hutt ve Riley, 2005). Ust Veri Harmanlama
Protokolii ayrica verilerin bir sistemden digerine gdgline olanak saglamaktadir (Lynch,
2002).

Olusturulan veri tabanlarinin/argivlerin surdirdlebilirligi de sagdlanmalidir. Yonetim
acisindan bakilinca dijital koleksiyonlarin yénetimi basili koleksiyonlari yénetmekten
daha kolay degildir (Ester, 1996). Dijital koleksiyonun ydnetimi, dosya iligkilerinin,
denetim izlerinin, versiyon kontrollerinin duzenli yapilarak kullanici  egilimin
planlanmasiyla mimkin olmaktadir (Mcllwaine ve digerleri, 2002). Bu siregleri iyi
yonetemeyen calismalar erisimini zamanla kaybetmektedir. Ayrica surduralebilirligi

saglamak icin reklam, bagis gibi desteklerden faydalaniimalidir.
2.2.1.6. Turkiye’deki Dijitallestirme Galigmalari

Tarkiye’'de dijitallestirme galismalari ilk olarak 1970’li yillarda nadir ve yazma eserlerin
dijitallestiriimesini hedefleyen TUYATOK (Tirkiye Yazmalari Toplu Katalogu) projesi ile
baslamistir (Yilmaz, 2014). Yillar icerisinde Milli Kiitiiphane, Sileymaniye Kiitliphanesi,
IBB Atatiirk Kitapliginda?® bulunan nadir koleksiyonlar ve Osmanli Arsivierindeki
belgeler dijitallestiriimistir. Milli Kiitiiphanede yaklagik yedi milyon dijital ve basili
materyal bulunmaktadir. Dijital koleksiyon kullanicilarin uzaktan erisimine acgiktir (Kultar
ve Turizm Bakanligi Bltge Sunumu, 2016). Bunlarin disinda kurumlar, Bakanliklar ve
bdlgeler bazinda yazma eser kutiphanelerinin Kliltiir ve Turizm Bakanligi binyesinde
dijitallestiriimesi projeleri yirutilmustir (Yimaz, 2014). Aydinonat ve Ozlik'e gore
farkli kurumlardaki bu dijitallestirme calismalari belirli bir standarttan uzaktir (2012, s.
146).

Yazma Eserler Kurumu Baskanhgina bagh 22 adet yazma eser kitliphanesi
bulunmaktadir. Yazma Eserlerin Korunmasi Projesi gindemde (Kultir ve Turizm
Bakanligi Bitge Sunumu, 2016) olmasina karsin dijitallestirme kapsaminda neler
yapildigina dair ayrintili bilgi bulunmamaktadir. Fakat kurumun web sayfasinda e-Kitap
portali olusturulmus ve kimi Osmanlica eserlerin de aralarinda bulundugu 60 nadir

kitabin dijital gérunttleri erisime agilmistir (e-Kitap Portali, 2016).

Cesitli Universitelerin koleksiyonlarindaki mevcut nadir eserlerin de dijitallestirmeyle

beraber web (zerinden erisime acildi§i gorilmektedir. Marmara Universitesi Nadir

? Osmanlica gazete ve dergiler koleksiyonun PDF formatindaki gorintlleri erisime agilmigtir. Erisim
adresi: http://ataturkkitapligi.ibb.gov.tr/ataturkkitapli.../index.php (Kupdilli Yiimaz, 2017).
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Eserler Koleksiyonudaki 1964 yazma eser, 6781 eski harfli basma eser, 581 Latin harfli
nadir eser, 715 cilt sureli yayin olmak tzere toplam 1.721.000 sayfa koleksiyona dijital
olarak erigilmektedir. Atatiirk Universitesi Seyfettin Ozege Koleksiyonunda bulunan
40.000 civarindaki Osmanlica eser dijitallestiriimis ve kullaniciya dijital ortamda
sunulmustur. Ayrica Tiirkiye Diyanet Vakfi Islam Arastirmalari Merkezinin - ISAM
koleksiyonunda bulunan 6.000°den fazla Osmanlica makalelerin kinyesi ile tam
metinleri; 2.200 civarinda tarih, edebiyat ve dini ilimlerle ilgili Osmanlica riséleler; 670
adet Osmanli devlet ve vilayet salnameleri ile nevsalleri kapsayan eserler PDF
formatinda erigsime aciimistir (Kdpdilli Yilmaz, 2017). Ac¢ik erisimin desteklendigi bu
uygulamalarin Tuarkiye genelinde dijitallestirilen tim kdltirel miras Grdnlerine

uygulanmasi igin hazirlanan bir model bulunmaktadir (Oztemiz, 2016).

Kulturel bellek kurumlarindan bazilari dijital ortama aktardiklari bu koleksiyonlarini
uluslararasi projelere dahil ederek erisime agmiglardir. Avrupa Kiiltlrel mirasina tek bir
noktadan erisim saglanmasi amaclanan Europeana projesine Turkiye, Avrupa Birligi
destekli bir baska proje olan Access/T® projesiyle katiimistir (Unal ve Yilmaz, 2012).
Hacettepe Universitesinin yuritlctliguni Ustlendigi projede, Turk kdltir ve sanat
eserlerine Turk ve Avrupa vatandaslarinin genis c¢apli ve demokratik erigiminin
saglanmasi igin ¢calismalar yapiimistir. Ayrica bu kultir-sanat galismalari ve drtnlerinin
Avrupa Dijital Kutiphanesine (Europeana) aktarilmasi yéninde alt yapi galismalari
yapiimistir (accessit.hacettepe.edu.tr, 2011). Yine Avrupa Birligi destekli bir proje olan
LoCloud projesinin amacli ise Europeana igerigini bulut bilisim teknolojisi kullanarak
gelistirmek, kiguk ve orta olgekli kalttrel bellek kurumlarinin ellerindeki koleksiyonlarin
bulut bilisim teknolojisi ile iceriklerinin ve Ust verilerinin Europeana araciligiyla
erigilmesini saglamaktir. Bu projenin ortaklarindan biri de Turkiye’dir (locloud.eu.,
2012). Turkiye’nin ortak oldugu bir diger AB destekli proje RICHES projesidir. Avrupa
kultirel mirasini bir araya getirmeyi ve farkindalik olusturmayi hedefleyen proje, halen

devam etmektedir (riches-project.eu, 2014).

Son yillarda artan dijitallestirme faaliyetlerine karsin ortak politika bazinda somut
adimlarin atilmadigi goérulmektedir. Aygin (2011), calismasinda dinyadaki kulturel
miras Uzerine yapilan calismalarla Turkiye’deki dizenlemeleri karsilastirmis ve
Tarkiye'deki  kdltirel miras uygulamalarinin  sadece bdrokrasinin  yapisina

birakilmasinin artik sorgulanmasi gerektigini vurgulamistir. Cakmak (2016) ise

% Accelerate the Circulation of Culture through Exchange of Skills in Information Technology - Bilgi
Teknolojilerinin Degisen Yetenekleri Araciligiyla Kiltir Dolagiminin Hizlandiriimasi.
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hazirladigr doktora tezinde Turkiye’de kultirel bellek kurumlarinda dijitallestirme ve

dijital koruma politikalari Gzerine bir model dnerisi sunmustur.

Kalturel bellek kurumlarinin koleksiyonlarini dijitallestirme uygulamalarindan bagska
Universite, kurum veya sivil toplum kuruluslarinca yapilmis cesitli calismalar da
bulunmaktadir. Ornegin Osmanli Metinlerinin Gérsel ve Yazinsal Analizi ve Erigimi
(Ottoman Text Archive Project OTAP) projesinde, Osmanli metinlerinin otomatik olarak
analiz ve erisiminin saglanmasi hedeflenmistir. Calismanin bir béliminde UNESCO
Diinya Bellegi Kiitiigiinde yer alan Eviiya Celebinin Seyahatnamesi'nin Bitlis kisminda
gecen kisi adlari yardimiyla eserin sosyal agi olusturulmustur (Sahin, Can ve Kalpakli,
2012).

Tarih, Arkeoloji, Sanat ve Kiltir Mirasini Koruma Vakfi-TASK tarafindan Tirkiye
Arkeolojik Yerlesmeleri Projesinde TAY (Archaeological Settlements of Turkey Project)
Tarkiye’'nin arkeolojik envanterinin tamamlanmasi hedeflenmektedir. Ayrica bu alanda
dijital insani bilimler yaklagsimiyla yapilan galismalar az da olsa géze c¢arpmaktadir.
Tringham (2009), Catalhdéylk projesini anlattiyi calismasinda, yapilan kazilarin
kayitlarinin  ve ciktilarinin  dijitallestiriimesiyle baslayan surecin, kazi alaninin
simllasyon araclyla gezimi, video gosterisi, Second Life gibi sanal gerceklik
ortamlarinda alanin canlandiriimasi, hikayelendiriimesi ve daha genis ziyaretgi profiline

hitap etmesi gibi faaliyetlerle devam ettigini ve surekli gelistirildigini belirtmektedir.

Son dénemde dijitallestirme adina uluslararasi duzlemde yapilan projelerde Turkiye'nin
ortak olarak yer aldi§i gorilmektedir. Tokyo Universitesi ve Tiirk Tarih Kurumunun
destediyle yuarutilen Osmanli Kitabeleri Projesinde Osmanli eserlerinin kitabelerini
iceren dijital veri tabani olusturulmustur. Su an itibariyle veri tabaninda 1750 kitabe
kaydi mevcuttur. Kitabelerin gorintileriyle birlikte cevirisi (transliterasyon) ile birlikte
kitdbe ve kitdbenin bulundugu yapi hakkinda bilgiler de o kitdbenin kartinda yer
almaktadir. Osmanli dénemindeki Tlrkge, Arapga ve Farsga olan bu eserlerin yok olma
tehlikesiyle karsi karsiya olmasindan hareketle yapilan ¢alismada istanbul, Bursa ve
Edirne yazitlarinin goéruntdleri kullaniciya sunulmustur. Web sitesinde ayrica dizin
olusturulmus ve kullanicilarin yazitlar arasinda arama yapmasina olanak saglayan bir
arama motoru olusturulmustur. Ayrica sitede Google Map 06zelligi entegre edilerek

yazitlarin yeri harita Gzerinden gdsterilmistir (Ottomanmanuscriptions.com, 2016).
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2.2.2. Dijital insani Bilimler Alani (Digital Humanities)

Dijitallestirilmis kdltarel mirasin yaratici yeniden kullanimi (creative re-use) igin son
yillarda tim dinyada calismalar®’ yapiimaktadir. Yani bir nevi dijitallestiriimis kltiirel
miras Uzerinde yeniden icerik olusturularak gecmisi daha iyi anlamaya ydnelik
uygulamalar32 gelistirilmistir. Geleneksel miras yonetimi, muzeoloji, tarih, arkeoloji,
edebiyat ile bilgisayar ve iletisim teknolojisi (ICT) araglarini bitlnlestiren bu alan dijital

insani bilimler (digital humanities) olarak adlandiriimigtir.

Bilgisayar teknolojilerinin insani bilimlere uygulanmasi seklinde tanimi yapilan dijital
insani bilimler (McCarty, 1998), dijital teknolojilerin ve bilgi teknolojilerinin yaratiimasi,
uygulanmasi ve yorumlanmasi igin genis bir uygulama alani sunan semsiye bir terimdir
(Presner ve Johanson, 2009). Spiro (2011) disiplinlerarasi bir bdlim olan dijital insani
bilimler alanindaki ¢calismalarin hem uygulama hem de etki ettigi alan ac¢isindan genis
bir yelpazesi oldugundan bahsetmektedir (cografi gdrsellestirme, U¢ boyutlu

modelleme, dijital kiltlr objelerine teorik erigsimin gelistiriimesi gibi).

Uygarliklarin kdltar varliklari dijital insani bilimler galismalarinin ana kaynaklaridir. Bu
kaltdr varhklan yazili kaynaklardan buglnin insanina mesajlar iceren eski tas
tabletlere ve papirlise kadar birgok ortamda olusturulmus eserleri igerir (Jessop, 2004).
Dijital ortama aktariimis bu kultir mirasi dijital insani bilimlerin temel verisini

olusturmaktadir (American Council on Learned Societies (ACLS), 2006).

Dijital insani bilimler terimi, Internet’in daha yaygin kullanimiyla literatirde goértlmeye
baslanmistir. Bu terim 1960’ yillardaki bilgisayar ¢aginin basindan itibaren kullanilan
"Computational Science” ve “Humanities Computing" gibi terimlerin yerine
kullaniimaktadir (Reichert, 2014, s. 21). Dijital insani bilimler, varolus (epistemolojik)
acgisindan arastirmanin tarihsel gelisimini ve dedisimlerini eszamanli olarak kapsayan

Ug¢ teorik yaklagsima ayriimigtir.

Bilgisayar teknolojilerinin kullanimi ve insani bilimler ve kiltir galismalarinin “birincil
veri’sinin dijitallestiriimesi bu alanin temelini olusturmaktadir. Diger bir deyisle bu teorik
yaklasimda, ikincil verilerin veya sonugclarin ortaya cikariimasi icin alinan bilgisayar
destegi temel teoriyi olusturur. Bilgisayar teknolojileri verinin kanita dayali
yorumlanabilmesi imkanini saglayarak ydnetimi kolaylastirir. Modern bilimdeki

nesnelligin dnermelerinin uygulanmasi ve anlasiimasina yardimci olur. Humanities

3 Europeana Creative ve Europeana Space projeleri gibi.

%2 Kultirel varliklar ve yaplilar Gzerinde yapilmis tarihsel verileri toplama ve isleme, fiziki korumayi
g6zlemleme ve dokiimante etme, tarihi yapilari ve gevreyi gorsellestirme, interaktif bilgi agr olusturmak bu
uygulamalara 6rnek olarak verilebilir.
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Computing kapsaminda 1950'li ve 1960'll yillarda yapilan metin ¢alismalarinin aksine,
artik bu disiplinin arastirma alani tarih, medya c¢alismalari, sosyoloji, arkeoloji sanat ve
kaltdr calismalari, muzikoloji gibi alanlarda yapilan ¢alismalarla genigletilmigtir (Gold,
2012).

ikinci asamada, biyiik capta yapilan dijitallestirme calismalari yaninda insani
bilimlerde uygulanan metotlarin gelisimi ¢ergevesinde Uretim slreglerindeki ¢calismalar
gbze carpar. Dijital veri ile yapilan insani bilimler ¢alismalarinin arastirma ve metot
kisminda uygulanan dijital araclarin gelistirimesi calismalari bu dénemde gdéze
carpmaktadir. Yani bu dénemde yapilan calismalarda insani bilimlerde uygulanan
geleneksel arastirma metotlarinin yeniden yapilandirildigi goriimektedir. Bunun igin
kullanilan verilerin Uretilmesi, islenmesi ve depolanmasi i¢in yeni metodolojik

yaklasimlar olusturulmaya calisiimistir (Ramsey ve Rockwell, 2012).

Sonuncu kisimda ise arastirma alt yapisini olusturmak igin Web 1.0 teknolojilerinden
Web 2.0 teknolojilerine gegis s6z konusudur. Web 2.0 teknolojilerinin kullaniimasiyla
beraber gelisen sosyal insani bilimler galismalari disiplinlerarasi bir altyapi imkani
sunarak, bilimsel bilginin agik erisim yoluyla sosyallesmesine katki saglamaktadir. Bu
dénemde bu alanlarda yapilan g¢alismalarda ortak akil (crowdsourcing) yaklasimlarin
olustugu goérulmektedir. Bu yeni dijital altyapi (Hypertext, Wiki araclari, ortak akil
yazihmlar gibi) dijital insani bilimlerin ilk evresinde kullanilan bilgisayar teknolojilerini
sosyal bilimlerin gevresinde olusan genis ag kiltiriine tagimaktadir. Ugtinci kisilerin de
surece danhil edildigi bu ortak akil yaklagsimi sayesinde yapilan islerde hem icerik hem
de zaman agisindan birgok fayda saglanmaktadir (bkz. Sekil 5). Ortak akil, kurum ve
kuruluglarin bir zamanlar sadece c¢alisanlari tarafindan yerine getirilebilen islerin
tanimlanmamis ve daha genis bir insan agi tarafindan yerine getiriimesidir (Howe,
2006). is ve yenilik (business and innovation) sektériinde kullanillan bu terimin
(Estellés-Arolas, Navarro-Giner ve Gonzalez-Ladron-de-Guevara, 2015)
uygulanmasinda teknik acidan ¢agdaslasma saglandigi, dijital yayinlar ve ortamlar
Uzerinde es zamanl (peer-to-peer — P2P) aglar Uzerinden c¢alismalarin yapildidi
gorulmektedir (McPherson, 2009). Dijital insani bilimler alani bu evrede paradigma

acisindan alternatif bilgi Gretiminin yollarini aramaktadir.
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Sekil 5. Girisimci sirketler ile inovasyon ve Ar-Ge’de huni modeli (Kaynak: Uger, 2016)

Dijital insani bilimler alaninin éncii ismi ise 1940’li yillarda, Ortagag din adami®
Thomas Aquinas dizini olan Index Thomisticus lzerine yaptigi calisma ile italyan Cizvit
Papazi Robert Busa’dir (Busa, 1980, 2004; Jones, 2016). Busa, insani bilimler ile
bilgisayar teknolojilerinin kesistigi noktay! ortaya cikarmistir (Reichert, 2014). O’nun
onciliginden sonra, 1960’ yillarda Antonio Zampolli edebiyat ve dil calismalarinda
bilgisayar teknolojilerini kullanmistir (Jessop, 2004). Bu yillarda dil Gzerine yapilan dizin
calismalarinin varhigi gorilmektedir.® Sonraki yillarda ise geriye déniik olarak kiltiirel
miras Uzerinde dijitallestirme c¢alismalari yapilmistir. Tarihi koleksiyonlarin uzun
vadede korunmasi ve bu koleksiyonlara daha genis kitlelerce erisimin saglanmasi igin
kaltirel bellek kurumlari bu alandan faydalanmislardir. Ayers (1999) 1990’larin
ortasindan itibaren bellek kurumlarinin, uzun vyillardir cesitli sebeplerle erisim
kisittamasina maruz kalan nadir koleksiyonlarinin bilgisayar teknolojileri yardimiyla

daha genis kullanici kitlesine agilmaya baslandigini belirtmektedir.

Dijital insani bilimler yaklagsimiyla ele alinan calismalar, kulttrel varliklari ve bu
varliklarla ilgili mevcut bilgiyi gorsellestirerek ¢oklu ortam taramasina olanak saglar ve
insanligin géomali kalmis bellegine erisilebilmesini hedefler (Burdick ve digerleri, 2012,
s. 122). Abraham Lincoln tarihinin dijitallestirimesi projesinde yapilan galismayla
birlikte Uzerinde arama yapilabilecek genis bir koleksiyon kullanima agilmistir
(Lincoln/Net, 2014). Calisma Lincoln’Gn el yazmalari, mektuplari, gunlikleri, yayinlari,
resim dosyalari, ses dosyalari, video arsivi, etkilesimli harita ve bunlarin

acgiklamalarinin bulundugu genis bir arsivi icerir. Bu proje Lincoln’iin tarihsel sosyal

% jtalyan Cizvit Papazi
* Modern Filoloji Bibliyografyasi (Modern Language Association International Bibliography (MLAIB) gibi
(Reichert, 2015).
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agini ortaya koymasi bakimindan énemlidir. Bu sekilde olusturulmus birgok gallgma35

mevcuttur.

Bu alanda yapilan calismalar ayrica farkh alfabeyle yazilmis kiltirel mirasin daha
gorindr ve kullanihir hale gelmesine olanak saglar. Ornegin, The Drukpa Kagyu
Heritage adl galismada tehlike altindaki Tibet yazmalarn dijitallestirilerek kullanicilara
sunulmustur (The Drukpa Kagyu Heritage Project, 2014). Proje raporunda Patrik
(2007), galismanin amacini metnin erisilebilir olmasini saglamak, metnin kataloglarini
cikarmak, metin igerisinden kolayca arama yapilmasina olanak saglamak ve bu sayede

daha dogru degerlendirme yapilan arastirmalara zemin hazirlamak olarak belirtmistir.

Bu calismalarin yayimlandigi alanin temel dergileri ise Digital Humanities Quarterly ve
Journal of Digital Humanitiestir. Bu iki dergi de acgik erisimli, ¢cevrimigi ve hakemli
dergilerdir. Ayrica Digital Studies, Journal of Cultural Heritage, Linguistic and Literary
Computing, ACM Journal on Computing and Cultural Heritage, International Journal of
Human-Computer Studies, International Journal of Humanities and Arts Computing,
International Journal of Heritage Studies, Social Science Computer Review, Computer
and Humanities gibi dergilerde de kdiltirel miras objelerinin bilgisayar programlariyla
yorumlandigi ilgili ¢caligmalar yayimlanmaktadir. Frontiers in Digital Humanities adh
dergi ise yayin hayatina 2014 yilinda baslamistir. Ayrica dijital arkeoloji alaninda
yapilan calismalarin yer aldigi Archaeometry, Journal of Digital Applications in
Archeology and Cultural Heritage adli dergiler de bu alandaki mevcut calismalar

yayimlamaktadir.

Ayrica her vyil Dijital Insani Bilimler Organizasyonlari Birligi (Alliance of Digital
Humanities Organization - ADHO) ana sponsorlugunda diizenlenen Dijital Insani
Bilimler Konferansi yeni ¢alismalari ve arastirmacilari bulusturmaktadir. Alanin temel
dernekleri ise; Dijital Insani Bilimler Organizasyonlari Birligi (Alliance of Digital
Humanities Organization - ADHO), Avrupa Dijital insani Bilimler Birligi (The European
Association for Digital Humanities - EADH), Bilgisyar ve insani Bilimler Dernegi
(Association for Computers and the Humanities - ACH), Kanada Dijital insani Bilimler
Dernegi (Canadian Society for Digital Humanities - CSDH), Avustralya Dijital insani
Bilimler Dernegi (Australasian Association for Digital Humanities - aaDH) ve Japonya

Dijital Insani Bilimler Dernegidir(Japanese Association for Digital Humanities - JADH,).

% Nineteenth Century Collections Online - NCCO; Nebraska'’s Digital History Project; Philipp Melanchthon
Project; The Alexandria Digital Library gibi.
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Bu alanda yapilan projeler, alanin sorunlari, gindemdeki konular ve is firsatlari gibi
bilgilerin yer aldigi internet siteleri de bulunmaktadir (Digital Humanities Now, DH
Zotero Group, CenterNet International Network of Digital Humanities Centers). NEH
Office of Digital Humanities’s Library of Funded web sitesinde ise projelerin tlrline goére
aramanin yapilabildigi bir sistem bulunmaktadir. Digital Humanities Commons adindaki
web sitesi ise ayni sekilde projeler arasinda disipline, fonlanmasina ve igerik tipine
gbére arama yapilmasina olanak saglar. The Institute for Enabling Geospatial
Scholarship ise mekansal projeleri kataloglamaktadir. The Nebraska Digital Workshop
Center for Digital Research in the Humanities-CDRH tarafindan desteklenen calistay
serilerinde kariyerlerine yeni baslayan akademisyenlerin calismalari sunulmakta ve
kidemli bilim adamlari tarafindan sunulan c¢alismalar degerlendiriimektedir. Michigan
Devlet Universitesi Kiiltirel Miras Bilisim Girigimi (Cultural Heritage Informatis initiative-
CHI) bu alanda ¢alisan 6grencileri bir araya getirerek kiltlrel miras projelerine destek
vermeye, 6grencilerin becerilerini gelistirmeye (ybnetim, dizayn, programlama gibi)

imkan saglamaktadir.
2.2.2.1. Dijital insani Bilimler Araglan (Digital Humanities Tools)

Bilgisayar ve iletisim sektérindeki gelisimle beraber kultirel mirasin igeriginin daha
genis kitlelerce daha kolay anlasiimasina yardimci araglar/programlar gelistiriimektedir.
Her ne kadar hala insani bilimler alaninda calisanlar arasinda bu bilgisayar temelli
programlarin kullanimi yaygin degilse de oran glinden giine artmaktadir. Programlarin
daha etkili ve genis kullanicilara hitap etmesi igin kullanici beklentilerinin sik araliklarla
Olgllmesi ve programlarin buna goére guncellenmesi yerinde olacaktir (Gibbs ve
Owens, 2012). Temel amaci insani bilimler calismalari icin yenilikgi yaklasimlar
belirlemek olan bu gelismeler sayesinde arastirmacilarin, égrencilerin ve halkin kalttrel
varliklara daha derinlemesine ve daha sofistike erisimi saglanmaktadir. Egitim alanina
da yenilik¢i yaklasimlar getiren bu bakis agisiyla kullanilan materyallerin sunumu ve

etkilesimi zeginlesmektedir (Summit, 2006).

icerigin yorumlanmasi (notlandirma) ve gdrsellestiriimesi, isbirlikgi (collaborative)
yaklasim ve ortak akil, zaman ve mekan belirsizliginin gorsellestiriimesi, bigimzel analiz
ve yazarlarin belirlenmesi, elektronik yayincilik (electronic scholarly editing), metinsel
analiz gibi dijital insani bilimler alaninin uygulama sahalarinda kullanilan ve gelistirilen

birgok program bulunmaktadir.

Metin analizi, veri madenleme, metin kodlama, gdrsellestirme icin WordSeer, Textal,
Voyant, CATMA (Computer Aided Textual Markup and Analysis), WordMap gibi
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programlar sik kullanilirken, metnin daha iyi anlasilmasi i¢in Annotation Studio, Juxta
gibi araclar kullaniimaktadir. Internet yayimi ve hikdyelendirme icin kullanilan Omeka
en sik kullanilan dijital inant bilimler araglarindan biridir. DIGIDOC (Document Image
diGitisation with Interactive DescriptiOn Capability) projesi ise Fransiz Milli Arastirma
Ajansi (French National Research Agency) tarafindan desteklenmektedir. Projenin
amaci, tarihi dokUmanlari analiz etmek Uzere yeni aracglar gelistirmek ve bu
dokimanlarin yonetimini saglamaktir. Bu projede ayrica tarihi dokimanlarin
dijitallestiriimesi esnasinda sekil ve igerik 6zelliklerini baz alarak siniflandirma yapmaya

yarayan araglar gelistirilmigtir (Project DIGIDOC, 2016).
2.3. DIJITAL ORTAMDA KULTUREL MIRASIN GORUNURLUGU VE KULLANIMI

Standartlar temelinde dijitallestirilen kultirel mirasin web ortaminda gorandrlagandn ve
kullaniminin artmasi beklenmektedir. Dijitallestirmenin asil amaci kullanicilarin kilturel
mirasa tum sinirlamalardan bagimsiz olarak erigsebilmesi ve bu mirasi entelektiel
gelisim, bilimsel arastirma ya da egitim amaciyla kullanabilmesidir. Bu amacin
gerceklesebilmesi icin dijital ortama aktarilan kiltlrel mirasin igeriginin web ortaminda

gorunur olmasi gerekmektedir.
2.3.1. Goruniirluk (Visibility)

Kiltirel mirasa dijital ortamda erisim artik devletlerin énceliklerinden biri haline
gelmistir. World Wide Web’in tim dinyada yaygin kullanimiyla birlikte kiltirel mirasa
erisimde zaman, mekan ve diger sinirlamalar ortadan kalkmistir. Internet igerigine
kullanicilar arama motorlari Gzerinden erismektedirler. Arama motorunda gérinmeyen
icerik siradan kullanici igin erisiiemez olarak kodlanmaktadir (Wouters, Reddy ve
Aguillo, 2006).

Genel anlamda gérunurlik ve web sayfalarinin taninirigi (kullanimi) degeriyle ilgilidir
(Yi ve Jin, 2007). Dijital géran0rlik bir web sitesindeki erisilebilir icerigin hangi
yéntemler sonucu elde edildigini tanimlar. Bir nevi dijital gérinirlik dijital kullanimin
belirlenmesinde rol oynamaktadir (Huntington, Nicholas ve Warren, 2004).
Goranarlagan oOlciimesi ise tipik olarak bir web sitesinin diger web sitelerinden aldigi
linklerin sayisi ile yapilmaktadir (Martinez-Torres ve Diaz-Fernandez, 2013; Brin ve
Page, 1998).

Web araciligiyla erigilebilen yayinlarin goérinurliginin dlgilmesi 1990’larda ortaya
¢ikan bir arastirma sahasidir (Afzali ve Tonta, 2010). Yapilan ilk galismalar web’in

entelektlel yapisini ortaya koymaya yoneliktir (Larson, 1996; Turnbull, 1996). Bunun
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yani sira bu alanda yapilan ¢alismalarda Universitelerin bilimsel etkinliklerinin dl¢uldigu
gorulmektedir. Web endeksleri bilimsel degerlendirme igin yararli olmakla beraber web
ortaminda bilginin yayilma &zelliklerini belirlemek icin de kullaniimaktadir (Web Etki
Faktord - WIF). Ayrica webometrik endeksler uluslararasi siralamalarda web
araciligiyla erigilebilen yayin uretimi acgisindan ulkelerin ve kurumlarin arastirma
etkilerini 6lgmek igin kullaniimaktadir. Uluslararasi taninma ve prestij agisindan
webometrik endeksler ¢ok dnemlidir. Web etki faktdrinin élgimd ve dederi o Ulke
icerisinde hatta web’in konusal alani igerisinde degerlendirilmelidir. Ulkeler hatta
alanlar arasinda yapilan degerlendirme ¢ok saglikli sonuglar vermemektedir (Noruzi,
2006).

Webometrik galismalarda daha g¢ok baglanti sayillmasi ve igerik analizi yéntemleri
kullanilmaktadir. En ¢ok kullanilan yéntem ise baglanti sayilmasidir ve web toplama
araclarini (web collection tools) kullanarak web sayfasina yapilan baglantilarin
sayllmasini kapsar. Bu genellikle hiperbaglanti (hiperlink) analizi ve webometrik
¢alismanin ilk basamagini olusturur (Yi ve Jin, 2007). Bir web sitesinin degerini ve
etkinligini gdsteren genel web etki faktoru, belirli bir web sitesine yapilan toplam
baglanti sayisinin arama motorlarinin o web sitesinden taradiklari toplam sayfa
sayisina oranidir (inlink/backlink) (Afzali ve Tonta, 2010; Noruzi, 2006). Fakat bu
yontemi kullanarak yapilan calismalarda bazi sikintilar bulunmaktadir. Bunlardan ilki
verilerin toplanmasiyla ilgilidir. Veriler ticari arama motorlarindan elde edilmektedir.
Fakat bu arama motorlarinin kapsam, glncellenme sikligi, dizinleme kurallari,
performans ve guvenirligi degisebilmektedir. Diger bir problem web’in yapisindan
kaynaklidir. Web dinamik (deg@isken) bir yapida oldudu igin sonuglar yalnizca arama
yapilan zamana 6zel olacaktir. Ayrica arastirmacilarin veriye erisimdeki stratejileri,
yetenekleri eksik olabilmektedir. Bu da bu ¢alismalarin eksik olmasina neden olacaktir.
icerik analizinde ise 6rnek web sayfalarinin igerikleri kiimeleme, siniflama ve

modelleme ydntemleri kullanilarak incelenmektedir (Yi ve Jin, 2007).
2.3.2. Dijital Kullanim

Herhangi bir kudltirel bellek kurumundaki koleksiyonun kullanimi o koleksiyonun
kullanicilar tarafindan éding alinma verileri ile dlgulebilir. Dijital ortamda ise bir web
sitesinin ya da icerigin kullaniminin &lglilmesi gesitli verilerin degderlendiriimesi ile
yapilabilmektedir. Web site trafigini takip etme bir sitenin ve igeriginin kullanicilar
tarafindan ne kadar kullanildigini gdéstermektedir. Web sayfasinin ziyaret sayisi

(number of visits), tekil ziyaret¢i sayisi (unique visitors and page views), Web
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sayfasinin toplam goérintilenme sayisi (the total number of pages viewed), ortalama
ziyaret suresi (the avarage time spent on the web site), ana sayfadan sigrama orani
(bounce rate), ziyaretlerin cografi dagihmi (haritada gdsterilebilir), sosyal medyadaki
post ve paylasimlardan yapilan ziyaretlerin toplam sayisi (traffic due to posts and
shares on websites. Ornegin Twitter, Facebook, Tumblr, Pinterest vb.) gibi veriler

sayllarak bir web sitesinin ya da igerigin kullanimi élgtlebilir (Noruzi, 2006).
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3. BOLOM

BULGULAR
3.1. BES ESERIN GORUNURLUGU ve KULLANIMI

Bu bélimde calisma kapsamina aldigimiz UNESCO Diinya Bellegi Kittiginde kayitl
bes eserin dijital ortamda goértnurligl ve kullanimi hakkinda eserlerin bulunduklari

kultarel bellek kurumlari ile yapilan gérismelerden ¢ikan sonuglar yer almaktadir.
3.1.1. Kurumlarla Yapilan Goériismelerde Elde Edilen Bulgular

Bes eserin bulundugu kdltirel bellek kurumlari ile eserlerin dijital ortama aktariimasi
konusunda gériismeler yapilmistir. Eserlerden ibn-i Sind koleksiyonu ve
Seyahatmédme’nin  bulundugu  Slleymaniye  Yazma  Eser  Kiitliphanesinde
dijitallestirmeden sorumlu olan memurlar ile yapilan gérismede,* Siileymaniye Yazma
Eser Kiitiiphanesindeki dijitallestirme isleminin 2003 yilinda basladigi goralmustar.
Canon marka 5 megapiksel kamera ile baslayan galismalar bugin satir ve ortam
tarayicilariyla dinya standartlarinda yapilmaktadir.  Kitiiphane blnyesinde
gerceklestirilen dijitallestirme calismalari ile tUm yazma eserlerin dijital goéruntileri
alinmistir. Daha 6nce goruntusi alinan renksiz ve sorunlu kopyalar kullanicinin istegi
dahilinde tekrardan c¢ekilebilmektedir. Kutiphanenin arastirma salonunda isteyen
kullanicillara yazma eserlerin goéruntileri CD ortaminda kullandirilabilmektedir.
Dijitallestirilen tum koleksiyon Mart 2017’den sonra Internet ortaminda erisime

acilacaktir.

Metin eserlerden biri olan Kandilli Rasathanesi El Yazmalari Koleksiyonu igin sorumlu
kisi ile bir goriisme® gerceklestiriimistir. Bu nadir koleksiyon Kandilli'de kiitiiphaneden
ayri yerde tutulmakta ve ayri yonetiimektedir. Fiziki olarak erisim bilimsel galisma
yapan hocalara tahsis edilmigtir. 2010 yilinda bu koleksiyonun dijitallestiriimesi projesi
hazirliklari yapilsa da bltge c¢ok vyiksek c¢iktigi icin projeden vazgegilmigtir.
Koleksiyonun katalog bilgileri ve bazi eserlerden goéruntiler iki cilt halinde Prof. Dr.
Giinay Kut'un aralarinda bulundugu bir ekip tarafindan yayimlanmistir (Uger, Aynur,
Kut ve Buyulkkarci Yilmaz, 2007; Kut ve Buyukkarci Yilmaz, 2007).

Tablet eserler icin ise Istanbul Arkeoloji Miizeleri ile yapilan gériismede;*® Bogazkoy

Hitit Tabletleri koleksiyonunun dnemli cogunlugunu ve Kliltepe Tabletlerinin bir kismini

% 14.11.2016 tarihinde Mustafa Dil ve Hakan Sentepe ile yapilan gériigsme.
%7 11.11.2016 tarihinde dijitallestirmeden sorumlu memur Sevgi Atila Ciinls ile yapilan goriisme.
% 10.11.2016 tarihinde Miidir Yardimcisi Tugce Akbaytogan ile gérisilmistr.
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ellerinde bulundurduklarini séylemislerdir. S6z konusu muzede “givi yazilar” konsepti
altinda sergilenen bu eserlere fiziki olarak sadece eserler lzerine bilimsel galisma
yapanlar talepleri neticesinde erisebilmektedirler. Bu tabletlerin yayin hakki Kiiltir ve
Turizm Bakanliginin bunyesinde bulunmaktadir. Her ne kadar birkag bilimsel
calismada tabletlerin dijitallestiriimesi yapilmis olsa da (Fisseler, Weichert, Muller ve
Cammarosano, 2013) koleksiyon bazinda herhangi bir dijitallestirme c¢alismasi

bulunmamaktadir.

Yapilan tim bu goérismelerden anlasilacagi gibi bazi eserlerin dijital goéruntileri
bulunmakla beraber internet ortaminda kullaniciya acgiimamistir. UNESCO Diinya
Bellegi Programinda kayitli olan sadece ulusal anlamda degil uluslararasi baglamda
onemi bulunan bu miras halihazirda lokal ve fiziki olarak kullaniciya sunulmaktadir. Bu

baglamda;

« UNESCO Dinya Bellegi Kitigine dahil olan beg eserin dijital ortama

aktarilmasindaki teknoloji standartlari nasil olmalidir?
« Kullanilacak Ust veri standartlari nelerdir?
« Dijital butanlugin korunmasi ve surdurulebilirlik agisindan neler yapilmalidir?

« Kullanilmasi gereken dijital insani bilimler araglari (digital humanities tools)

neler olmalidir?
« Hangi kurum ve kuruluslarla ortaklik ve isbirligi gerceklestiriimelidir?
« Tanitim galismalar (pazarlama) nasil yapiimahdir?
seklinde belirlenen c¢alismanin sorulari temelinde, dijital insani bilimler alaninda en iyi

uygulamalar 6rnek alinarak bu eserlerin dijital ortamda goérUnarligda ve kullanimini

artirmak amaciyla bir yol haritasi olusturulmustur.
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3.1.2. Web’deki Goruniirluk Bulgulari

Calismaya temel olarak ele alinan UNESCO Diinya Bellegi Kiitligiinde Turkiye adresli
bes eserin dijital géruntileri web ortaminda erisime agik olmadidi i¢in bu eserlerin
gorunurlik ve kullanim bilgileri elde edilememistir. Fakat bu eserlerin ve koleksiyonlarin
bulundugu kalturel bellek kurumlarinin web ortamindaki genel durumunu anlamak
acisindan bu kurumlarin dijital ortamdaki kullanimlarina bakilmistir (bkz. Tablo 1). 28
Aralik 2016 tarihinde acik erisimli Alexa, Similarweb ve Siteworthtraffic
programlarindan elde edilen bulgulara gére bu kurumlarin web sitelerinin arama

tarihine kadar olan alti aylik dijital kullanimlarinin verileri agagidaki gibidir.

Bogazigi Universitesi Gézlem ve Deprem Arastirma Enstitiisii Kandilli Rasathanesi El
Yazmalari Koleksiyonu Universitenin Kitiphanesinden ayri tutularak yonetildigi ve bir
web sitesi bulunmadigi igin s6z konusu Universite Kiitiiphanesinin gorinirliik verileri

tablo disinda birakilmistir.

Tablo 1. Kurumlarin web kullanim verileri

Sitenin giinliik Siteye Siteye Siteye arama  Siteye sosyal
Kurum tekil ziyaretci dogrudan baglantiyla motorlarindan medyadan Diger
sayisi gelen trafik gelen trafik gelen trafik (%) gelen trafik (%)
(%) (%) (%)
Siileymaniye
Yazma Eser
Kutuphanesi - 50,67 1,1 48,23 0 0
Topkapi Sarayi
Miizesi 837 11,77 7,48 80,69 0,06 0
istanbul Arkeoloji
Muzeleri 312 7,04 10,48 82,22 0,25 0
Anadolu
Medeniyetleri
Miizesi 223 3,05 6,86 90,08 0,01 0

Not. Diger basliginin altinda e-mail ve géruntileme yoluyla siteye gelen trafik yer almaktadir.

Cevrimici ziyaretgilerin nereden geldiginin saptanmasi goérinarldgin artirilmasi icin
hangi kanallara agirlik verilmesi gerektiginin anlasiimasina yardimci olur. Elde edilen
bulgularda kultarel bellek kurumlarinin sosyal medya kullanimlarinin etkili olmadigi
gb6ze carpmaktadir. Sitelere gelen trafigin buylk g¢ogunlugu arama motorlarindan
gelmektedir Diger kurumlara gore siteye sosyal medyadan gelen trafigi en ylksek olan

kurum [stanbul Arkeoloji Miizeleridir.

Stleymaniye Yazma Eser Kiitliphanesinin web sitesine gelen trafik dogrudan ve arama
motorlarindan gelmektedir. Baska web sitelerinden baglanti yoluyla gelen trafigi en
yiiksek olan kurum istanbul Arkeoloji Miizesidir. Anadolu Medeniyetleri Miizesinin ise
web trafiginin %90’inin arama motorlarindan geldigi goériimektedir. Verilere gore

gunlik tekil ziyaretci sayisi en ylksek olan kurum ise Topkapi Saray1 Miizesidir.



58

ilgili bellek kurumlarin resmi sosyal medya hesaplarinin daha etkin kullaniimasi,
blnyelerindeki koleksiyonlarin ve igeriklerinin -6zellikle calismaya konu olan bes
eserin- sosyal medya Uzerinden tanitiimasi kullanicilar tarafindan bu kurumlari daha
ilgi ¢ekici hale getirecek ve goérunurligl artiracak etken olarak degerlendirilebilir.
Sosyal medyanin etkin kullanimi ile kullanicilar arasinda anlamh aglar olusturularak
icerik paylasiimahdir. Ayrica bu kiltlrel bellek kurumlari e-mail aracini da etkin
kullanabilir. Kurumlarin hizmetlerinden ve yenilenen uygulamalardan haberdar olmak
istedigini belirten kullanicilara bilgiler génderilerek siteye trafik gekilebilir (Europeana,
ICCROM gibi).

3.2. UNESCO DUNYA BELLEGI KUTUGUNDEKI TURKIYE ADRESLI BES ESER
UZERINDEN DiJIiTAL iINSANI BILIMLER YAKLASIMI TEMELINDE KAVRAMSAL
MODEL

Calismanin  bu bdliminde Turkiye’deki kualtirel mirasin dijital insani bilimler
uygulamalariyla goérintrliga ve kullanimini artirmaya yoénelik literattirdeki uluslararasi
teori, kavram ve ¢aligmalar i1sidinda en iyi uygulamalar temel alinarak hazirlanmis bir
model &nerisi bulunmaktadir. Bu model hélihazirda tim dinyada uygulanan

standartlara uyumlu olarak hazirlanmistir.

Bu model o6nerisi hazirlanirken drneklem olarak, amaci insanhdin ortak mirasinin
korunarak dijital ortamda paylasiimasini saglamak olan UNESCO Diinya Bellegi
Kataginde (UNESCO Tuarkiye Milli Komisyonu, 2011) Tlrkiye adresli bes eser
secilmistir. Fakat bu model ele aldigimiz bes eserle benzer 6zellikler gésteren tim

kaltdrel miras Grunleri igin erigsimin artirlmasi amaciyla kullanilabilir.

Modelin tasariminda basta Avrupa Birligi Dijital Kutiiphanesi olan Europeana
uygulamalari, Ag Tabanl Kiiltirel Miras Ulusal Girisimi (National Initiative for a
Networked Cultural Heritage - Ninch), Sanat ve Insani Bilimler igin Dijital Arastirma
Altyapisi (Dijital Research Infrastructure for Arts and Humanities - DARIAH-EU),
Kitiiphane ve Bilgi Kaynaklari Konseyi (the Council on Library and Information
Resources - CLIR), Getty Arastirma Enstitiisii (Getty Research Institute - GRI),
Amerikan Kiiltiirel Miras Girigimi (American Cultural Heritage Initiatives) ve literatlrdeki
diger surdurulebilir kdltirel miras yonetimi Uzerine yapilmis olan c¢alismalar 6rnek

alinmisgtir.

Kualtarel varhgin yapisina gére uygulanan dijital insani bilimler araglari farklilastidi icin
modele temel alinan eserler iki kategoriye ayrilmistir. El yazmalari ve tabletler seklinde

ayrilan eserlerden Bogazigi Universitesi Gézlem ve Deprem Arastirma Enstitiisii
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Kandilli Rasathanesi El Yazmalan, Istanbul Sileymaniye Kiitiphanesi ibn-i Siné
Yazmalari Koleksiyonu ve Evliyad Celebi Seyahatnamesi el yazmalari kategorisinde;
Bogazkéy Hitit Tabletleri ve Kiiltepe Tabletleri de tabletler kategorisinde

degerlendirilmistir.
3.2.1. Modelin Entelektiiel Arka Plani

Kiltirel miras yonetimi dinamik yani bilesenlerinin birbirlerini etkiledikleri ve
birbirlerinden etkilendikleri bir yapiya sahip oldugu icin (Blundo, Ferrari, Pini, Riccardi,
Garcia, del Hoyo, 2014; Hill, 2016), klasik yapilardaki neden-sonug¢ (girdi-gikti)
bilesenlerinin temel alinarak sirecin yonetilmesi etkin olmayacaktir. Bu sebeple model
tasariminda Yasam Dénglisii Yaklasimi — YDY (Life-cycle Approach) temel alinmistir.
YDY belli bir islevi yerine getirmek icin farkh degiskenleri ve bunlarin gevresel etkilerini
ortaya cikaran (Klopfter, 2002) bitlncil (holistic) bir yaklagimdir. Bu yaklasim bir nevi
drdndn yasam doéngustnde tum girdi ve ciktilarin analiz edilerek bunlarin potansiyel
cevresel, ekonomik ve sosyal etkilerinin ortaya ¢ikariimasidir (Heijungs, 1996; Blundo
ve digerleri, 2014).

Modelde ise batuncul (holistic) bir yaklagsim (zerine vyerlestirilen bilesenler kendi
icerisinde kapsayici bir anlayisla acgiklanmistir. Etkilenen ve etkileyen degiskenlerin
birbirinden ayirt edilmesinin zor oldugu kuiltirel miras yonetimi suUrecindeki tim
bilesenler tek tek belirlenerek netlestiriimis ve incelenmistir. Ayrica modelde Tasarim
Odakli Digtinme (Design Thinking) yaklasimi benimsenmistir. Tasarim odakli
disinme yalnizca Urind ya da hizmeti odak alan bir tasarimdan ziyade, strateji ve
vizyonu da isin icine katarak daha etkin bir baglam icerisinde hareket etme imkani

veren bir yaklasimdir (Brown, 2015).

Modelin olusumunda dinyada dijital insani bilimler alaninda neler yapildidi, hangi
uygulamalarin daha basarili sonuglar verdidi gibi sorularin cevaplari da dikkate
alinmistir.®® Bu, cevresel, ekonomik ve sosyal siirdirilebilirlik cercevesinde alinacak
olan kararlari desteklemek icin farkli ybnetimsel ve teknik seceneklerin analiz

edilmesine olanak saglamigtir.

Bu model UNESCO Diinya Bellegi Kitiginde Tuarkiye adresli bes eserin

goérunurligini artirma gergevesinde uygulanacak tum tekil bilesenler arasindaki

% Bzellikle London College Universitesi Dijital Insani Bilimler Merkezi (UCL Centre for Digital Humanities),
King's College Londra Universitesi (King’'s College London), Harvard Universitesi (Harvard University Arts
and Humanities Research Computing) gibi merkezlerin galismalari incelenmis ve 6rnek alinmistir.
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baglantilari analiz edebilmek igin unsurlar, iligkiler, islemler ve kurallari tek bir

dizlemde ele almaktadir.
3.2.2. Modelin Amaci

Modelin temel amaci, UNESCO Diinya Belledgi Programinda kayitli bes eserimizin
gorunurliga ve kullanimini artirmaktir. Strdurulebilir bir koruma kapsaminda 6zelde bu
bes eser igin genelde ise tim kultlrel miras Grlnlerinin degerinin artirilarak kitlelerce
erisiminin daha fonksiyonel héale getiriimesi hedeflenmistir. Tasarlanan modelde objeye
daha az odaklanip, objenin sahip oldugu tarihsel, kllttrel ve sosyal degeri dijital insani

bilimler uygulamalari ile 6n plana g¢ikarabilecek bir yapi olusturulmasi amaglanmistir.

Boylelikle kullanici zaman igerisinde yolculuk yaparak i¢cinde bulundugu toplumu daha
iyi anlayacaktir. Yani sanat, tarih ve kiltire yapilan katkilari toplumun daha iyi anlayip
6zimsemesi ve sinirlar olmadan bu eserlere ulasabilmesi amacglanmistir. Yine bu
uygulamalar sayesinde bu eserlerin diger kultlr varlklar ile ve kendi aralarindaki

mevcut baglantilari daha iyi anlasilacaktir.

Bu temel amaci gercgeklestirmek igin oncelikle devlet, kurumlar ve diger paydaslar
bazinda farkindalik ve politika olusmasina katki saglamak amac edinilmigtir. Boylelikle
kurumsal ve ulusal cercevede olusturulan politikalarla bu bes eserin uluslararasi

taninirh@i artirilacaktir.

Ornegin UNESCO Diinya Bellegi Programi ile kayit altina alinan bu eserler hakkinda
farkindalik olusturulsa bile eserlerin erisiminin demokratiklestiriimesi ve igeriklerinin
daha genis Kkitlelerce anlagilabilmesi acisindan bilgisayar teknolojilerinden yeteri
derecede faydalaniimadigi goértlmektedir (EI Reyes, Fricker ve Wilson, 2016). Bu
sorun cergevesinde s6z konusu Programin web sitesindeki temsiliyeti dokiman
bilgileriyle sinirli olan bes eser hakkinda daha detayli verinin ve uygulamalarin gérantr

hale getiriimesi amacglanmaktadir.

Bunun icin dijitallestirme ve diger dijital insani bilimler uygulamalariyla birlikte ¢cevrimici
ortamlarda, web sitelerinde ve akilli telefon uygulamalariyla bu eserlere erisimin daha

ilgi cekici ve bilgilendirici bir ydntemle desteklenmesi hedeflenmistir.

Yine eserlerin surdurllebilir dijital depo ya da platformlarda (Europeana, World Digital
Library, Internet Archive ve Google Cultural Institute gibi) dijital kopyalarinin yer almasi
ya da bu kopyalar tzerine verilen baglantilarla (link) olusturulacak web sitesine erisimin
saglanmasi hedeflenmistir. Bdylelikle dolayli olarak bu eserlerin arama motorlarindaki

gorunurliaga de artinimis olacaktir.
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Bugunun ihtiyaglarini karsilayan modelin ayni zamanda gelecegin ihtiyaglarini da g6z
onunde bulundurarak sirdurdlebilir bir yapida tasarlanmasi hedeflenmistir. Bu hedefi
gerceklestirmek icin ulusal ve uluslararasi platformlarda yeni kaynak (fon)
saglayicilarin bulunmasi 6Onerilmektedir. Bu modelin tim sdreglerinin aksamadan
isletilebilmesi icin devlet, egitim, akademi, sanat ve kiltlrel bellek kurumlarin isgbirligi

icerisinde olmasi beklenmektedir.
3.3. DIJITAL INSANI BILIMLER YAKLASIMI TEMELINDE KAVRAMSAL MODEL

UNESCO Dinya Bellegi Programinda Turkiye adresli bes eser Uzerinden
hazirladigimiz model dért ana kisimdan olugsmaktadir. Modelin ilk slreci Strateji ile
baslamaktadir. Bu slre¢ Politika gelistirme, Paydaglarin belirlenmesi ve calismayi
yiriitecek Proje Ekibinin olusturulmasi asamalarini igerir. ikinci asamada ele alinan
kultirel miras Gzerinde Analiz sireci baglamaktadir. Eserlerin Sosyal, Tarihsel,
Ekonomik, Fiziksel ve igerik Degerlendirmesi bu siirecte yapiimalidir. Sonraki adim
dijital insani bilimler araclarinin kultirel miras UGzerinde nasil uygulanacaginin
belirlenecedi Tasarim/Uygulama asamasidir. Tasarim/Uygulama kisminda sirasiyla
Olusturma (creating), Koruma/Yagatma (maintaining), Yonetim (managing) ve
Yayimlama (publishing) uygulamalari bulunmaktadir. Son olarak ise modelde dijital
insani bilimler temelinde yapilan c¢alismanin reklaminin yapilarak goérunurligun

artinlacag! Tanitim/Erigim sireci yer almaktadir (bkz. Sekil 6).

. 5 Tasarim/ Erisim/
- > Strateji Analiz 2 Uygulama E Tanitim ;
[

I

1

1 DL I

! [ Politika | Sosyal Degerlendirme [ Olusturma | Kultirel Bellek Kurumlari
! LN

: | Paydaslar Tarihsel Degerlendirme I Koruma/Yagatma | Ulusal/Uluslararasi

—
-

| Girisimler
?&. [ Proje Ekibi | Ekonomik Degerlendirme [ Yonetim | |
| {} Kullanici Davraniglari/

Geribildirim

Fiziksel ve igeriksel I Yayimlama I

Degerlendirme

F ISYNL¥Y NNDNTHANNYOD IA WISI¥3

Sekil 6. Dijital insani bilimler temelinde kavramsal model
3.3.1. Strateji

Strateji belirleme kisminda bu galismanin amacinin ve bu amaci gergeklestirmek igin

eldeki kaynaklarin irdelenmesi gerekmektedir. Bu 6n c¢alismadan elde edilecek olan
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veriler daha sonraki surecleri kolaylastiracak bilgilerdir. Ayrica zaman ve kaynak
kisithihgr gibi sureci sekteye ugratacak gelismelerin yaklasik olarak énceden tahmin
edilmesi ve tanimlanmasi gerekmektedir. Ekonomik ve sosyal hedeflerin de 6énceden
belirlenerek, bunlarin gergeklesmesi igin gerekli olan amaglarin netlestiriimesi yerinde
olacaktir. Tum bu hazirliklarin amaci, daha sorumlu ve strdurdlebilir, iyi planlanmig bir

drtiin/hizmet olusturmaktir (Zorich, 2003).

Modelde (g ana strateji belirlenmistir. ilk strateji, teknoloji ve fiziksel (riinleri
batinlestirerek kilturel miras alaninda bir avantaj saglamak olmalidir. Bu ydndeki
farkindali§i gelistirecek politika uygulamalariyla ilk strateji desteklenmelidir. Ikinci
strateji, glicli bir ag olusturabilecek paydaslar ile galismaktir. Son olarak ise ¢alismayi

yuratmek amaciyla kurulacak ekibin sirekli yenilik odakli bir takim olmasidir.

Planlanan stratejik adimlardan ilkini gerceklestirebilmek ic¢in ulusal/uluslararasi
politikalarin kapsamli degerlendiriimesinin yapilmasi, bu alanda yapilan ¢calismalarin ve
bu konuda olusturulan (varsa) politikalarin etraflica anlasiimasinin saglanmasi yerinde
olacaktir. Bu ayni zamanda UNESCO Diinya Bellegi Kiitiigiinde kayith bes eserin ve
diger kultirel miras drunlerinin erigilebilirligi ve gorandrlidgindn artirilmasi yéninde

yeni politikalarin ve hedeflerin olusmasina katkida bulunur.
3.3.1.1. Politika

Bes eser Uzerinde varsa (6zellikle UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonunun) mevcut
politikalarin gézden gecirilmesi yerinde olacaktir. Eksik olan yoénlerin belirlenerek bu
konuda farkindahgin nasil gelistirilebilecedi yoninde bir strateji belirlenmelidir. Erisim
ve goranarldgan artinimasi icin dijital insani bilimler cercevesinde yapilacak olan

calismalar su politikalari icermelidir:

Dijital insani bilimler uygulamalarinin temel amaci kulttrel miras trGnlerinin degerinin
artirllarak daha genig halk kitlelerince anlagiimasinin saglanmasi ve gelecek nesillere
bozulmadan aktariimasidir. Temel politika orijinal eserin fiziksel ve igerik olarak

korunmasi ve surdurilebilirliginin saglanmasi olmalidir. Bu temel ¢ercevede;

 gerigi sadece belli gruplar tarafindan okunan ve bilenen bu koleksiyonlarin
daha genis kitlelerce anlasiimasini saglamak.
e Koruma ve erisimi artirilan bes eserin ulusal/uluslararasi platformlardaki

gorunurlagand (taninirh@i) artirmak.
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* Ddnyanin her yerinden herhangi bir engel olmaksizin her c¢esit platformdan
(tablet, akill telefon, bilgisayar vb.) bu eserlere kolayca erisilmesine olanak
saglamak.

* Bu eserlerin gérinurliganin artirilarak Turkiye ekonomisine ve turizmine katki
saglamak.

* Bes eser Uzerinde yapilacak olan galismalar érneginde bu konudaki ulusal
politikalar ve stratejileri tasarlamak.

e Ulke diizeyinde bir politika olusumu ve gelisimi igin farkindahg! artirma temel
politikasi dahilinde uluslararasi boyutta uzmanlari davet ederek calistaylar
(workshop), egitimler dizenlemek.

* Halihazirdaki durumda erisimin artirilmasi politik 6ncelik olarak algilanmadigi
icin yapilan ¢alismalarda kaynak bulma yéninde problemler yasanmaktadir. Bu
problemi ortadan kaldirmaya ydnelik farkindalik olugturmak.

* Erisimin artilmasi igin agik erisim ve standart teknolojilerin uygulanmasini tesvik
edilmesini saglayacak adimlar atilmahdir. Teknolojilerin kullaniimasindan
kaynakli pozitif sonuclarin karar alicilar ve ilgili kurumlarda farkindahgin

olusturulmasi icin surekli rapor edilmesi 6nemlidir.

Kurumlarin dijitallestirme ve diger uygulamalardaki etkinliklerini koordine edecek ulusal
dizeyde politika ve stratejinin olusturulmasi ¢ok dnemlidir. Bu gdrevin bir Ust devlet
kurumu tarafindan (Kultar ve Turizm Bakanligi gibi) gerceklestiriimesi 6nerilmektedir.

Ayrica UNESCO Tiirkiye Mili Komisyonunun bu konudaki ¢aligmalari etkinlestiriimelidir.

Modelin olusumunda yasam dénglUsu yaklasimi kabul edildigi i¢in slreglerin tim
ciktilari zaman igerisinde o slrecin girdisi olabilir. Dolayisiyla bu modelle tasarlanan
surecin sonug raporlari ilgili kurum ve kuruluslarla paylasilmali ve bdylelikle yeni

politikalarin olusmasina zemin hazirlanmalidir.
3.3.1.2. Paydasglar

Yukaridaki politikalar temelinde atilacak ikinci stratejik adim giclu bir ag olugturmaktir.
Bu baglamda bes eser (zerinde dijital insani bilimler g¢alismalarini
yurutecek/destekleyecek kurumlarin basinda devlet kurumlari gelmektedir. Eserler
Uzerinde yapilacak olan erisim ve goérunurliga artirict galismalarda Kiltir ve Turizm

Bakanliginin veya bagli mudarlUklerinin temsil edilmesi galismalarin 6ninl agacaktir.
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Son Kullanicilar
Vatandas
Egitimciler
Ogrenciler

Kiiltiirel Bellek
Kurumlan
Universiteler
Dijital insani
Bilimler
Laboratuarlar

Sekil 7. Dijital insant bilimler modelinde paydaslar

Her seyden 6nce c¢alismanin yapilabilmesi igcin bir fon saglayicinin bulunmasi
gerekmektedir. Ulusal ya da uluslararasi bir fon saglayici tarafindan g¢alismanin
desteklenmesi sUrdurdlebilirlik acgisindan 6nemlidir. Bunun igin sosyal bilimler
alanindaki kdltirel miras ¢alismalarini destekleyen kurumlarin/kuruluslarin listesinin

¢ikarilmasi yerinde olacaktir.

Dijital insani bilimler alani disiplinler arasi bir alan oldugu igin yapilacak olan
calismalarda cesitli sektérlerden ve alanlardan kisilerin olmasi 6énemlidir. Son yillarda
dinyanin 6nde gelen Universitelerinde dijital insani bilimler bolimanin lisans ve lisans
Ustl duzeyde kuruldugu goriimektedir. Turkiye’de ise henlz bdyle bir girisim
bulunmamaktadir. Dolayisiyla gesitli bélimlerden eserler hakkinda genis ve derin

bilgiye sahip akademisyenler bu ¢alismalarin bel kemigini olusturacaklardir.

Her gegen gin gelisen ve degisen bilgisayar teknolojileri konusunda uzman
kurumlardan da yardim alinabilir. Yapilan galismalarin reklamini yaparak toplumdaki
farkindahgi artirmaya katki saglayacak sivil toplum kuruluglari da sisteme danhil

edilmelidir.
3.3.1.3. Proje Ekibi

Calisma herhangi bir igerik Gretmeden 6nce bu igerigin Uretiimesi surecinde katki

saglayacak bir altyapiya sahip olmahdir. Bunun i¢in dncelikle konusunda uzman bir
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proje ekibinin olusturulmasi elzemdir. Yaraticu, arastirmaci, tasarimdan sorumlu kisiler
proje ekibinin temel bilesenleri olmahdir. Tanimlama, metne dékme (dokimante),
dijitallestirme gibi yapilacaklari yani suregleri net bigimde ortaya koyacak ve slre¢

esnasinda bunlarin kontrolini saglayacak bir ekip olmalidir.

TUm siregler galismanin en basinda proje ekibi tarafindan agik ve net bigimde ortaya
konmalidir. Galismanin yapilabilmesi icin gerekli olan yazilim, donanim ve bakim
maliyetinin g¢ikarilmasi gerekmektedir. Calismanin sardurulebilirligi icin gerekli olan
kaynaklarin bulunmasi ve bunlarin devaminin saglanmasi da proje ekibi tarafindan
kontrol edilmelidir. Bunlarin yani sira ihtiya¢ analizi ve piyasa arastirmasinin yapilarak

hedef kitlenin belirlenmesi gerekir (Zorich, 2003).

Kontrol, yénetim ve uygulama metotlari devamli gdézden gegirilmelidir. Sadece ¢iktiya
odakli bir ydénetim, diger sureclerin aksamasina ve bazi noktalarin gézden kagmasina
neden olacaktir. Kisa vadeli sonuglarin basariimasina odakh bir ¢alismada, galisma
iceriginin  kaliciigi  ve slrdUrilebilirligi  gdzden kagabilir.  Ornegin  bilgisayar
teknolojilerindeki surekli olusan degisiklik ve yenilik bir ortamda Uretilen ve
dijitallestirilen bir miras Grandnin surdUrdlebilirligi konusunda énemli bir problem
olusturmaktadir. Hem uygulamalarda hem de veri notasyonundaki degisiklik icerigin
diger bir sisteme g6¢ edilmesini zorunlu kilmaktadir. Genellikle bu degisiklikler
calismanin ilk dort ya da bes yilinda sorun olarak karsimiza gikmaz. Fakat ilerleyen
zamanda bu onemli bir probleme doéntsdr. Bu ylzden tim slregler batinsel bir

yaklasimla ele alinmalidir.

Proje ekibinin olusturulan entelektlel amagclar ve kullanilacak kaynaklar konusunda net
ve aclk bir anlayisa sahip olmasi gerekmektedir. Ozellikle olusturulan amaca hizmet
edecek teknolojik kaynaklar konusunda bilgi sahibi olmak ya da bilgisayar teknolojileri
konusunda uzman Kkisilerle yakin calismak yerinde olacaktir. Son yillarda bilgi
teknolojisinde olusan en Onemli yenilik isbirligi (collaboration), ortak akil
(crowdsourcing) uygulamalarinin yayginlasmasidir. Fakat bu sistemde c¢alismak
beraberinde bazi zorluklari da getirmektedir. Bunlardan en 6nemlisi farkl ilgi alanlar
olan insanlarin ayni amag etrafinda birlesmesidir. Bunu asmak iginse kisisellestirilmis is

sureclerinin detayll bicimde bastan olusturuimasi gerekmektedir.

Ekibin tasarim, prototip ve uygulamaya diskin olmasi ele alinan eserlerin erigiminin
artinlmasi yéninde yapilacak olan dijital insani bilimler ¢calismalari i¢cin gok énemlidir.
Tasarim ve sureglerin uygulanmasinda farkli bakis acgisi, uzmanlik ve deneyim

getirecek kisilerle calisilabilir (Zorich, 2003). Diger alanlarla isbirligi icerisinde olarak
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problemlere yeni bir bakis acgisi kazandiriimalidir. Literatire “analog alanlardan”
faydalanma olarak geg¢en kavram, sorunun ¢ok farkli alanlardan kisilerin anlayabilecegi
basitlige indirgenerek bu kisilerin yaratici dislncelerini yapisal ¢ézimde kullanma

egilimidir (Poetz ve Pragl, 2010).

Ayrica veri Uretimi ve korumasi insan kaynagi gerektirir. Proje ekibi olusturulurken bu
perspektif gergevesinde bir dizenleme yapilmalidir. Veri toplanmali, tanimlanmali, ve
analiz edilmelidir. Makinenin okuyabilecedi forma getiriimesi 6nemli bir sdregtir.
Dogrulugu ve surdurilebilirliginin saglanmasi da hesaba katiimalidir. Calisma ne kadar
tium detaylari ile ele alinip programlanirsa, tasarimi, uygulamasi ve korunmasi da o

kadar verimli olacaktir.

Entelektiel amaclarin yerine getiriimesi icin gerekli olan dider bir etken ise hedef
kitledir. Calismanin yapilmasindaki hedef kitlenin ve kullanicilarin iyi analiz edilmesi
gerekir. Calismanin ulusal mi ya da uluslararasi boyutta mi olacagina karar verilmesi
hedef kitlenin analizindeki temel adimdir. Burada UNESCO Dlinya Bellegi Programina
kayitl bu bes eser sadece ulusal degeri olan bir mirasin 6tesinde tim dlnya tarihini
ilgilendiren boyutta degere sahip oldugu igin yapilacak ¢alisma sadece Turkiye sinirlari
igerisi icin dusundlmemeli, erisim ve igerigin anlasilmasi asamasinda uygulanacak

teknolojiler uluslararasi bir erisim ve gérunurlik perspektifinde degerlendiriimelidir.

Proje ekibi ayni zamanda ilk kullanicilardir. Bu ag¢idan da modelin diger sureglerinde
yapilacak olan uygulamalari ilk kullanan ve geri bildirim verecek olan yine proje
ekibidir. Bu da calismanin bu sirecinin yeniden kurgulanmasini gerekli kilabilir. Yani
isbirlikgi bir yaklasimla olusturulan tasarim kendi igerisinde sureklilik igceren bir analiz
yontemidir. Bu ylzden tasarimin pirizsiz olmasi, slrekli olusturulan prototip ve

uygulamalarin analiz edilmesi ve yenilenmesini gerektirir.

Tam ihtimallerin yolun basinda gbézlenmesi ve isin icine ¢ekilmesi olasi degildir. Bu
ylzden tasarim sureci bitlnsel bir sire¢ olarak kabul edilmelidir. Bu daha tutarl ve
batinlesik bir sistem gerektirir. Bir sirecin gdézden gecirilmesi digerlerinin de gdézden
gegciriimesine neden olacaktir. Surekli bir modifikasyon ve degisim gerektirir. Birgcok
parcanin ekonomik, entelektliel ve teknolojik uygunlugun sirekli test edilmesi ve
prototiplerin bu sonuca gére yeniden ele alinmasi gerekmektedir. lyi bir tasarim sabir

ve tutku gerektirir (Brown, 2015).

Calismaya destek olan (fon) kurulusun bagkani ya da bu galismadan sorumlu olan
kisiye calismanin isleyisi ve sure¢ hakkinda rapor verilmesi de proje ekibi tarafinan

takip edilmesi gereken islerdendir.
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Amaglarin acgik bigimde ortaya konulmasi bir nevi eldeki verilerin ne oldugunun net
bicimde analiz edilmesiyle mimkundur. Eldeki verilerin tim detaylari bilinmedigi strece
yapilacak galismanin amaci da net ve acgik bicimde ortaya konamaz. Entelektiel
amaclarin basarilabilmesi i¢in verinin hangi 6zelliginin kullaniimasi gerektiginin acik
bicimde analizi ¢cok 6nemlidir. Aslinda sdylenebilir ki verilerin detayh analizi ayni

zamanda entelektiel amaclarin analizi demektir.
3.3.2. Analiz

Bir nesne Uzerinde ¢alisma yapabilmek i¢in nesne hakkinda derinlemesine bilgi sahibi
olmak gerekmektedir. Kualtirel miras Urlnleri igin de durum aynidir. Kiltirel miras
aranan gizli kalmis degeri ve farkli boyutlarini ortaya g¢ikararak erisimi ve kullanimini
artirmak icin ilk dnce degdisik agilardan durum tespiti de denilebilecek kimliklendirme
calismasi yapilmahdir. Tasarlanan modelde ele aldigimiz bes eserin goranarligund ve
kullanimi artirmak igin yapilacak olan c¢alismalardan dnce ele alinan kultirel miras
ardnd nedir, hangi agilardan 6énemli, hangi slreglerden ge¢mis gibi mevcut durumu
hakkinda bilgi saglamak yerinde olacaktir. Bu baglamda, modelin bu kisminda kulturel
miras Urindndn sosyal, ekonomik, tarihsel ve igerik/sekil agilarindan degerlendiriimesi

onerilmektedir.

Modelin ana temasinda olan hangi dijital insani bilimler arac¢larinin uygulanacagina
karar vermek gorsellestirilecek bilginin dogasinin analiz edilmesiyle baslar. Belirlenen
amac dogrultusunda teknoloji kullanimina karar vermeden 6nce bu bilgi Gzerinde hangi
islemlerin yapilacaginin da belirlenmesi yerinde olacaktir. Strdurillebilir, erisimi artiran

bir modelin bina edilebilmesi icin ilk yapilmasi gerekenler mevcut durumun analizidir.

Bu bes eserin karakteristiklerinin tanimlanmasi bu sidrecte yapilmalidir. Eserler
nerelerde bulunuyor, kopyalari var mi, kopyalari hangi kiltlrel bellek kurumunda, icerik
acgisindan toplumun hangi grubundan daha fazla ilgi alir ve bu potansiyel kullanici
grubunun demografik ve entelektlel bilgileri nasildir sorularinin cevaplanmasinin
yaninda eserlerin simdiye kadarki kullanim bilgileri ve hedeflenen kullanici sayilari ve

bunlarin ézelliklerinin analiz edilmesi de gerekmektedir.

Calisma kapsaminda ele alinan UNESCO Diinya Bellegi Kdtiigine kayith bes eser
toplumun ortak mirasi oldugu icin entelektlel mulkiyet haklari konusunda herhangi bir
sinirlama bulunmamaktadir. Bu ylUzden modelimizde entelektlel miulkiyet hakkina

deginilmemistir.
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BUtincll bir yaklagsimla olusturulan dijital insani bilimler temelinde olusturulan
modelinin uygulamasinda hangi kuiltirel miras varligi ele alinirsa alinsin Uzerinde
yapilacak olan c¢alismanin yonund ve kapsamini belirlemek igin ilk olarak

kimliklendirme calismasi da denilebilecek olan bu sire¢ islenmelidir.
3.3.2.1. Sosyal Degerlendirme

Kiltarel miras toplumda kimlik ve aidiyet duygusunun, milli kultirin olusmasina
yardimci olan temel faktérlerden biridir (Hill, 2016; Colak, 2009). Mirasin farkindalik ve
bilissel anlamda insanlarin kendilerini gergeklestirmesinde bireyin kendini anlamasina
yardimci olan ¢ok dnemli bir roli bulunmaktadir (Europeana Think Culture, 2015-
2020). Bu miras ulusal olmanin yaninda insanhdin ortak mirasidir ve uluslararasi
boyutu da bulunmaktadir. Bulundugu Ulke topraklarinda hayat sirmis medeniyetlerin
gelisiminin taniklaridir. Ornegin Goébeklitepe’de son vyillardaki calismalar neticesinde
ortaya c¢lkan tapinaklar insanlik tarihini degistirecek nitelikte bulgular tasimaktadir
(Arkeolojihaber.net, 2013).

Bu mirasin korunmasi bilinci ise birey dizeyinde vatandas olma bilinciyle esdeger
niteliktedir. Ayrica ulusal ve uluslararasi kultir turizminin gelismesine yardimci olarak
Ulke insaninin diger ulkelerle olan bagini ve aligverigini guc¢lendirir (Hill, 2016). Kalturel
miras varligi Gzerinde yapilacak olan herhangi bir calisma ve iyilestirmeden etkilenecek
olan ilk tahlilde yine o bdlge veya Ulke insanidir. CUnkd kadltirel miras varhigini ilk

dalgada kullanacak olanlar yine onlardir.

Topluma hangi agilardan fayda sadgliyor? Toplum yansimasi veya sosyal erisim
temelinde bu degerin sorgulanmasi gerekmektedir. Ayrica bu sorularin cevabi
toplumun vyansitici tarafinin benimsenmesi ve yaratici ve katilimci yaklasimlarin

artinlmasi acisindan da fayda saglar.

Eserlerin sosyal etkisini ortaya c¢ikarmak igin ve potansiyel yapiyl gelistirmek igin
toplumun bu bes esere karsi olan tutumlari ve davraniglari da belirlenmelidir (Landorf,
2009). Bu noktalar dikkate alindidinda olusturdugumuz modelde ele aldigimiz bes eser

hakkinda su bilgilerin edinilmesi 6nerilmektedir. Ele alinan kaltar varhginin;

* Toplumun ortak bilinci agisindan hangi yonuyle degeri vardir?

* Hangi kitleye hitap edecek niteliktedir?

* Bu kitlenin demografik bilgileri nelerdir?

» Kultirel miras varligi uzerinde daha dnce yapilan calismalar nelerdir, hangi

boyutta yapilmistir?
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* Konu dzerinde devlet kurumlari ve belediyeler tarafindan yaratilen politika ve
stratejiler (ulusal ve uluslararasi) nelerdir?
* Bu konuda galisan sivil toplum kuruluslari (STK) hangileridir? Hangi projeleri

gergeklestirmektedirler?

Kullanici ihtiyaglarinin ne oldugu ya da ne olabilecegine odakl bir bakis agisI surecin
basindan isi kolaylastirir. Saklh kalmig, derinlerde arzulanan ¢oézumleri bulma yoluna
gidilmelidir. Bunun icin hedef kitle yapisi ve 6zellikleri dikkate alinmalidir. Cocuk ve
yasli gibi uclardaki kullanicilarin beklentileri iyi okunmaldir. Kultirel ve sosyo-
ekonomik farkliliklarin hedef kitlenin ihtiyaci ve kullanimi belirlenirken g6z 6ninde
bulundurulmasi da 6nemlidir. Bitlnleyici dusince (integrative thinking) yaklagiminin

benimsenerek durumun tim yoénleriyle beraber gézlenmesi daha etkili olacaktir.
3.3.2.2. Tarihsel Degerlendirme

Her kiltarel varlik kendi icerisinde bir sese sahiptir ve bunun fark edilmesi 6nemlidir.
Kulturel miras gecmis insan etkinliklerinin belgeleri ve tarihi olaylarin tanigidir. Bu
deger cergevesinde kdltirel varligin én plana g¢ikan &6zelliklerinin belirlenmesi sonraki
sureclerde bu varlik Uzerinde yapilacak olan c¢alismalara 1sik tutar. Ayrica tarihsel
degerinin acgik bigimde ortaya konmasi kiltirel miras alaninda pazarin/ekonominin

hareketlenmesini saglar.

Ele alinan eserler Uzerinde yapilacak olan her turli galismadan dnce bes eserin
yapisinin net bigimde ortaya konmasi gerekmektedir. Estetik degeri de géz 6ninde
bulundurularak s6z konusu varligin tarihsel ¢ercevede kavramsal boyutu ve baglami
belirlenmelidir. Diger bir deyisle, yapinin tarihsel slregteki rolinin tanimi agikga

yapiimalidir. Bunun igin;

* Kultdrel varh@in tarihsel acidan énemi nedir?

* Zaman igerisinde gegirdigi evreler nelerdir?
gibi sorularin cevaplari verilmelidir.
3.3.2.3. Ekonomik Degerlendirme

Uzerinde galigilmasi diistinilen kltiirel miras varli§i potansiyelini tam olarak kitlelere
ulastiramiyor demektir. Bu ylzden Uzerinde c¢alisiimasina ihtiyag duyulmustur. Ele
alinan bes eser UNESCO Diinya Bellegi Kiitiigiine kaydedilmistir. Fakat bu islemden
sonra Uzerinde herhangi bir gelistirici islem yapilmadigi tespit edilmistir. Halbuki
kultirel mirasin korunarak degerinin artiriimasina yonelik ¢alismalar o Ulkenin turizm

ekonomisini ve yerel is sektériini etkileyen temel faktdrlerdendir. ingiltere Giiney-Dogu
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Mizeler Konseyi (The South-West Museums Council in England) raporuna goére
kdltirel mirasin kiguk ve orta Olgekte girisimlerin, yeni teknolojilerin, turizmin ve
yatinmlarin gelismesinde c¢ok blyulk etkisi bulunmaktadir (Cassar, 2002). Bir nevi
bdlgenin ekonomik durumu agisindan o bélgede bulunan kuiltirel mirasin gelistiriimesi

onem kazanmaktadir.

Halihazirda literatirde kilturel mirasin ekonomik degerinin dlgilmesi amaciyla yapilan
birgok maliyet-etki (cost-effectivenes) ve kosullu degerlendirme (contingent value)
calismalari bulunmaktadir. Bu calismalarin ortak amaci kudltarel varligin toplum

acisindan var olan ekonomik degerinin ortaya ¢ikariimasidir.

Bes eserin turizm alt yapisi nedir?, ekonomiyi simdiye kadar nasil etkilemigtir? gibi
sorular cevaplandiriimaya ¢alisilarak durum tespiti yapilmahdir (Bir birimlik harcamanin
kac birim getiri saglayacagi hesaplanabilir). Ziyaretgi sayilari, kalma sdreleri ve bu
bilgilerin bes eserin s6z konusu programa (UNESCO Dinya Bellegi Programi)

kaydedilmesiyle olan iligkisi degerlendirilmelidir.

Kaltarel varhdin ekonomik acgidan degerlendirilebilmesi igin o alanda ¢ok iyi pazar
taramasinin yapilmasi gerekir. Yerel olarak ekonomiye etki eden faktérler ve potansiyel
destek firsatlari degerlendirilmelidir (Hill, 2016). Dijital insani bilimler modelinde kulturel
miras varliginin ekonomik potansiyelinin ne oldugu sorusunun cevaplanabilmesi icin su

sorular Uzerine yogunlagsmalidir.

* Kdlturel varlik Gzerine yapilacak galismalarin pazar potansiyeli nedir?

* Karslilastinilacak rakip kurumlar/kuruluslar/calismalar hangileridir?

* Potansiyel destek kurumlari hangisidir?

* Calismaya yapilacak olan maliyetle sonrasinda elde edilecek gelir tahmini
nasildir?

* Yeniig alanlari yaratacak midir?

Bu bes eser Uzerine yapilacak dijital insani bilimler ¢alismasi neticesinde bu eserlere
erisimin artiriimasi ekonomik agidan nasil sonuglar doguracak sorusu gercevesinde

yarar analizi yapilabilir.

Daha onceki iki agsamada belirlenen sosyal ve tarihsel degeri temel alinarak kulttrel
miras varlidinin bu sorularin cevaplari isiginda ekonomik olarak ne anlam ifade ettigi

belirlenmelidir.
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3.3.2.4. Fiziksel Degerlendirme ve igerik Degerlendirmesi

Eserin yapisi nedir? Hangi materyallerden olusmaktadir? Metin eserlerde kullanilan
yazi ¢esidi nedir? igerik neden bahsetmektedir? Hangi alanlara katkisi bulunmaktadir?
Eserlerin temel igerigi yaninda hangi 6zellikleri vardir? Ornegin bazi kiltir varliklari
tamamen sanat kaygisiyla olusturulmamistir. Fakat bunlari ayni zamanda estetik
kilacak ayrintilari da bulunmaktadir. Mesela matematiksel bir form0lu veya astronomik
gercedi aciklayan bir yazmanin kenarindaki tezhib (stsleme) bu eseri ayni zamanda

sanatsal agidan da degerli kilmaktadir.

* Fiziksel durumu nedir? Silik, yirtilmig, okunamayan bdlgeler var mi?
* Restorasyon iyilestirme ¢alismalarina ihtiyaci var midir?

» Dijital kopyalari var m1? Varsa eder hangi teknolojiler kullanilarak olusturulmug?

Dinyadaki benzer nitelikteki kultirel miras Uzerine yapilan uygulamalar 1si§inda bu
asamada eserler Uzerinde yapilacak c¢alisma belirlenecektir. Daha sonra modelde

tasarim sureci baglar.
3.3.3. Tasarim/Uygulama

Modelin bu kisminda dijital insani bilimler alani bakis agisiyla bilgisayar teknolojileri
kullanilarak UNESCO Diinya Bellegi Kitiginde kayith bes eserin gorsellestiriimesi
yapilacaktir. Uygulanan bu godrsellestirme araglar ile bu eserlerin icerigi daha fazla

kullaniclya ulasacak ve ulusal/uluslararasi ¢ergevede erisilebilirligi artirilacaktir.

Bu araglarin etkin kullanimi igin ise tasarimsal disinme yaklasimindan yararlaniimistir.
Tasarim sureci UNESCO Diinya Bellegi Programina giren bes eser icin daha onceki
surecte elde edilen bilgiler 1s1§inda baslar. Kimliklendirme ¢alismasi da denilebilecek
eseri tum yonleriyle masaya koyma surecinden sonra eserin hangi yonunin ortaya
cikarilacagina ve potansiyel kullanici kitlesinin ne olacagina karar verilir. Bu karar
cercevesinde bu silrecte bes eser icin baslangigta yapilacak genel islemler verilmis
detayda ise her eserin sekil ve icerik 6zelligine gdre uygulanmasi muhtemel dnerilerde

bulunulmustur.

Tasarim slreci eserin dijital ortama alinmasiyla baslar. Dijitallestirme eserlerin fiziksel
korumasi yaninda bir¢ok kudltirel mirasi koruma programinin temel amaci olan
cevrimicgi erisimi de saglayarak, eserin bir sonraki nesillere emniyetle ulasmasina
yardimci olur. Dijital insani bilimler uygulamalari ise eserin sadece dijital ortama
alinmasi degildir; eserin gizli degerini ortaya ¢ikararak daha aciklayici ve gérsel bilgi

sunar. Boylelikle eserin genis kitlelerce anlasiimasi ve kullaniimasina yardimci olur.
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3.3.3.1. Olusturma (Creating)

Calismada esas aldi§imiz metin tiirii eserlerden ikisinin* dijital goriintiileri bulunduklari
kiiltirel bellek kurumlarinda mevcuttur. Fakat bu dijital gériintiilerin standartlara®’
uygunlugunun kontrol edilmesi gerekmektedir. Dijitallestirme sureci hem emek hem de
maliyet agisindan oldukga masrafli bir stire¢ oldugu i¢in (Ross ve digerleri, 2002) eger
eldeki goruntilerin kaliteleri amaca ve kullanima uygun nitelikte ise bir sonraki strece
gecilecektir (dosya formati doénlstirme). Bu asamada farkh kdltarel bellek
kurumlarinda dijital gérintlsi bulunan eserlerin dijitallerinden en iyi gérinti yakalayan

(cozuinlrliik-kalite agisindan) da segilebilir.*?

Evet
Dijital kopya var mi?
=
>
@©
I
$ Goriintiilerin alinmasi
Amaca ve kullanma  Hayir
uygun mu? - 'l . ‘
Formatlarin
donligtiiriilmesi

- l

2

w OCR'a hazirlama

Sayisallagtirma
ve

OCR @

Sekil 8. Bes eserin dijital ortamda olusturulma sireci

Eserlerin goéruntileri, Gzerinde c¢alisma yapilabilecek kalitede degilse goéruntilerin

mevcut standartlara uygun olarak tekrar alinmasi dnerilmektedir. Yazilim ve donanim

“0 Seyahatname ve ibn-i Sina Koleksiyonu.

“ Birgok dijitallestirme standardi bulundugu gibi, nadir el yazmalari i¢in IFLA’'nin Nadir Eser Kilavuzu temel
alinabilir.

42 Ornegin, Evliya Celebi'nin Seyahatnamesi hem Topkapi Sarayi Miizesi Kiitiiphanesinde, hem de
Suleymaniye Yazma Eserler Kiitiphanesinde bulunmaktadir. Her iki kopyanin da dijital goriintuleri vardir.
Fakat Topkap! Sarayi’ndaki orijinal yazmalar (S takimi) (Tezcan, 2011) el yazisinin ve satirlarin
duzgunltgu agisindan tercih edilmelidir.
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agisindan genis segenedin oldugu bu asamada yazma eserlerin yapisina en uygun
dijitallestirme aracinin segilmesi dnerilmektedir. Ornegin kullanicilarin en ufak detaylar
dahi calismak isteyecegdi yazmalarin goérintuleri ylksek kalitede olmaldir (IFLA, 2015;
Bacher, Fabian, Wolfgang-Valentin ve Schreiber, 2011; Thaller, 2001). Bu amag g6z
onunde bulundurularak yapilan dijitallestirme etkili sonug verir. Ayrica dijitallestirme
yazihmini segerken erisimde onemli bir etken olan uzamsal ¢6zUnUrlik ve renk
¢6zunarlaga (Ergin 2007; Johnston, 2004) de dikkate alinmalidir. Cunkld ¢ézunurluk
dizeyi (dpi-dots per inch) ve bit derinligi yliksek belgenin gorintl kalitesi de ylksek
olur. Dijitallestirilen belgenin mumkin olan en yiksek ¢dzindrlikte taranmasi ve

kullanim kopyasinin bu nishadan dretiimesi énerilmektedir.

Cok yuksek ¢ozunirlikte goérintiler de depolama agisindan sikinti olusturabilmektedir.
Buna gére calismanin amacini da g6z énunde bulundurarak ortalama bir ¢ézunurlik
dizeyi belirlemek depolama maliyeti agisindan iyi olacaktir. EI yazmalari igin dnerilen
¢6zunurlik dizeyi ginimaz teknolojisinde genel olarak 300-400 ppi'dir (DFG Practical
Guidelines on Digitisation, 2013; Bacher, Fabian, Wolfgang-Valentin ve Schreiber,
2011; Puglia, Reed ve Rhodes, 2004). Arsiv kopyalari igi ise 400-600 ppi arasi bir
¢6zunurlik énerilmektedir. Sardardlebilir bir dijital kopyanin olusturulmasi igin gelecek
kullanimlar g6z 6ninde bulundurarak tarama yapilirken hedeflenen nihai ¢ézinurligun
1,5 kati fazlasi ayarlanarak eserlerin gérintisiiniin alinmasini tavsiye edilir. Ornegin,
hedeflenen nihai ¢ozindrlik dizeyi 400 ppi ise tarama sirasinda bu rakam 600 ppi
olarak ayarlanmahdir. Dijitallegtirilen el yazmalari igin dnerilen renk derinligi ise
ortalama 8-24 bit arasindadir (Rieger, 2016; Bacher, Fabian, Wolfgang-Valentin ve
Schreiber, 2011; Puglia, Reed ve Rhodes, 2004).

Dijital gérUntiuler alinirken eserlerin Gzerinde 1sik ve parlaklik ayarinin da yapilmasi
gerekir. Bu islem de belli standartlara uygun olarak yapilmalidir. Renk yogunlugu,
parlaklik, goérinti batanliginin saglanmasi ve alinan goérintller Uzerinde sk
halkalanmalari ve optik kusurlarin olmamasi goéruntld kalitesini artiran 6zelliklerdir
(IFLA, 2015).

Dikkat edilmesi gereken diger bir husus ise basili kitaplarin goértntilerinin alinmasidir.
Bilhassa fiziksel olarak kirilgan 6zellikte olan kitaplarin goérintilerinin  alinmasi
problematik bir slregtir. Bu slregte iyi bir tarayici kamera kullaniimasi ve sayfalarin el
degmeden degistirildigi bir donanim segilmesi Oneriimektedir. Ozellikle Kandilli
Rasathanesi Koleksiyonu ve Ibn-i Sind Koleksiyonundaki kitaplarin gériintileri alinirken

ozel kitap tarayicilarinin kullaniimasi 6nerilmektedir (IFLA, 2015). Ornegin Venedik
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Zaman Makinesi (Venice Time Machine) projesinde nadir kitaplar igin el degmeden
sayfalarin c¢evrildigi goérintd alma teknigi kullaniimistir. Bu teknikte bir pargacik
hizlandirici (particle accelerator) ile Uretilen x 1sin1 kullanilarak kitaplarin sayfasi elle

cevrilmeden gdrintileri alinabilmektedir (Venice Time Machine, 2014).

Ayrica yazma eserlerin bir kisminin icerisinde cizimler de bulunmaktadir. Bunlarin da
gorintdlerinin ayri alinmasi énerilmektedir. Ozellikle Kandilli Rasathanesi EI Yazmalari
Koleksiyonu gorsel malzeme agisindan zengindir. Sekiller, takvimler ve cetvellerin
goérintllerinin alinarak, iclerindeki -varsa egder- yazinin cevrilmesi gerekmektedir.
Sekiller Uzerindeki yazinin Uzerine tiklandiginda yazinin Latin harflerine gevirisini
(transliterasyon) gosterecek bir agiklama yaziliminin (Annotation Studio gibi)

kullaniimasi 6nerilmektedir.
Tablet Eserlerin Goriintiilerinin Alinmasi

Ele aldigimiz eserlerden Bogazkdy Hitit Tabletlerinin bazilarinin dijital gérintilerinin
oldugunu biliyoruz. Fakat 6zellikle son zamanlarda gelisen teknoloji sayesinde bu
formdaki kiltirel mirasin U¢ boyutlu goéruntilerinin alinmasi eserin asil formatinin
kullaniclya sunulmasi agisindan daha iyi olacaktir. Teknik detaylar konusunda Oxford
Universitesi tarafindan yur(tllen Tablet Dijital Kiitiiphane Girisiminin (Cuneiform Digital

Library Initiative) yonergesi temel alinabilir (CDLI: wiki, 2017).

Eger iki koleksiyon icerisinde de kirilmig tabletler bulunuyorsa bunlar sanal ortamda
birlestirilerek kullaniciya sunulabilir. Dijital insani bilimler alani altinda gelistirilen
uygulamalar ile kiriimig tabletler sanal ortamda birlestiriimektedir (Lewis, Wolley, Ch’ing
ve Gehlken, 2015). Dijital insani bilimler temelindeki kavramsal modelde bu programlar

kullanilarak kullaniciya koleksiyon butinligi saglanmasi énerilmektedir.
Boyutlar

Ozellikle kiltirel mirasin goérintiisi alinirken mimkin oldugunca nesnenin orijinal
goruntisl ve tasidigr duygu kullaniciya yansitiimahdir (IFLA, 2015). Bu ylizden tarama
esnasinda nesnenin orijinal formati korunmalidir. Eserlerin orijinal goérintilerinin
kullaniclya sunulmasi icin 6zellikle bir kere de olsa orijinal nesne Uzerine dogrusal
Olceklendirme ile dijitallestirme yapilmasi 6nerilmektedir (Bacher, Fabian, Wolfgang-
Valentin ve Schreiber, 2011). Bu asamada 06zellikle kitaplarin sayfalarinin birlikte mi
yoksa tek mi gOsterilecegi konusu problem olusturmaktadir. Yapilan birgok

dijitallestirme ¢alismasinda nadir kitaplarin sayfalar tek tek gdsterilmistir. Ornegin
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Bichitra projesinde kullanilan tarayicida (Atiz BookDrive Pro®©) goéruntist alinan

sayfalar ayri ayri saklanmaktadir (Chaudhuri, 2015).

Ayrica butinligu yansitmak igin kitaplarin bas ve sonlarinda bulunan bos sayfalarin, i¢
kapaklarin da siraya uygun bi¢cimde gorintilerinin alinmasi 6nerilmektedir (Bacher,

Fabian, Wolfgang-Valentin ve Schreiber, 2011).
Goriintiilerin Saklanacagi! Dosya Formatinin Belirlenmesi

Dosyalarin uzun sureli arsivlienmesi icin ¢ozinurliga yuksek TIFF formatinda
saklanmasi uygundur. Ayrica bu dosya formati arama ve dizeltmeye en uygun
formattir. TIFF'de depolanan bilgi ASCII standardina gére depolanir ve herhangi bir
platformdan badimsizdir. Orijinal belgeye en yakin dosya formati oldugu igin orijinali
yerine veya orijinalinin yedegi olarak kullanilir. Sikistirma yapiimaz ve goérinti kalitesi
yiksektir. Tarama esnasinda kodlanan tim bilgiler saklandigi igin bu formatla
olusturulan goérintl arsiv kopyasi olarak kabul edilir. (Ergin, 2007; Johnston, 2004;
Ross ve digerleri, 2002; Mcllwaine ve digerleri, 2002). Halihazirda birgok dijitallestirme
calismasinda arsiv kopyasi olarak bu format kullanilmaktadir.*® Ayrica Amerikan Milli
Arsivi ve Alman Arastirma Birimi dijitallestirilen materyallerin arsiv kopyalari igin TIFF
formatini 6nermektedir (DFG Practical Guidelines on Digitisation, 2013; Puglia, Reed
ve Rhodes, 2004).

Fakat sikistirimamis TIFF formati dosya boyutu blylk oldugundan erisim esnasinda
kullanicilar igin problem olusturmaktadir. internet (izerinden kullanima sunulan JPEG
veya PDF dosyalar, TIFF yani master kopyadan sikistirma yapmak suretiyle elde
edilen kopyalardir (Ergin, 2007; Ross ve digerleri, 2002). Yapilan buylk olgekli
dijitallestirme c¢alismalarinda PDF formatinda olusturulan kullanim kopyalarinin
kullanici i¢in problem olusturdugu goértlmastir (Chaudhuri, 2015). Blyuk Olgekli
dosyalarin indirilmesi uzun slUrmektedir. Bu ylzden birgok yazma dijitallestirme
projelerinde JPEG2000 formati tercih edilmigtir. Clinkd bu format bircok rengi ve
formati desteklemekte ve ¢evrimigi degisimlerde daha iyi sonu¢ vermektedir (Wallace,
1992). Ornegin, Osmanli Arsivinde yapilan dijitallestirme kapsaminda gériintlisii alinan
eserler TIFF formatinda saklanmakta, kullaniciya ise JPEG formatiyla sunulmaktadir
(Oguz, 2012). Fakat bu dosya formatiyla sunulan belgelerde de sikistirma esnasinda

kayip yasandigi goértlmustir. Kullanicilar ézellikle el yazmalar igin gorseli buyutmek

43 Ornegin, Estonya gazetelerinin dijitallestiriimesi DEA (Digitized Estonian Newspapers) galismasinda
yiksek ¢ozunurlukteki TIFF formati belgelerin arsivienmesi igin kullaniimistir. Kullanicilar igin ise daha
disiik ¢ézinlrlikte dosya formatlari olusturulmustur (Reimo, 2006).
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istediklerinde JPEG dosya formati buna imkan vermemektedir. Ayrica kullanicilar

istedikleri kadar yakinlagtirma yapamamaktadirlar (Chaudhuri, 2015).

GIF (Graphics Interchange Format) ise birgok el yazmasi eserin goruntilerinin
saklanmasinda kullanilan dosya formatidir. S6z konusu dosya formati ¢ok fazla renk
segenegini desteklemese de kullanici agisindan boyut kaybinin az oldugu goérialmustar
(Chaudhuri, 2015; DFG Practical Guidelines on Digitisation, 2013). El yazmasi

eserlerin goruntulerinin GIF dosya formatinda sunulmasi bu agidan daha uygundur.

Bu o6neri dogrultusunda bes eserden dijital kopyasi bulunan eserlerin —kullaniimaya
karar verilmisse eger- elde bulunan gérintilerden farkli dosya formatlarinda olanlarin
GIF formatina donudsturiimesi gerekmektedir. Farkhh dosya formatiyla alinan
goruntilerin segilen GIF formatina gevrilme isi ise birgok program araciligiyla yapilabilir
(Adobe Acrobat© 7.0 Professional, Atiz BookDrive Pro© Editor gibi). Eger mevcut
goéruntiler PDF formatinda ise direkt G/IF formatina dénustlrilemeyecedi igin ilk 6nce
Adobe Acrobat programi yardimiyla T/FF formatina gevrilebilir. TIFF dosyalarin ise GIF

formatina donustirdimesi igin Ucretsiz yazilimlar bulunmaktadir.
Sayfalara Numara Verme

Eserlerin gorUntilerinin alinmasi esnasinda bu islem otomatik yapilamadigi igin elle
yapilmak zorundadir (Coyle, 2006). Bu islemde problemli taraf kitap bas ve sonlarinda
bulunan bos sayfalar, ekler, kitap igindeki bos sayfalar ve katlanmis sayfalardir.
Dijitallestirilmis goérintiide sayfa numarasi verme isi ¢cok zahmetlidir. Eger goérinti
sayfa numarasina gore yapilmamissa, aranan goruntinin tim koleksiyon igerisinden
bulunmasi zaman ve emek gerektirmektedir. Bu ylzden eger goéruntulerin bagtan
alinmasina karar verildiyse sayfa numaralarina gére yapilmasi énerilir. Eger daha dnce
alinan goruntuler kullanilacaksa ve bunlarin sayfa numaralari da bulunmuyorsa Latin

harflerine ¢evrilmis metin kullanilarak sayfa numaralari verme igi yapilabilir.
Gériintiilerin OCR’a Hazirlanmasi

Tam goruntulerin elden gecirilerek boyut, renk, parlaklik ve okunabilirliklerinin test
edilmesi ve varsa sorunlarin ¢ozilmesi gerekmektedir. Ozellikle kurt yenikli veya su
lekesi, mirekkep lekesi bulunan sayfalarin gérinttleri blyldk problem olusturmaktadir.

Bunlar OCR islemi yapilmadan énce goérintl tUzerinden temizlenmelidir.

Diger bir problem ise el yazmasi eserler Uzerinde murekkep akmasi ve deformasyon
sebebiyle silinen yazilardir. Bunun igin dijital insani bilimler alaninda gelistirilen

teknoloji ve uygulamalar sayesinde bu silinen bolgeler okunabilmektedir. Cok bantl
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goéruntileme (multispectral imaging) adi verilen bu teknoloji erken dénem el yazmalara
dijital ortamda erisim saglanmasina yénelik birgok projede kullaniimistir *
(Deeplmaging Mummy Cases, 2016). S6z konusu eserlerde bu sekilde olan sayfalar

varsa eserler bilgisayarca okunabilir hale getiriimeden dnce bu sorunlar giderilmelidir.

Ayrica gorantller (zerinde resme ait olmayan sekillerin, lekelerin (gUraltd)
temizlenmesi gerekmektedir. Cekim esnasinda gorintiler tGzerinde olusan gardltilerin
temizlenmesi igin egricik donlisimu ydntemi kullanilabilir (Engin, 2016). Aksi takdirde
bu lekeler gérintinin bir parcasi olarak algilanarak transkripsiyon isleminde hatalara
sebebiyet verir (Chaudhuri, 2015; Pehlivan, 2014).

3.3.3.2. Koruma/Siirdirme (maintaining)

Dijital géruntilerin alinmasi islemi yapildiktan sonra en énemli asama bu dosyalarin
surdardlebilirliginin saglanmasidir. Bir ¢cok ydonden (kaynak, emek, zaman) maliyetli
olan bu slrecin sonunda dijital goértntileri alinan dosyalarin bir zaman sonra gesitli
nedenlerle kullanilamaz oldugu goérulmektedir. Teknik standartlardaki hizli degisim
uzun doénem dijitallestirme planlarinin édnindeki en blylk sorunlardan biridir. Bunun
onune gegmek icin bazi tedbirlerin alinmasi gerekecektir. Bunlarin en basinda igerigin

makinece okunur hale getiriimesi ve isaretlenmesi gelmektedir.
Dijitallestirme (Sayisallastirma) ve OCR (Optical Character Recognition)

Kualtar varliklarinin elektronik ortama aktarilarak korunmasi saglanirken ayni zamanda
bu varliklara erisim de kolaylasmaktadir. Halihazirda yapilan bir¢ok dijitallestirme islemi
analog malzemenin goérintisinin alinmasi seklinde gercgeklestirimektedir. Model igin
temel aldigimiz bes eserden ddrdinin dijital gértntileri bulunduklari kdlttrel miras
kurumlarinda yer almaktadir. Fakat bu kalturel varliklar Gzerinde daha derin arastirma
yaparak, anlasilmasina yardimci olacak bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasi icin bu
kaltdrel varliklarin bilgisayarca okunabilir hale getiriimesi 6nerilmektedir. Bilgisayarin
go6rintisu alinan metnin igindeki bilgiyi kullanmasi i¢in yorumlamasi gerekmektedir. Bu
doénusime sayisallastirma (digitizing) denmektedir. Bunun iginse metnin sembollere
cevrilmesi gerekir. Belge Uzerindeki karakterleri bilgisayarin taniyacadi hale getiren
sistemlere Optik Karakter Tanimlama (Optical Character Recognition-OCR) sistemleri
denmektedir (Pehlivan, 2014).

Dunyada el yazmasi kultirel varliklarin bilgisayarca okunabilmesini saglayan karakter

tanimlama glnden gline gelismektedir. OCR el yazmalarinin ve basili eserlerin makine

4 Ornegin, Arsimet Parsémeni (Archmides Palimpsest), Siiryani Galen Parsdémeni (the Syriac Galen
Palimpsest) ve Livingstone’nun Gunlikleri (Livingstone’s Diaries) gibi.
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ve kullanicilar tarafindan okunabilmesine ve Uzerinde degisiklik yapilabilmesine olanak
saglar (Eikvil, 1993, s. 7). Bu teknoloji sayesinde taranmis k&git dokimanlar, dijital
kamerayla goruntlsid alinmis metin ve goérintilerden olusan PDF dosyalari kolaylikla
Uzerinde duzeltme ve arama yapilabilecek hale getiriimektedir (Mithe, Indalkar ve
Divekar, 2013). Bu iglemi yapan birgok uygulama bulunmaktadir. Son gelismelerle
birlikte OCR sadece Roman alfabesini kullanan dilleri degil, dinyadaki bircok dili
desteklemektedir (Arapga gibi) (Abbyy.com., 2016).

Eserlerin Latin alfabesine c¢evrilmis hallerinin sayisallastiriimasinda herhangi bir
problem yoktur. Fakat ele aldigimiz eserlerden metin bazl olanlarin igerisinde Arapg¢a,
Farsca ve Osmanlica (eski Turkce) metinler bulunmaktadir. Bu eserlerin makinece
taninabilir  hale getiriilmesi problem teskil etmektedir. Arapgca metinlerin
sayisallastiriimasi hélihazirda mdmkdndir. Osmanlica eserler igin ise IRCICA
Kitiphanesi bir bilgisayar programi gelistirmistir. Bu program ile sz konusu
kitiphanede bulunan nadir matbu eserler sayisallastiriimistir. EI yazmasi eserlerin
dijitallestiriimesi ¢alismalari ise halen sirmektedir (Haberler.com, 2016). Her ne kadar
bu dnemli girisimler yapiimis olsa da Latin alfabesi kullanmayan dillerde OCR iglemi
sirasinda birgok problemle karsilagiimaktadir (Chaudhuri, 2015). Arapga ve Osmanlica
metinler Uzerinde OCR teknolojisinin kullaniimasini zorlagtiran bu dillere ait bazi
Ozellikler bulunmaktadir. Mevcut OCR teknolojisinin geligtiriimesinde bu 6zelliklerin

dikkate alinmasi 6nerilmektedir. Bu sorunlar sdyle 6zetlenebilir:

* Osmanlica eserlerin sayisallastiriimasi Arapgaya nispeten daha zordur. CUnku
her ne kadar Arap alfabesi kullanilsa da Osmanlica Arapg¢adan farkhdir.
Osmanlica’da 32 harf bulunmaktadir. Arapgadaki harflerin yani sira Farsga ve
Tirkceden harfler de kullaniimaktadir.*® Yazi diizeni Arapcadaki gibi soldan
saga dogrudur (Pehlivan, 2014).

* Harfler bulunduklari konuma goére (basta, ortada, sonda) farkl yazilirlar.

* Harflerin hangi sesle okunacagini gosteren harekeler bilgisayar tarafindan
yanhg algilanabilmektedir.

* El yazmasi eserlerin cogunda katip (yazici) hareke kullanmaz. Bu durum
harflerin hangi sesle okunmasi gerektiginin bilgisayarca anlagiimasini

zorlastirmaktadir.

% Farsgadaki ‘p’ (%), ‘¢’ (z), ve ' (5) harfleri, Turkgedeki ince ‘g’ (X).
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* Harfler gogunlukla birbirine bitisiktir fakat bazen bir kelimeyi yazmak icin ayri
harf grubu kullanilabilir. Dolayisiyla kelimeleri birbirinden ayirmak zordur
(Pehlivan, 2014).

* Bazi durumlarda harfler yatay dizlemde Ust Uste yazilabilmektedir. Yani bir
karaktere karsilik gelen yatay dizlemde iki harf bulunmaktadir (Pehlivan, 2014).

e Satirlarin ayrilmasi net degildir. Bazi yazilarda 6zellikle el yazmalarinda
satirlarin karistigi gérilmektedir.

* Diger bir sorun Osmanlicada kullanilan yaz tiplerinin farkhihdidir. Her bir yazi
cesidi icin bir OCR mekanizmasinin kurulmasi beklenmektedir. Fakat
halihazirda bdyle bir program maalesef bulunmamaktadir.

* Zaman igerisinde degisen yazi stilleri, metin igerisindeki benzerlikler ve
kullanilan yazi gesitliligi bu alanda héald c¢bzilemeyen problemlere neden
olmaktadir (Sharma, Ghose, Shah, Thakur, 2013).

Bu problemler ylzinden Arap alfabesini kullanan Osmanlica, Farsga ve Arapga
eserlerin sayisallastiriimasi zor gériinmektedir. Ozellikle el yazmasi eserlerde bu sorun
daha fazla giin yGzine gikmaktadir. Fakat su da bilinmektedir ki; Osmanlica el yazmasi
eserler Gzerinde OCR teknolgjisinin  kullaniimasi ydninde calismalar devam
etmektedir. Ozellikle yazmalarda diizgin yazilmis (Seyahatname gibi) eserlerin
OCR’lanmasi ileriki dénemlerde mUmkun olabilecektir. Sirdurilebilirlik baglaminda
dijital insani bilimler temelindeki modelde mumkin oldugu kadar bu teknolojinin
kullanilmasi o6nerilmektedir. Sdre¢ sonunda konu uzmani (Arapga, Farsga ve
Osmanlica’ya hakim bir kontrol grubu) tarafindan dikkatli kontrolinin yapiimasi uygun

olur.

OCR’lanacak metnin Latin alfabesiyle eslestirimesi ve Tiarkge karakter sorunu
yasanmamasi igin eserlerin UN/ICODE formatina UTF-8 (Universal Character Set
Transformation Format 8 bit) cevrilmesi uygundur. UNICODE, alfabeler arasi ¢ok genis
karakter imkani sunan, ayrica noktalama isaretlerinin de karsihiginin oldugu bir
isaretleme dilidir (Wikipedia.com, 2016). Bu asamada metnin déndsturtlmesi icin hangi
yazihmin kullanilacagina karar vermek gerekmektedir. Ornegin, Bichitra projesinde
metinlerin OCR’lanmasinda ag¢ik kaynak kodlu ve diger dillere de kolayca adapte

edilebilecek olan Avro yazilimi kullaniimistir (Chaudhuri, 2015).

Ayrica tabletlerin bilgisayarca okunabilir hale getiriimesi de mumkuindir. Uzun sdreli
koruma agisindan modelimizde bu 6nerilmektedir. Dijital Hammurabi projesi (Digital

Hammurabi Project) ve Tabletlerin Kodlanmasi Girigimi (Initiative for Cuneiform
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Encoding) calismalari neticesinde Simer-Akkad tabletleri Unicode formatina c¢evrilerek
kodlanmistir (Cohen ve digerleri, 2004). Bu calismalar 6rnek alinarak metnin
sayisallagtirimasi yapilabilir. Ya da hentz bu teknoloji uygulanamayacaksa metnin

transliterasyonu (Latin harflere gevrilmesi) yapilarak da erisim saglanabilir.
OCR’lanmig Metnin Kodlanmasi (Transkripsiyon)

Tdm pdruzlerden arindirilmis son kopya Uzerinde ise transkripsiyon (metnin
kodlanmasi) yapilmasi 6nerilir. Bu bes eser Uzerinde daha cok gorsellestirme ve
analitik calismalar yapiimasina yonelik bir dijitallestirme &6nerilmektedir. Bunun igin
gerekli olan metnin kodlanmasidir. Kodlanmayan metinlerde daha sonraki sureglerde
(arama ve notlandirma gibi) problemler yasanmaktadir. Verinin tekrar kullanimi
kisminda ve sUrdUrdlebilirlik c¢ergevesinde bazi problemlerle karsi karsiya
gelinmektedir. Ayrica teknoloji eskimesinden kaynakli yazilim problemleri yuzinden
verilerin okunamamasi da muhtemeldir. Bu ylizden OCR’lanma islemi sonrasinda
metnin kodlanmasi Onerilmektedir. Bunun i¢cin OCR’lanmis versiyon Uzerinden
transkripsiyonun yapilmasi hem zaman hem de is gucl acgisindan daha faydaldir
(Chaudhuri, 2015).

Genel olarak kabul edilmis kodlama sekli TE/ (Text Encoding Initiative) protokoltine
gbre XML kodlamasidir. Tanimlayici standartlarin en yaygini olan XML standardi genis
olarak tanimlama ve agiklama amaciyla olusturulmustur. XML ayrica veri transferi igin
de uygundur. Bilgisayardan bilgisayara ya da bilgisayardan kagida transfer islemleri

veri kaybi olmadan yapilabilmektedir.

TEI ise insani bilimler alanindaki 6zellikle edebi dil metinlerinin gérsellestiriimesi igin
olusturulmus eserlerin ¢evrim ici ortamda erisimini kolaylastiran isaretleme dilidir
(Zorich, 2003). Fakat bu Latin alfabesinde kullanildigi icin Osmanlica ve Arapga
metinlerin kodlanmasinda klavyedeki farkli sembollerin kullaniimasi &énerilmektedir
(Ornegin Bichitra projesinde TE/ kodlamasina olanak vermeyen Bengali dili klavye
kullanilarak gelistiriimis sembollerden olusturulan isaretlerle kodlanmistir (Chaudhuri,
2015).

Bu kodlamayla birlikte metin Gzerinde ayni anda birden ¢ok kisi yorum yapabilecek ve
metni ¢Ozimleyebilecektir. Bdylelikle metnin daha iyi anlasilmasi ve ilerlemesi
saglanmis olacaktir. Metinlerin birden ¢ok kopyalarinin birbirine baglanmasi da
onemlidir. Bu versiyonlarin birbirine baglanmasi metin Uzerindeki arastirmacilarin
aradaki farklihklari daha iyi gérmesini saglar. Ayrica herhangi bir nedenle silinmis,

yirtiimis veya deformasyona ugramis kisimlarin diger edisyonlarla tamamlanmasina ve
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batlnlik olusturmasina yardimci olur. Bu kopyalar baska sehirler ve Ulkelerin kilttrel
bellek kurumlarinda da olabilir. Bdylece metin lzerine ¢alisan arastirmaci gevrimigi bir

ortamda metnin tim kopyalarina erisip, yorum yapabilecektir.

Tablet eserlerin transkripsiyonu i¢in de genis isaretleme imkani saglayan UNICODE
standardinin  kullanilmasi  6nerilmektedir. Metnin kodlanmasinda TEIEpiDOC
standardinin  kullanilmasi daha sonra gerektiginde metin Uzerinde dedgisiklik
yapillmasina olanak tanir. Bir yazitin batiincil bigcimde tanimlanmasina yardimci olan
bu standart tablet metninin anlamsal olarak isaretlenmesine/kodlanmasina imkan verir.
TEI/EpiDOC makinece okunabilen ve diger sistemlerle dedistirilebilen bir standarttir
(Casarosa, manghi, Mannocci, Ruiz ve Zoppi, 2014). islam Oncesi Arap Kitabeleri
Calismalarnt Dijital Arsivi (Digital Archive For The Study Of Pre-Islamic Arabian
Inscriptions-DASI) projesinde metin isaretleme sayesinde tablet metinleri Uzerinde
genis bir arama ve kelime listesi kullanicilara sunulmugtur (DASI-Digital Archive For

The Study Of Pre-Islamic Arabian Inscriptions, 2013).

Kodlanmasi tamamlanan metinlerin duz metin (plain-text) formatinda saklanmasi
onerilir. Cunkul, bu format el yazmalarinda siklikla goérulen metnin gesitli sekiller, ayet

ya da nazimla bdélinmesinde herhangi bir sorun ¢gikarmamaktadir.

Daha sonra cevrimigi ortama aktarilmasi igin bu dosyalar HTML formatina
donuagsturdlmelidir. Olugturulan bu HTML dosyalarinin, goruntilerle ayni isimde olmasi
karisikhd1 onleyecektir. Bunun igin dosya isimler konusunda standardizasyonunun

saglanmis olmasi gerekmektedir.

Ozellikle genis killiyath koleksiyonlar igin bu islemin énceden planlanmasi énem arz
etmektedir. Dosya ismi olusturulurken uzun tanimlamalardan kaginiimali, kisaltma ve
numaralarla isim verilmelidir. Ornegin; dosyanin geldigi kaynak, objenin tanimlayici
kimligi, olusturan, tarihi, versiyonu ve dijital formati gibi uzun isimlendirme
yapiimamalidir. CUnkl bu dosyalarin ¢dékmesine neden olacaktir. Dosya isimleri
olusturulurken ve bunlar adreslenirken farkli kaynaklardan ayni objenin géruntuleri
olabilir ya da yine ayni objeye ait farkli dosya formatlari olabilir tim bunlar her kisimda

ayni temsil edilmelidir.
Eserlerin Latin Harflerine Cevrilmesi (Transliterasyon)

Evliyd Celebi'nin Seyahatname’sinin Latin harflerine cevirisi  (transliterasyon)
bulunmaktadir. Diger iki koleksiyonda bulunan Osmanlica, Arapga eserler i¢cin metnin

gevirisinin yaptiriimasi gerekmektedir.
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Ayrica ibn-i Sind ve Kandilli koleksiyonlarinda bulunan Arapca ve Farsga eserlerin
Tlrkge cevirilerinin de yaptiriimasi énerilmektedir. Bu iki koleksiyonda bulunan Arapca
ve Farsga eserlerden Turkceye cevrilmis olanlar web sitesine eklenebilir. Halen cevirisi
yapilmayan eserlerin ise gevirilerinin yaptiriimasi koleksiyonlarin sadece akademik
arastirmalarda kullanilmasini engelleyerek, daha genis halk kitlelerine ulasmasina

imkan saglayacaktir.

Bunun icin Wiki kaynakh bir blog araciligiyla kullanicilarin metnin transkripsiyonuna
yardimci olmalari saglanabilir. Olusturulan bu sistemle konuya ilgi duyan Kisilerin
surece katkilari saglanabilir. Her bir kullanici tarafindan olusturulan c¢evirinin
kontrolinin uzman kigilerce yapilmasi gerekmektedir. Bu slregte TE/ kodlama
sistemini destekleyen bir transkripsiyon araci énerilmektedir. Bunun icin 2010 yilinda
University College London tarafindan yaratilen ve Jeremy Bentham eserlerinin imece

usult transkribe edildigi platformdan yararlanilabilir (Transcribe Bentham, 2017).

Tablet eserlerden Bogazkdy Hitit Tabletlerinin ise Latin alfabesine gevirisinin yapildigi
UNESCO Diinya Bellegi Adaylik Dosyasindan bilinmektedir (The Hittite of Cuneiform
Tablets from Bogazkdy Nomination Form, 1999). Kiltepe Tabletlerinin ise Latin
harflerine ¢evirisi henidz bulunmamaktadir. Metin eserlerin gevirisi igin 6nerdigimiz
sistem tablet eserler igin de Onerilmektedir. Literatirde ortak akil (crowdsourcing)
olarak gecen bu sistem sayesinde konuya ilgi duyan Kkisiler de c¢alismaya dahil
edilmektedir. Bunun igin dijital insani bilimler alaninda olusturulan agik kaynak kodlu
programlar da kullanilabilir. Ornegin bir web uygulamasi olan Annotation Studio birgok
calismada kullanilmistir. Bu platformlarda olusturulan ceviriler TE/ metin kodlama

kurallarina gére gosterilmektedir.
Latin Harflerine Cevrilmis (Transliteration) Metnin Kodlanmasi

Cevirisi tamamlanan metin elektronik ortamda TE/ kodlama dili ile gdsterilmelidir.
Halihazirda bircok projede kdltirel mirasin elektronik ortamda kodlanmasinda
kullanilan bu kodlama dili igin mevcut yazilimlardan yararlanilabilir (Oxygen XML
Editora gibi).

Ust Verilerin Olugturulmasi

Ust veri olusturulurken modelde 6nerilen diger sistemlerle konusabilecek, birlikte

islerlige elverigli standartlar kullaniimalidir.
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Oncelikle tabletlerle ilgili tiim Ust veri bilgileri (dili, metinsel 6zellikleri, kullanilan alfabe
ve malzeme (kil ya da tas) olusturulacak web sitesine eklenmelidir. Ug boyutlu

go6rintlisu alinan tabletlerin gérantaleri de ilgili kataloga eklenmelidir.

Tabletlerin tanimlanmasinda sik¢ga kullanilan TE/ baz alinarak hazirlanmis olan
EpiDOC standardi daha cok metin bazl tanimlamalar icin kullanilan bir standarttir.
Gorsel malzemenin tanimlanmasi igin ise kultlrel miras drtnlerini daha ¢ok igerikleri
agisindan dedil de goruntisel olarak degerlendiren CIDOC-CRM standardi
dnerilmektedir. icerigin farkli kaynaklardan yani farkli kiiltirel bellek kurumlarindan
toplanabilmesi icin Ust veri eslesmesi gerekmektedir. Bu standart bu is icin de
uygundur. Bu kaltarel varliklar icin s6z konusu standardin kullaniimasi ayrica objelerin
RDF standardina donusturilmesi agisindan da kolaylik saglar. RDF formatiyla her bir
tabletle ilgili olusturulan farkli tlrdeki drtnler arasinda bag kurulabilmekte ve metin

icerisinde anlamsal arama yapllabilmektedir.46

CIDOC-CRM kultarel miras Grandnin yapisini agiklamak Uzere formal bir ontolojik
model sunar. Uriinin yasam donglsu, yapisi ve ontolojik model arasindaki iligkiyi de
gosterir. Boylelikle diger kalttrel bellek kurumlariyla birlikte galisilabilirlik ve baglantili
acik veriye (Linked Open Data) katiim ve bunlar Uzerinden arama yapabilme

kolaylasacaktir.

Fakat yeni yapilan calismalarda makine 6drenmesi (machine learning) teknolojisiyle
Ust veri kullanmadan igerigin etiketlendigi calismalar da bulunmaktadir (Sood, 2016).
Dinya bu konuda dst veri standartlarinin olusturulmadigi c¢alismalara dogru
gitmektedir. Makine 6grenme sisteminin ileri boyut &rneklerini gérdigdimuiz bu
sistemlerde “Bana mutlulugun resmini yapabilir misin Abidin?” klisesi gergek olmus ve
“‘mutluluk” kavrami etiketlenmistir. Google’in tim dunyadaki muizelerde bulunan
eserlerini tek bir veri tabaninda cevrimici ortamda kullaniciya sundugu proje olan
Google Cultural Instituteda igerigin Ust verilerle dedil de makine 6grenmesi metoduyla
etiketlendigi calismada mutluluk etiketi olusturulmustur (Sood, 2016). Bu sebeple
modelde son yapilan galismalar ve uygulamalardan bu bes esere uygun olanlarin
secilmesi dnerilmektedir. Diger sistemler ve arama motorlarinin érimcekleri tarafindan

taranmaya uygun standartlarin kullaniimasi gérinarlik ve kullanimi artiracaktir.

“6 Dante’nin kaynaklarinin bir veri tabaniyla kullaniciya sunuldugu ¢alismada metnin icerisinde anlamsal
arama yapmaya imkan saglamak icin RDF Ontology kullaniimistir. (Bkz.
http://perunaenciclopediadantescadigitale.eu/dantesources/en/index.html).
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3.3.3.3. Yonetim (managing)

Dijital insani bilimler calismalari, kiltirel miras Grinlerinin yalnizca dijitallestiriimesi
degil, ayni zamanda bu eserlerin birtakim matematiksel ydntemler ve bilgisayar
teknolojileri kullanilarak gorsellestiriimesi anlamina gelmektedir (Burdick ve digerleri,
2012, s. 122). Modelin bu asamasinda analiz kisminda olusturulan eserler hakkindaki
bilgiler 1s1ginda birtakim uygulamalarin yapilmasi 6nerilmektedir. Analizi yapilan ve
makinece okunabilir hale getirilen bu eserler Gzerinde 6ne c¢ikarilmasi disundlen
yonler, hedeflenen kitle ve diger bilgiler (materyal tart, dil 6zellikleri gibi) géz éninde
bulundurularak secilecek araglar belirlenmelidir. Bu araglarin belirlenmesinde kdiltirel
mirasin yorumu ve korunmasi asamasinda kabul edilmis ve edilecek hedeflerin
cercevesinde bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin bu hedeflerin gergeklesmesine nasil
yardimci olacagi ortaya konulmalidir. Ayrica modelin entelektlel arka planini olusturan
batinciul yaklagimla s6z konusu beg eserle ya da icerikleriyle ilgili diger bellek
kurumlarinda mevcut olan farkh tarz ve sekillerdeki mirasla bag olusturabilecek bir

altyapida bakis agisinin benimsenmesi yerinde olacaktir.

Ornegin Evliya Celebinin Seyahatndme’sinde yer alan ve yazarin 40 yillik yolculugunu
kapsayan sehirlerin etkilesimli bir haritasi olusturulabilir. Harita Uzerinde bdlgeler
hakkinda yazarin vermis oldugu bilgilerin (tarihi eserler, bdlge hakkindaki sosyal
bilgiler, bdélgenin Unli kisileri gibi) yer alacagdi bir gorsellestirme olugturulmahdir.
Diunyada bu dogrultuda yapilmig ¢alismalar bulunmaktadir (Electronic Cultural Atlas
Initiative gibi). Yine bu harita Uzerinde bir zaman gizelgesi olusturularak o bdlgelerin
zaman igerisindeki degisimlerinin ve o bdlgede kaydedilen olaylarin kullanici tarafindan
gozlenebilmesini saglayan periyodik bir zaman gizelgesi (timeline) olusturulmasi
Onerilmektedir. Noktalar Gzerindeki her bir olaya tiklandiginda olayla/mekanla ilgili
uzmani tarafindan olugturulan bilgi ekrana gelmelidir. Ayrica kullanicilarin yorumlari ve
paylastiklari bilgiler de goérintilenmelidir. E§ger uzmani tarafindan olusturulan bilgi
bulunmuyorsa, 6zellikle édnemli tarihi olaylar hakkinda Wikipedia makaleleri referans
verilebilir. Yine bu olaylar hakkinda varsa videolara (youtube videolari gibi) génderme
yapilabilir. Bu uygulamaya Histography projesi 6rnek olarak gdsterilebilir. Bu projede
Biytik Patlamadan (Big Bang) itibaren ginimuze kadar gelinen slregte yasanan tarihi
olaylar Wikipedia temelinde gorsellestirilerek bir zaman gizelgesi olusturulmustur.
Wikipedia’ya girilen her yeni makalede program kendini yenilemektedir

(www.histography.io) (bkz. Sekil 9).
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Sekil 9. Histography adli galismanin gorintisu (Kaynak: www.histography.io)

Ele aldigimiz metin eserler igin bir web sitesinde eserin orijinali ve Latin harflere
cevrilmis kismi (transliterasyonu) yan yana goruntilenebilir. Boylelikle kullanici geviri

metni orijinaliyle karsilastirma imkani bulacaktir (bkz. $ekil 10).
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Sekil 10. Acik kaynak kodlu Edition Visualization Technology adl programin gorseli

Ozellikle Osmanlica metinlerde Arapga ve Farsga kelimeler gokga kullanildigi igin
okumayi ve anlasilabilirligi kolaylastirmak adina bu kelimelere tiklandiginda sézlik

anlamini gosteren bir notlandirma sisteminin kullaniimasi dnerilmektedir.
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Kandilli Rasathanesi EI Yazmalari Kkoleksiyonunda godrsel malzeme c¢okga
bulunmaktadir. Sekiller, takvimler ve cetveller goérintl olarak kaydedilmesi ve
iclerindeki yazinin c¢evrilmesi o6nerilmektedir. Sekiller Uzerindeki yazinin (zerine
tiklandiginda yazinin transkripsiyonunu goésterecek bir notlandirma kullanilabilir
(Annotation Studio gibi).

Seyahatname’de ise sayfa icinde ayet hadis olmak Uzere birgok gorinti
bulunmaktadir. Bunlardan ayet ve hadis olanlar Arapcgadir. Osmanlica metin
OCR’lansa bile metin icinde iki dil birden algilanmada problem yasanacag! icin bunlar
gérintl olarak alinmali ve Latin alfabesine cevrilerek (transliterasyon) metne

eklenmelidir.

Metni kesfetmeye izin veren cesitli dizinler olusturarak bunlari gérsellestirmeye olanak
saglayan araglar web sitesine konulmalidir.*’ Web sitesine eklenecek verilerin analiz
edilmesi, bir sekmeyle metinde kelime bulutu olusturma (world cloud), bazi verileri
grafiklestirme gibi segenekler kullaniciya sunulmalidir. Dizindeki kelimenin Uzerine
tikladiginda kelimenin hangi metinde kaginci sayfada gectigini gésteren sonug listesi
olusturulabilir. Dil bakimindan essiz 06zellikler sunan 06zellikle Eviiyd Celebinin
Seyahatndmesi icin metnin dil 6zelliklerini ortaya g¢ikaran bu gorsellestirme araglari

olusturulmahdir.

S6z konusu eserler Uzerinde igerik agisindan yapilan galismalarin yaninda sekilsel ve
fiziki olarak da analiz imkani saglayan bilgisayar teknolojileri kullanilabilir. Ornegin el
yazmalarinin fiziksel 6zelliklerinin daha derin incelenebilmesi igin bir algoritma
geligtirilen eCodicology projesinde dijitallestirilen Ortagag yazmalarinin fiziksel
Ozellikleri (sayfa boyutlari, yazili alan, gdrsel varsa eder goérselin kapladigl alan, bos
alan, sayfa kenari notlari, yazili satirlarin sayisi) gikartilarak goérsellestirilebilmektedir

(Embach, Krause, Moulin, Rapp, Rindone, Tonne ve Vanscheidt, 2013).

Tabletler ise hem arkeolojik objeler hem de ayni zamanda belgelenmis metinler
olduklari i¢in bunlarin g¢aligiimasi farkli arastirma alanlarini icermektedir. Bu eserler
hem goéruntl, sekil, artistik Ozellikleri hem de kapsadiklari metin agisindan
degerlendiriimelidir. Bu ytuzden bu kdltirel varliklarin gérintilerinin 6zellikleri yaninda
metinsel icerigi ve paleografik o&zellikleri hakkinda da bilgi vermek zorunludur.
Dijitallestirilen koleksiyonun dili, metinsel ézellikleri, kullanilan alfabe ve malzeme (kil

ya da tas) gibi bilgiler kullaniciya sunulmalidir.

70l Kitaplar Projesi (Books of Dead Project) (Miller-Roth, 2010) (http://totenbuch.awk.nrw.de) ve
Burckhartsource mektuplari projesi (http://burckhardtsource.org ) gibi.
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Arsivde/web sitesinde listelenen her bir tablet igin bir kart/sayfa olusturulabilir. Kullanici
bu karta/sayfaya girdiginde o tabletle ilgili tim bilgileri, tabletin gériintlisu ve gevirisini
otorite sikintisi yagamadan goérebilmelidir. Ayrica ilgili kaynakgay1 gdsteren bir link de
ilave edilebilir. Goruntiyld yakinlastiriip uzaklastirilabilme araci (buylteg) da
goéruntindn Gzerinde kullaniciya sunulmalidir. Benzer bir galismada eTAC Akkad
Tabletleri cevirileriyle birlikte bulunmakta, kullanici ayni ekranda tableti gorip ne
yazdigi hakkinda bilgi sahibi olmaktadir (Etana.org, 2016). Her bir varlik igin

olusturulan kullanici notlari da ayni sayfa tGzerinde gdsterilebilir.

Metnin icerisinde ise tabletlerin metinsel 6zelliklerini dne ¢ikaran araclar kullaniimaldir.
Kullanici isterse metni isaretlenmis (TEI/UniCODE) haliyle gorerek metin Uzerinde
madenleme yapabilmelidir. Ayrica web sitesinde Google map 6zelligi aktive edilebilir.

Kullanici eger isterse ilgili yerlerin dnceki donemlerdeki adlarini gérebilmelidir.

Metnin dilsel 6zelliklerinin de analiz edilebilecedi araglar kullaniimaldir. Kullanici metin
icerisinde kelime listesine erisebilmelidir. Tum koleksiyon Gzerinde dilsel 6zelliklere
gbre arama vyapilabilecek bir ara¢ olusturulmalidir. Bu ara¢ kullanicilara aradiklari
kelimenin tim koleksiyonda ne kadar siklikla gectigi ve hangi tabletlerde gectigi

hakkinda bilgi verir. ilaveten o tabletin kayith oldugu karta link de verilmelidir.

Uzmanlarin disinda da genis halk kitlelerince bu eserlere erisim igin sosyal aglar, akilli
telefon uygulamalari ve diger teknolojilerden faydalaniimahdir (QR kodu gibi).
Dijitallestirilen tablet eserler igin ¢evrimici sergiler yapilabilir. Bu sergilerin tematik bir
yolla sanal mizelerde beraberinde tamamlayici gorsel ve isitsel sunumlarla (video, ¢
boyutlu gdrsellestirme, haritalar, animasyon filmleri, ses kayitlari gibi) kullanicilara
sunulmasi tabletlerin  kullanici ile iletisimini/etkilesimini artiran tamamlayici
calismalardir. Yine tabletlerin ¢ikarildi§i arkeoloji alaninda bir sanal hikaye olusturarak
web sitesine eklenebilir. O alani, bdlgede yasamis olan insanlari ve doénemi
gorsellegtiren bir sanal gerceklik videosu hazirlanabilir. Ayrica bu alanla ilgili yapilan
kazilari ve diger calismalari bir veri tabaninda toplayarak bu veri tabanindaki bilgiler
Isiginda o dénemin bir yansimasi olusturulabilir ve bu web sitesine baglanabilir

(Pudding Sokagi galismasi gibi).

Ayrica hikadye anlatimina (storytelling) (omeka gibi) olanak saglayarak kullanicilarin
tabletler hakkinda hikaye olusturup bunlari paylasmasini saglayan bir uygulamadan da

faydalanllabilir.48 Boylelikle tabletler hakkinda kesfedilmemis yeni bilgiler ve hikayelerle

“8 Yunan ve Latin tabletlerine dijital erisim saglayan Europeana EAGLE projesinde oldugu gibi (Orlandi,
Giberti ve Santucci, 2014).
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kultirel mirasin degeri artirilmis olur. Mobil uygulamalar da kullanicinin kiltirel mirasa

zaman ve mekandan bagimsiz erigimini saglar.

Tdm bu eserler i¢in kullanicinin orijinal goérintinin uzerinde goéraglerini, bildiklerini,
yorumlarini yazmasina yarayan bir ara¢ gelistiriimelidir. Ortagag el yazmalarini bir veri
tabaninda sunan DigiPal adh c¢alismada kullanici orijinal gdérinti Uzerinde not
olusturabilmektedir (DigiPal, 2014).

Bes eserden her bir koleksiyon igin olusturulacak web sitesinde kullanicilarin eserler
icerisinde arama yapmasina olanak saglayan bir arama motoru olusturulmahdir. ileri
arama secenekleri sunan bu arama motoru icin her bir eserin dizini olusturulmall,
arama motorunda kisi, obje, olay, yer ve zaman olarak filtreleme 6zelligi bulunmalidir.
Kullanici ayrica arama sonuglarini analiz edebilmeli ve gorsellestirebilmelidir (kelime
siralamasi alma (alfabetik), siklik verileri gibi). Bunun icin Pundit veya Voyant gibi

gorsellestirme ve notlandirma araglarindan faydalanilabilir.*

Ayrica veri tabaninda bu eserler hakkindaki yayimlarin bibliyografyasi olusturulabilir.
Veri tabanindaki yayinlara atif yapan makaleler de verilerek eserler ¢cevresinde genis

bir ag olusturulabilir.*
3.3.3.4. Yayinlama (publishing)

Dijital ortamda olusturulan dosyalarin ve bu dosyalar Uzerine yapilan dijital insani
bilimler calismalarinin bir veri tabaninda veya portal araciigiyla arsivienerek
kullaniciyla bulusmasi gerekmektedir. Veri tabani teknolojileri belgelenen mirasin toplu
bicimde  gdrsellestirimesi, tanimlanmasi, acgiklanmasi  ve erigilebilirliginin
saglanmasinda 6nemli ve etkili bir aractir (Pitti, 2011). Bunun igin 6zellikle diger
sistemlerle birlikte calisabilirligi (interoperability) saglayacak agik kaynakl standartlarin

kullaniimasi 6nerilmektedir.

OAI-MPH Ust Veri Harmanlama Protokolii ve OpenURL birlikte g¢alisabilirlik
standardina uygun olarak hazirlanmasi, arama motorlarinin érimcekleri tarafindan da
dizinlenmesini kolaylastiracagi igin dnerilmektedir. Ayrica arama motorlarinda bes eser

hakkindaki trafigin artis1 gérin0rlik ve erisimin artmasini saglayacaktir.

49 Bilgisyar Destekli Metin isaretleme ve Analiz (Computer Aided Textual Markup & Analysis-CATMA)
projesinde ve Jacob Burckhardt'a gonderilen mektuplarin dijital veritabaninin olusturuldugu projede bu
Eorogramlardan faydalaniimistir.

International Encyclopedia of the First World War, 2014 projesinde genis arama ve filtreleme 6zelligi ile
veri tabanindaki eserlere atif yapan kaynaklar da gdsterilmistir. Bkz. http://www.1914-1918-online.net
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Ayrica dijitallestirilen herhangi bir kultirel mirasin web ortaminda gorinirlGginin
artinlmasi igin icerigin Ust veriyle kullaniminin saglanmasi ve RDF gibi standartlar

aracihgiyla temsili de dnemlidir (Andrés, Lorca ve Martinez, 2009).
3.3.4. Erisim/Tanitim

Mesajin yayilmasi tanitimin iyi yapilmasiyla ilgilidir. Bu surecgte kullanici dénusleri de
onem kazanmaktadir. Sdre¢ dogrusal (linear) bir gelisim sergilemedigi, bir déngu
oldugu igin bu slrecin c¢iktilari diger suregleri de etkileyecektir. O ylzden dogrusal

degil, déngulsel bir bakis agisi gerekmektedir.

UNESCO Diinya Bellegi Programinda kayith bes eser Uzerinde yapilacak olan dijital
insani bilgiler galismalari ilk énce bu Programin web sitesinde bir baglanti (link) olarak
verilebilir. UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu, eserlerin bulundugu Kkdltirel bellek
kurumlarinda da web sitelerinin badlantilari paylasiimaldir. Yine c¢alistaylar
(workshop), egitimler dizenlenerek yapilan ¢alismalar tanitilabilir. Tanitici brogtr (QR
kodlu) s6z konusu kilturel bellek kurumlari ile diger kultirel bellek kurumlarina

gonderilmesi goéranarlGga artiracaktir.

Yine Kkaltirel mirasin korunmasi alaninda faaliyet gobsteren devlet kurumlarinin
sitelerinde de bu haberlerin yer almasi dnemlidir. Halka agik yerlerde (Alsveris
merkezleri, kitap fuarlari, sinema &ncesi reklamlari gibi) UNESCO Diinya Bellegi
Programi, bu programdaki Turkiye adresli mirasin ve bu miras Uzerinde modelde

Onerilen ¢alismalarin tanitiminin yapilmasi énerilmektedir.

Ozellikle tablet eserlerin Gst veri bilgilerinin ve baglantilarinin Artefacts, Europeana gibi
projelere gbnderilerek, uluslararasi platformlarda gérianarlak artiriimalidir. Ayrica metin
eserler icin yapilan galigmanin Ust verisini ve baglantisini (URL adres) Dijital Basim
Katalogu (Catalogue Digital Editions) projesiyle paylasip reklaminin yapilmasi
Onerilmektedir. Yine amaci gizli kalmis ve gesitli nedenlerle ¢ok fazla kullanilmayan
koleksiyonlar ve bu koleksiyonlarin bulundugu kalttrel bellek kurumlari i¢in bir altyapi
olusturmak olan CENDARI projesi (CENDARI, 2017) gibi yerlerde bilgiler paylasilarak
daha fazla kisiye ve arastiriciya ulasmasi saglanabilir. TUm eserler i¢in gecerli olan bu

éneri daha gok Kandilli Rasathanesi El Yazmalari Koleksiyonu igin énemlidir.®’

Eserler Uzerinde yapilan galismalarin kullaniciyla bulusmasi énemli bir siregtir. Bu

surecte arayuz tasariminin da dikkate alinmalidir. Estetik kaygilarin 6n planda

* Kandilli Rasathanesi El Yazmalari Koleksiyonun simdiye kadar yalnizca katalog bilgileri olusturulmus ve
iki cilt halinde bu bilgiler yayimlanmistir. Bunun diginda herhangi bir dijitallestirme calismasi yapilmadigi
igin koleksiyona uzmanlar diginda erisim mumkun degildir.
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tutuldugu arayuz kullanimi konusunda kullanicilardan gelen geri bildirimlerin dikkatle
incelenmesi Onerilmektedir. Modelin tasarim asamasindaki her kisimda kullaniciya test

ettirilerek kullanici dostu (user friendly) bir gcalismanin olusturulmasi saglanmalidir.

Kullanicilarin - web sitesini  kullanirken gdsterdikleri davraniglar sirecin eksik
kisimlarinin yeniden tasarlanmasinda veri olarak kullanilabilir. Sorgulama faaliyetleri
(querying), arama yaparken kullanilan kelimeler, eslesen ¢ikti sayisi, arama tarihi gibi

veriler sistemi rafine etmek agisindan kullanilabilir.

Bilgi teknolojilerinin, insani bilimler Uzerine yapilan ¢alismalarin teori ve kavramlarinin
kritik olusumunda kullaniimasiyla (Berry, 2011) dijital insani bilimler alaninda son
yillarda pek ¢ok calisma yapilmaktadir. Gelisen bilgi teknolojilerinin kullanimi kiltarel
miras verilerinin toplanmasi ve analiz edilmesinde daha 6nce godrilmemis Olgekte
genislik ve derinlik saglamaktadir (Lazer ve digerleri, 2009). Ayni zamanda
surdardlebilir kdltirel miras ydnetiminde teknolojinin payl gunimuzde tartisiimaz

oneme sahiptir.

Dijital insani bilimler temelinde olusturdugumuz modelde UNESCO Dinya Bellegi
Programinda kayitli bes eserin surdurllebilir koruma ile erisim ve goérandrligindn
artinlmasi hedeflenmistir. Model, yasam doéngusi yaklasimi (life-cycle approach)
temelinde olusturuldugundan modeldeki her bir surecin c¢iktisi bir sonraki sureci
etkilerken ayni zamanda surecin girdisi olabilmektedir. Yani dijital insani bilimler
araglari sayesinde kultirel miras Urindndn ekonomik, sosyal ve kultlrel degeri tekrar

analiz edilebilmektedir.

Dijital insani bilimler modeli literatirde halihazirda mevcut en iyi uygulamalar érnek
alinarak hazirlanmistir. Modelin sonraki sureclerde test edilmesi durumunda, bilgi
teknolojilerindeki hizli gelisim ve dénisim g6z o6nudnde bulundurulmasi vyararh

olacaktir.
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4. BOLUM

SONUC VE ONERILER

4.1. SONUG

Bilgisayar teknolojileri kullanilarak kualtur varliklarinin gizli kalmis degerinin ortaya
cikarilmasi ve uluslararasi boyutta erigsiminin artirlmasi dinya devletlerinin dncelikli
politikasi héaline gelmistir. Artik devletler sinirlari dahilinde bulunan kadltir varliklarinin
var olan potansiyelinden (ekonomik, kilttrel, sosyal) mimkin oldugunca faydalanma
konusunda g¢alismalar yapmaktadir. Bu noktada dijital insani bilimler alaninda yapilan
calismalarla dijitallestirilmis kdltirel miras Uzerinde yeniden igerik olusturularak

gecmigin daha iyi anlasiimasina yénelik uygulamalar gelistiriimektedir.

Bu calismada, temel amaci higbir kisittama olmaksizin herkes tarafindan kaltirel
mirasa erisimin saglanarak bu konuda toplumsal farkindahgin artirimasi olan
UNESCO Diinya Bellegi Kiitiigiinde kayitli Turkiye adresli bes eser Uzerinden dijital
insani bilimler temelinde kavramsal bir model olusturulmustur. S6z konusu eserlerin
dijital ortamda gérunarlGgini ve kullanimini artirmayl amaglayan model igin literatirde
dijital insani bilimler alaninda yapilan en iyi uygulamalar érnek alinmistir. Demokratik
erisimin saglanmasi bu eserler Gzerinden yaratici ve egitsel duslnceyi tetikleyerek,
yeni fikirler Gretilmesine katki saglayacaktir. Mevcut mirasina bilgisayar teknolojilerini
kullanarak erisimi artiran ve turizm basta olmak Uzere sektdrin ekonomik
parametrelerini ylikselten her devlet gibi Turkiye de kiltlrel miras politikasinda ¢agdas
standartlari yakalayan bir yapi olusturmaldir. ClUnkd dlkemizde kultirel mirasin
korunmasi halen degerli koleksiyonlarin kapali kapilar ardinda saklanmasi seklinde

algilanmaktadir.

Ylzyillar boyunca farkli medeniyetlere ev sahipligi yapmis olan Turkiye dinya tarihini
etkileyen kilturel mirasa sahiptir. Bu mirastan UNESCO Diinya Bellegi Kiitiigiine kayitli
bes eserin ulusal ve uluslararasi boyutta gérinurltk ve kullanimi yliksek olmalidir. Son
yillardaki kultirel bellek kurumlarinda gorilen dijitallestirme c¢alismalari her ne kadar bu
nadir eserlerin korunmasi ve ileriki nesillere aktarimi asamasinda 6nemli bir adim olsa
da dijitallestirilen icerige erisim konusunda ciddi sikintilar bulunmaktadir. Bu dogrultuda

arastirmamizin hipotezi:

“Turkiye’nin UNESCO Dinya Bellegi Kutugunde listelenen kuiltarel mirasinin dijital
ortamda gorunUrlik dizeyi ve kullanimi, dijitallestirme olanaklarindan ve dijital insani

bilimler yaklagsimindan yararlaniimadi§i igin dtsuktur.” seklinde belirlenmistir.
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Hipotezin sinanmasinda betimleme ydntemi kullaniimistir. Bu yénteme gdére var olan
durum betimlenmis, s6z konusu eserlerin bulundugu kultirel bellek kurumlariyla
yapilan goérismelerden elde edilen bilgiler kapsamli bir literatir incelemesiyle
desteklenmigtir. Ortaya ¢ikan bulgular etrafinda ¢alismanin sorularina yanit niteliginde

kavramsal bir model gelistirilmistir.
Dijital insanT bilimler yaklagsimi temelinde olusturulan kavramsal modelde:

* UNESCO Dinya Bellegi Kuatugune dahil olan bes eserin dijital ortama
aktarilmasindaki teknoloji standartlari nasil olmalidir?

* Kullanilacak Ust veri standartlari nelerdir?

* BOtinldgin korunmasi ve surddrdlebilirlik agisindan neler yapiimahdir?

* Kullanilmasi gereken dijital insani bilimler araglar (digital humanities tools)
neler olmalidir?

* Hangi kurum ve kuruluslarla ortaklik ve isbirligi gerceklestiriimelidir?

* Tanitim galismalari (pazarlama) nasil yapilmalidir?
seklinde olusturulan arastirma sorulari cevaplanmistir.

1990l yillardan itibaren kultirel bellek kurumlari koleksiyonlarindaki nadir eserleri
dijitallestirme yoluna gitmistir. Yillar igerisinde artan bu dijitallestirme faaliyetlerinin
topluma ne kadar yansidigi, dijitallestirilen icerigin hangi dlglide toplumda kullanildigi
tartismalidir. Kultarel bellek kurumlarindaki artan bu dijitallestirme faaliyetlerinde Kiiltiir
ve Turizm Bakanlhgmin destegi buyldk rol oynamigtir. Bakanligin 2016 yili Butce
Sunumunda yazma eserlerin dijitallestiriimesine 2.5 milyon TL &denek kullaniimasi

planlandigi belirtiimistir (Kaltir ve Turizm Bakanhgi Batge Sunumu, 2016).

Dijitallestirmenin yaninda kiltirel miras Uzerinde -dijital insani bilimler cercevesinde
degerlendirilebilecek- dijitallestirilen igerik Uzerinde anlasiimayl kolaylastiran
uygulamalar gelistirilse de bu galismalar bireysel olarak kalmistir. Genelde uluslararasi
projeler kapsaminda yapilan bu g¢alismalarin tanitiminin yapilmasi konusunda da
problemler goérilmektedir. Akademik c¢evrelerin yabanci ortaklarla yaptigi bu

uygulamalar yine bilimsel ¢cevrelerce kullaniimakta ve topluma ulagsmamaktadir.

Arastirmamizdan elde edilen bulgular ve veriler 1si1ginda yapilan degerlendirmeler

neticesinde ulasilan sonuclar séyledir:

* UNESCO Dinya Bellegi Kiitiigiinde kayith Tarkiye adresli metin eserlerden

Siileymaniye Yazma Eserler Kitiiphanesinde bulunan Seyahatndme ve ibn-i
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Siné koleksiyonun dijital gérantileri bulunmasina ragmen, bu gdéruntiler web
ortaminda erigsime agilmamistir.

Kandilli Rasathanesi El Yazmalari Koleksiyonu ise dijitallestirimemigtir.
Koleksiyona fiziksel erisim talep dogrultusunda saglanmaktadir.

Tablet eserlerin her ikisinin de (Bodazkdy Hitit Tabletleri ve Kiltepe Tabletleri)
koleksiyon temelinde dijital goéruntileri bulunmamaktadir. Bogazkdéy Hitit
Tabletlerinin dijital gorlntuleri bazi bilimsel g¢alismalara konu olmus, Kliltepe
Tabletlerinin ise envanteriyle beraber Latin harflerine cevirisi (transliterasyon)
basilmistir.

Goérusmelerden elde edilen bilgilere gbére sz konusu eserler (zerinde
dijitallestirmenin o6tesinde dijital insani bilimler c¢ergevesinde herhangi bir
calisma bulunmamaktadir.

Dijitallestiriimesi yapilmayan s6z konusu eserler yalnizca bilimsel ¢evrelerce, bu
koleksiyondan haberi olanlar tarafindan kullaniimaktadir. insanlk tarihi
acisindan buylk 6nemi bulunan ve bu ylzden UNESCO Diinya Bellegi
Programi kapsaminda korumaya alinan bu nadir eserler kapali odalar ardinda

kullaniimayi beklemektedir.

Bu temel bulgular neticesinde bes eserin dijital ortamda goértnarlik ve kullanimini

artirmak amaciyla dijital insani bilimler yaklasimiyla olusturulan kavramsal modelde

arastirmanin sorulari temelinde su 6nerilerde bulunulmustur.

Modelde, bes eserden metin eserlerin ylksek kalitede, erisimde en ufak
detaylarin dahi gérindigu uzamsal ¢6zunUrlik ve renk ¢ézUnUrligl yluksek
goruntilerinin alinmasi tavsiye edilmistir. Sarddrdlebilir bir dijital kopyanin
olusturulmasi igin gelecek kullanimlar g6z ©Oninde bulundurarak tarama
yapilirken hedeflenen nihai ¢6zinurlGgin 1.5 kati fazlasi ayarlanarak eserlerin
goérantistintn alinmasini tavsiye edilmistir. Ayrica bu koleksiyonlardaki nadide
kitaplarin goéruntileri alinirken deformasyona ugramamasi igin el degmeden
sayfalarin gevrildigi goérinti alma teknolojisi kullaniimalidir. Tablet eserlerin
orijinal formatinin kullaniciya sunulmasi acisindan bunlarin  tG¢ boyutlu
goruntilerinin  alinmasi o6nerilmektedir. Kirllmisg tabletlerin sanal ortamda
birlestirmesi yapilmalidir.

Ust veri olusturulurken diger sistemlerle konusabilecek, birlikte islerlige elverisli

standartlarin kullaniimasi dnerilmistir. Metin eserler icin TEI, tablet eserler igin
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CIDOC-CRM standardinin kullaniimasi icerigin diger sistemlere aktariminda
kolaylk saglayacaktir.

Eserler Gzerinde uygulanacak dijital insani bilimler arac¢lari (Annotaiton Studio,
Voyant, Pundit gibi) ise analizi yapilan ve makinece okunabilir hale getirilen
eserlerden 6ne cikarilmasi digunulen yonler, hedeflenen kitle ve diger bilgiler
(materyal tard, dil 6zellikleri gibi) g6z édnlinde bulundurularak segilmelidir.
Ortaklik ve igbirligi yapilmasi gereken kurumlarin basinda devlet kurumu olarak
Kiiltiir ve Turizm Bakanhgi gelmektedir. UNESCO Tirkiye Milli Komisyonu,
ulusal ve uluslararasi fon saglayicilar, dijital insani bilimler laboratuvarlari,
akademisyenler ve sivil toplum kuruluslariyla isbirligi yapiimasi énerilmektedir.
Son kullanicilar da (vatandaslar, egditimciler, 6grenciler) yapilan c¢alismalarin
purlzsuz olmasi acisindan 6nemlidir.

Ulusal ve uluslararasi taninirligi artirmak icin yapilan ¢alismalarin tanitimlari ilk
6nce UNESCO Diinya Bellegi Programinin web sayfasinda duyurulmalidir. Yine
Tiirkive  Milli  Komisyonunun sayfasinda duyuru yapiimahdir. Ayrica
koleksiyonlarin bilgi, icerik ve baglantilarinin (link) uluslararasi veri tabanlarina
(Europeana, World Digital Library, Internet Archive ve Google Cultural Institute
gibi) aktarimi yapilmalidir. Yapilan dijital insani bilimler ¢aligmalari hakkinda
belli gruplara (bilgi profesyonelleri, kidlttrel bellek kurumlarinin kullanicilari,

ogrenciler gibi) calistay ve egitimlerle tanitim yapilmasi énerilmektedir.

4.2. ONERILER

Calismamizin bu kisminda dinyada ve Turkiye’de yapilan tim bu ¢alismalar i1siginda

hem giinimuz insani hem de gelecek kugak igin dederi son derece muhim olan kulttrel

varliklarin  teknoloji uyumuyla erisiminin artirlmasi yéninde bazi &nerilerde

bulunulmustur.

UNESCO Diinya Bellegi Programi korumaya aldigi kdltdr varhklarinin dijital
ortamda erisilebilirligini kontrol ederek slreg icerisinde bu kriteri devam ettirip
ettiremedigini denetlemeli ve erisebilirlik (accessibility) kriterini yerine
getirmeyen kultar varliklari listeden gikariimalidir.

Tarkiye’deki tim kadltirel mirasin ydnetilmesinden sorumlu olan Kiiltir ve
Turizm Bakanligi konuya dijital insani bilimler perspektifinde yaklasmali ve bu

dogrultuda politikalar Gretmelidir.
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Bu cgercevede Bakanlik tim dinyada sUrdUrdlebilir kidltirel miras yodnetimi
konusunda olugturulan politikalar ve uygulamalari dikkate alarak ilgili tim
kurumlari icine alan daha katilimci bir politika ve strateji gelisimine yénelmelidir.
Bunun icin Bakanlik; Bakanliga bagl kurum ve kuruluslar, sivil toplum &érgatleri,
Universitelerin ilgili bélimlerinden akademisyen ve uygulamacilar, kultarel bellek
kurumlarindan temsilciler, 6zel sektdr (ticari kurumlar) ve konuyla ilgili
sahislarin olusturdugu ulusal bir komite ile galismalarini yapmalidir.

Bakanlk, UNESCO Milli Komitesinin kultlrel mirasin uluslararasi platformlarda
tanitilmasi yéninde gelistirdigi faaliyetlerini daha genis perspektiften dijital
insant bilimler uygulamalarini 6zimseyerek ele almali ve bu konuda farkindalik
olusturmalidir.

Bakanlik ve UNESCO Tirkiye Milli Komisyonu disiplinlerarasi arastirma ve
gelistirmeyi tesvik edici politikalar ve yaklasimlar sergilemelidir.

Bu cergevede Bakanlik ve Yiiksek Ogretim Kurumunun (YOK) isbirligi ile
Universitelerde ilgili bdlimlerde bu konunun iglenmesine ve uygulanmasina
yardimci olacak disiplinlerarasi bir laboratuvar ya da ayri bir bolim kurulmalidir.
Bakanlik miras sektériine modern, son teknolojiler 1s1ginda bilimsel bir bakis
acgislyla yaklasarak toplumda farkindahidi artiracak ve sisteme kullanicilarin
dahil edildigi (bilhassa gen¢ nesil) gcalismalari tesvik icin sinir étesi/uluslararasi
isbirligi icerisinde olmalidir.

Dijital insani bilimler g¢alismalarini planlarken karsilasilan problemlerden
(ekonomik kosullarin degismesi, gelisen ve dedisen hukimet politikalari,
entelektlel bakis acilarinin degismesi, fiziki ve diger tehditler (sehirlesme, iklim
degisikligi, elverissiz saklama kosullari, kullanim, strekli gelisen kiltlr piyasasi,
kultarel gesitliligin arttigi gunimuizde sosyal kimligin olusturulmasi agisindan
kdltirel mirasin kullanimi gibi)) haberdar olarak bu bilingle bir yol haritasi
belirlenmelidir.

Bu baglamda yapilacak calismalarin arastirma, yenileme, bilgi dolagsimi ve
uzmanlasma sureglerinin stratejik bir yaklagsimla ele alinmasi saglanmalidir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hangi durum ve baglamda kullanilacagina
etraflica karar verilmelidir.

Kiltarel miras Uzerinde uygulanan araglar ¢ok hizli degisim gegirdikleri icin
potansiyel kullanim ve etkileri hakkinda tam bilingli olarak se¢im yapilmali ve

surdurulebilir araglar kullaniimalidir.
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* Bakanlik ve UNESCO Tiirkiye Milli Komitesi sivil toplum Kkuruluslari ve
Universiteler ile isbirligi icerisinde kulturel bellek kurumlarinda gérev alan bilgi
profesyonellerinin gelisen teknoloji karsisindaki eksikliklerini belirleyerek
bunlarin gideriimesi ve c¢agdas calismalara uyumun saglanmasi konusunda
egitimler dizenlenmelidir.

* Kiultdrel bellek kurumlarinin sosyal medya kullanimlari artiriimali, koleksiyonlar
Uzerine yapilan galismalar sosyal medyadan duyurularak bu koleksiyonlarin ve

dolayisiyla bellek kurumlarinin dijital ortamda goéranarlGgu artiriimahdir.
4.3. ILERIKi GALISMALAR

Bu calismada gelistirilen model UNESCO Diinya Bellegi Programinda kayitl bes adet
kiltirel mirasimiz Gzerinden olusturulmustur. Bu bes eserin U¢l metin eser olup ikisi
tablettir. Her ne kadar sunulan model dnerisi kiltirel mirasin tim cesgitleri Uzerinde
uygulanabilse de O0zellikle farkh kultarel varliklar (anitsal varliklar, sit alanlari gibi)

Uzerinden daha ayrintili bir model gelistirilebilir.

Bu model kavramsal boyutta sirdurulebilir kaltirel miras yoénetimi ve dijital insani
bilimler yaklasimli uygulamalari icermektedir. Bundan sonraki ¢alismalarda bu modelin
test edilmesi o6zellikle UNESCO Diinya Bellegi Programinda kayith bu bes eser
Uzerinde modelde oOnerilen bilgisayar teknolojilerinin uygulanmasi faydali olacaktir.
Yine, Diinya Mirasi Listelerinde kayith olan diger eserlerimiz Gzerinden de dijital insani
bilimler yaklasimi g¢ercevesinde kavramsal veya uygulamali ¢alismalarin yapilmasi

mirasimiz Uzerinde yapilan akademik ¢alismalarin artmasi agisindan énemlidir.
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EKLER

Ek 1: Dijital insani Bilimler Béliimii veya Laboratuvari Olan Universiteler

©COoONOOA~WN=

Acadia University (Canada) - Humanities Hypermedia Center (HHC)

Amsterdam Digital Humanities Center

Brigham Young University - Humanities Technology and Research Support Center

Brock University (Canada) - Centre for Digital Humanities (CDH)

Brown University Library - Center for Digital Scholarship (CDS)

Columbia University Libraries/Information Services - Center for Digital Research and Scholarship
(CDRS)

Dartmouth - Digital Studies at Dartmouth

Duke University - Humanities Computing Laboratory (HCL)

. Ecole Polytechnique Federale de Lausanne - Digital Humanities Laboratory (DHLAB)

. George Mason University - Roy Rosenzweig Center for History and New Media (CHNM)
. Georgetown University - Center for New Designs in Learning and Scholarship (CNDLS)
. Hamilton College - Digital Humanities initiative (DHi)

. Harvard University - The Digital Humanities Initiative

. Indiana University of Pennsylvania - Center for Digital Humanities and Culture (DHC)

. Indiana University, Bloomington - Institute for Digital Arts & Humanities (IDAH)

. King's College London (England) - Digital Humanities

. Loyola University Chicago - Center for Textual Studies and Digital Humanities (CTSDH)
. Massachusetts Institute of Technology - HyperStudio: Digital Humanities at MIT

. McGill University (Canada) - Digital Humanities Initiative

. McMaster University (Canada) - Humanities Media and Computing

. Michigan State University - Digital Humanities specialization

. Michigan State University - MATRIX: Center for Humane Arts, Letters, and Social Sciences

Online

. Michigan State University - The Creativity Initiative

. Michigan State University - WIDE Research Center: Writing in Digital Environments
. Northwestern University - About DATA and Literary Informatics

. Royal Irish Academy (Ireland) - Digital Humanities Observatory (DHO)

. Stanford University - Digital Humanities

. Stanford University - Stanford Digital Language Lab

Stanford University - Stanford Literary Lab

. Stockton College - South Jersey Center for Digital Humanities (SJCDH)

. The Australian National University (Australia) - Digital Humanities Hub

. Trinity College Dublin (Ireland) - Trinity Long Room Hub

. Universita di Pisa (Italy) - Informatica Umanistica

. University College Londan — Center for Digital Humanities

. University of Alberta (Canada) - M.A. in Humanities Computing

. University of Buffalo - Digital Humanities Initiative at Buffalo (DHIB)

. University of California, Los Angeles - Center for Digital Humanities (CDH)

. University of Cape Town (South Africa) - Centre for Educational Technology (CET)
. University of Central Florida - Center for Humanities and Digital Research (CHDR)
. University of Denver - Institute for the Digital Humanities

. University of lllinois at Urbana Champaign - Institute for Computing in Humanities, Arts, and

Social

. Science (ICHASS)

. University of Kansas Libraries - Center for Digital Scholarship

. University of Kentucky - Collaboratory for Research in Computing for Humanities (RCH)
. University of Maryland - Maryland Institute for Technology in the Humanities (MITH)

. University of Nebraska-Lincoln - Center for Digital Research in the Humanities (CDRH)
. UniversityofOregon-WiredHumanitiesProjects

. University of Oxford (England) - Digital Humanities at Oxford

. University of South Carolina - Center for Digital Humanities (CDH)

. University of Southern California - Institute for Multimedia Literacy (IML)

. University of Victoria (Canada) - Digital Humanities Summer Institute

. University of Victoria (Canada) - Humanities Computing and Media Centre (HCMC)

University of Virginia - Institute for Advanced Technology in the Humanities (IATH)

. University of Virginia - The Praxis Program at the Scholars' Lab
. University of Virginia - Virginia Center for Digital History (VCDH)
. University of Washington - Simpson Center for the Humanities: Digital Humanities Commons



58.
59.
60.
. West Virginia University - Center for Literary Computing (CLC)
62.

UniversityofWisconsin-Madison-DigitalHumanitieslInitiative(DHI)
Vancouver Island University (Canada) - Media Research Lab (MRL)
Wayne State University - Digital Humanities Collaboratory

Yale University - Digital Humanities at Yale
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Ek 2: Dernek ve Organizasyonlar

Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO)

Association for Computers and the Humanities (ACH)

Association for Literary and Linguistic Computing (ALLC)

Australasian Association for DH (aaDH)

Canadian Society for DH (CSDH)

centerNet: An International Network of Digital Humanities Centers

Digital Humanities Now

Digital Library Federation (DLF)

Humanities, Arts, Science, and Technology Advanced Collaboratory (HASTAC)
10. Institute for the Future of the Book

11. Institute for the Visualization of History (VIZIN)

12. Japanese Association for DH (JADH)

13. National Endowment for the Humanities (NEH) - Office of Digital Humanities (ODH)
14. NINES: Ninteenth-century Scholarship Online

15. Society for Digital Humanities (SDH/SEMI)

16. The European Association for DH (EADH)*

©CoN>ORWN =

52 Ek 1 ve Ek 2'deki liste http://www.digitalhumanities.ucla.edu/resources/us-dh-academic-programs.htmi
adresinden alinarak gelistirilmistir.
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Ek 3: Orijinallik Raporu

SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU

HACETTEPE UNIVERSITESI
(7 YUKSEK LISANS/DOKTORA TEZ CALISMASI ORJINALLiK RAPORU

HACETTEPE UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
BIiLGi VE BELGE YONETiMi ANABILIM DALI BASKANLIGI'NA

Tarih: 25/04/2017

Tez Bashg / Konusu: Dijital insani Bilimler Yaklasimiyla Kiiltir Varhklarinin Goriniirliginin ve Kullaniminin
Artirllmast: Tiirkiye i¢in Kavramsal Bir Model Onerisi

Yukarida bashgi/konusu gésterilen tez ¢aligmamin a) Kapak sayfasi, b) Giris, ¢) Ana bolimler ve d) Sonug
kisimlarindan olusan toplam 98 sayfalik kismina iliskin, 25/04/2017 tarihinde sahsim/tez damismamm tarafindan
Turnitin adh intihal tespit programindan asagida belirtilen filtrelemeler uygulanarak alinmis olan orijinallik raporuna
gore, tezimin benzerlik orani %3'tiir.

Uygulanan filtrelemeler:
1- Kabul/Onay ve Bildirim sayfalar harig,
2- Kaynakea hari¢
3- Alntlar harig/dahil
4- 5 kelimeden daha az ortiisme igeren metin kisimlar harig

Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tez Caligmasi Orjinallik Raporu Alinmasi ve Kullanilmas: Uygulama
Esaslar’’ni inceledim ve bu Uygulama Esaslari'nda belirtilen azami benzerlik oranlarina gore tez calismamin herhangi
bir intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul
ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim.

Geregini saygilarimla arz ederim.

Tarih ve imza

Ad1 Soyadu: Siimeyye Akga 25.04, 20! =+
Ogrenci No: N12148325 / et
Anabilim Dali: Bilgi ve Belge Yonetimi
Programu:

Statiisii: [] Y.Lisans X Doktora [ Btiinlesik Dr.

UYGUNDUR.
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Ek 4: Etik Kurul Muafiyet Raporu
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SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU

HACETTEPE UNIVERSITESI
B TEZ CALISMASI ETiK KURUL iZiN MUAFIYETI FORMU

HACETTEPE UNIVERSITESI
SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU
BILGI VE BELGE YONETIMi ANABILiM DALI BASKANLIGI'NA

Tarih: 21/01/2015

Tez Baghg / Konusu: Dijital insani Bilimler Yaklasimiyla Kiiltiir Varhklarimin Goriiniirliigiiniin ve Kullaniminin
Artirilmas: Tiirkiye icin Kavramsal Bir Model Onerisi

Yukarida baghgi/konusu gosterilen tez calismam:

insan ve hayvan iizerinde deney niteligi tasimamaktadir,

Biyolojik materyal (kan, idrar vb. biyolejik sivilar ve numuneler) kullaniimasin gerektirmemektedir.

Beden biitiinliigiine miidahale icermemektedir.

Gozlemsel ve betimsel arastirma (anket, dlgek/skala galismalari, dosya taramalari, veri kaynaklar taramasi,
sistem-model gelistirme g¢aligmalar) niteliginde degildir.

N

Hacettepe Universitesi Etik Kurullar ve Komisyonlarimn Yonergelerini inceledim ve bunlara gore tez ¢alismamin
yiiriitiilebilmesi icin herhangi bir Etik Kuruldan izin alinmasina gerek olmadigin; aksi durumda dogabilecek her tiirli
hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim.

Geregini saygilarimla arz ederim.

Tarih ve imza

Adi1Soyadr::  Siimeyye Akca zl.o1, 2015
OgrenciNo:  N12148325 o /c;/g}/.g;(,(ﬁ; ;
Anabilim Dali: Bilgi ve Belge Yonetimi
Programu:

Statiisii: [ ] Y.Lisans  [X] Doktora [ Biitiinlesik Dr.

=) L‘\
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‘Prof. Dr. Yagar Tonta

Detayh Bilgi: http://www.sosyalbilimler.hacettepe.edu.tr
Telefon: 0-312-2976860 Faks: 0-3122992147 E-posta: sosyalbilimler@hacettepe.edu.tr




